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BYL! M |

Ergonominin Asker.| Projeler
Tabanl é& Bir Kncel eme

Hasan KAYA?

1. Girik

Ergonomi, insan fiziksel ve Z
yazél emen etkilexkimlerinin optim
hedefl eyen bir bilim dal édeér. Kn
psi kolojik yapélaréeneée di knleant e al
kull anél an eki pmanl ar én vV e er gt
tasaréemeneée iyilektiren bu bilim
yer tutmaktadeér. Asker. projeler
ortaml ar , yojun vV e Uz un on@m,r en
yalnéezca askerlerin fiziksel vV e
g°rev, bakareée, verimlilik ve per/

lssHUzmané, Koluman Otomotiv End¢80% i A. k.,
0001:4377241X hasan.kay@koluman.com
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(Behar, 2007) Ergonomi k sistemle

insan fakt°rlerini merkeze al ar a
personelin sajl é]jé ve can g¢venl
optimize et meyli ama-| arg°rAavkerl ¢
bakar el e vV e veri mli Kekil de y e
dayaneéekl el ék vV e yetenekl!l eri k a
ergonomi k uygunlujuna ve bu sist
ol duk- a bajl edeéer . Bu nedend erl e
tasarémlardaki ° nemi son yeéellard
Ergonomi k askeri tasareéemlar, ask
rahat| s

éjéne sajlamakla kal maz,
reaksiyon s¢relerini ,@8040).i yi |l ekt

¥rnejin kabzanén ergonomi k ta
en °n sérada gelir Akgg¢l (2015) ,

ve hedefe tam odakl anma gi bi K r
°]l -¢de etkilendiiji gesteril mixkt.i
peronelin etkili ve bakareéeleée kKekil
uzun sS¢éren g°revlerde fiziksel

Ergonomi k kabza tasarémeé sayesin

ettikleri ve atek heéezlaréneée artt
Ergonomi k tasarémlar, kull anan
yorucu g°revlierde fiziksel ve me
ver i ml.i g°rev yapmal aréné sajl ar
yat aj é, -o0, yojun or mangneliny ¢ ks e
yorul madan, di kkatl er i daj el mad
gerevlerini yerine getirebil mel
sistemlerinin b¢gyek bir °nemi V €
ergonomi k ol mayan tasaréeml ar ,
yorulma s é n a , di kkatinin daj él masén:
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yé¢ksel mesine neden ol ur. Bu da

bakaréséné d¢e¢kegrebilir. ¥rnejin,
tasarl anmeéecx bir kol t uk, asker|
etkileyebilir, ajre Ve yorgunl t
etk nl i J i ni de¢kerebilir (Kéel e- | 20
2. Askeri Ara-larda Ergonomi k Ta
2. 1. Standart Asker:i Yekl erin Et
Asker. operasyonl arda asker|l e
yeékl erion operasyonun perfor mans
vardér. (Betg¢l ve ' nal, 2024) E
standart yékl eri czerine yapeéelar
aske i per sonel i -1 n be¢yék fizik
belirtmicktir. Asker. ergonomi k t
dajel emené optimize ederek, daha
askerlerin fiziksel yépranma du
Standart yéekl erin daj él eéméneén
kabiliyetlerine dojrudan et ki ed
operasyonel bakareé sajlanabil ir
¥rnejin sért -antaseé i-erisin

dijer standart mal zemel er gi bi
sayeda ©°jJenin kolay takénér daha
o k

- b¢yéek °nem takeéer. Asker.i er
fizyol oji k ve psikolojik y¢keng F
seviyelerini azalteéerken, ayne z
arttéermaktadér (Looney et al ., 2
Modern asker:. personel sért

yé¢réeme hezé ve kardiyometabol i k o
yé¢k takéma ve yeéereégme sérasénda e
-7t



ve operasyonel dayanéemén arttej
sistemleri, askerlerin takedejeé
suretiyl e, dayanekl el ekl ar e i ze
(Looney ve arkadaxkl ar é, 2021)
Sért -antasé tasaréméendaki iy
sajl ejéené korumanén yané seér a,
Ergonomi k sért -antal arénén ask
g°revlerdeki bakarénén arptrer él ma

2. 2. Kadéen Askerler ve Ekipman P

Asker. ergonomi k standart y ¢k
erkek askeri personele g°re ol dt
zorl anmaktadeér . (Col tman ve arka
genel l ikl e er kek asker. per son
t asarélnadmd ébju dur um kaden asker.|
etkilemekte uzun vade de ise fiziksek ruhsal problemler ortaya
-ékarabil mektedir.

Kadén asker.i personelin fizi
kapasitesine g°re daha uygun ek
performansé hareket kabil yet.i V €
bakaré ve verimini artterer.

2.3. Askeri Ara-lar ve K- Mekan
Askeri ergonomi, operasyonel verimlilik ve askeri personelin

can g¢venl i Jini sajl amak amaceéyl
asker. personelin ara-1|larda ge-
hezl ar é, operasyonl ar da kul |l anm
sigsk emlerinin yerlextiril mesi gi bi
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Askeri deni zal t él ar da i se i -

kull anél ér i klevsel ve rahat hal
uzun s¢rel i vazi felerde askeri
psi kol oj ik baské ve stres eol uxkt
deni zalte gibi kapal é, dar ve seéi
ergonomi k tasaréemlar hayati ©°nem
¥zelli kle denizaltélarda i- me
bokl uk berakmadan askerl erin k
gerevlerini yapar ken de rahat
tasarl anmal édeér . Yani yakam al al
edilecekde tasarl anmal eder . Deni
operasyonel hedefl ere ul akmada
Ergonomi k tasareéemlar , askerl eri
kal maz, ayneée zamanda operasyonl a

-O1



Fige¢gr.1l1 Askeri projelerde kull a
°rneji

2.4. Askeri Ara- Kokpitlerinde E

Asker.i u-aklarda kokpi't tasar
karar al masénée sajlamak 1 -in erg
Wal ser ve Johnson (2016), Pil ot
tasaréml ar én rahatl ekl ar éneé vV e
arakter méxkter . Pilotlaréen karar
kokpitlerindeki ergonomi k tasare
¥zell ikl e uzun s¢rel u-ukl arda
tasaréml ar pil otl ar én yorragkunl uk
gerevlerini daha etkin ve veri ml

(Wal ser ve Johnson, 2016) Ergono
--10t



éKeéek renk gi bi detayl arl a bel i
pilotlarén fiziksel, zi hinsel Vo€
vazifeleri séraseéenda daha raha
g°stermel erini sajl adejéene Vur ¢
tasa e ml ar , kontrol paneli Sistem
kol tuju tasarémlaréena kadar geni
u- uck gevenl i Jini Ve rahateéne

performanséné i1yilexktirir.

2. 5. Psikolojik Fakt©°rler ve Erg
Ergonomi k tasaréml ar yapeéel ér ki

fakt°rl erde ekl enmelidir. Asker.
psi kolojik ye¢kler, ergonomi k tas
tasarl anmaseé sonucunda dojabil i
¥zelkl e askeri iletikim ve bilggi
askerin fiziksel ve psikolojik d
il eti ki m, bil giye ge- ul akmak v
mer keze ul akamamak, baskén yeme

vbbaskerde stres ve anksiyete yapa
bu t¢r sorunl arén da en opti mal
demektir. Asker.i ergonomi k tasar
odakl anma s¢resini artéerar ak dofj
psi kol ojik baskeéelaré minimize ed

Bu a-édan bakél ér sa askeri e
fiziksel rahatl ék saj |l amak i -1in
psi kol oj ik vV e mor al duruml ar én
-ékmekteéer. Askerlerin psikoloji6k
ol mgee,ev esnasénda daha et kil \

bakareéele ol malaréna yardéemceée ol a

--11t



3. Askeri Sistemlerde Knsan Fakt

3. 1. Knsan Fakt°rlerinin Askeri
Asker. ergonomi k sistemler t a
personell e entegre -al exkabi | me
kull anécél aréneéen czell i kl eri vV e
sahiptir. Asker sistemlere I n
operasyonlardakib a k ar éy é vV e ver i mi dojr

unsurdur. (Strain ve Preece, 1999)

Asker.i ergonomi k tasar éml ar dae
askerlerin fiziksel, biyoloji k
al énar ak gore optimize edi | ir.
operasyonl ar esnasénda askerl eri
ve zi hinsel zorlukl ar e di kkate a
operasyonel bakaréeyé birincil ar
3. 2. Knsan Fakto°rlerinin Askeri
Rol ¢

Asker.i ergonomi k tasarém yapel
fiziksel, psi kol oj ik, ment al S
°nemdedi r . Asker.i ejitim asker:i
l'imit tespitleri ©°1-¢1 mel imike r . N
edi | ir, silah ajeéerl éeklarée hesapl
hangi tasarémda aldeklareée ©°1 -¢I
tasarémenda yine insan fakt?oryg
ment al , sajl ek a- éseéenadsakerll iemi til
optimize edil mesi hesapl amal ar [
standart haline getirilir. Kns a
tasarémlaré ve asker.i ejitimlere
Asker. ergonomi k ara-s,keci haezjive

-12t



kull anél masé, askerl erin fizyol
e

belirl nmes.i ve bu séneéerlar dahi
bakaréeyé arteéeracakter Krueger v
kull anél an eki pmanl ar én °rneji
maer yal |l erinin tasar éménda da [
fakt°rlerinin dikkate alénmasé ¢
operasyonlarda karkél akabil ecekl
deneyi ml er i el de etmelerini sajl

Askerl erin, ejitim s¢gre-1lerin.
eki pmanl ar é et kin kul |l anma, Y

operasyonl arda yakanacakl|l aré sim
operasyonl ar én vV e ergonomi k t as
fakt©°rdierej iatsikrmi n her akamasénda

Asker. ejitim materyallerinir
i mitlerinin belirl enmesinde er
faktorlerinin dikkate al énmasé g
performanséné artereéer.

3. 3. Koltuk Tasaréemlaré ve Ergon
Askeri ara-larda ergonomi k tas
biridir. Uzun s¢ren operasyonl
tasar eme, bedensel rahatl ék, fiz
°neml i belirleyici bir faktordg¢
ara-|larda kullanélan kol tukl ar,
karké koruyucu °zellikte ol mal éc
yorulur, bel e sért ajreseée -eke

v
di kkatinin dajeéel masearkg20®2ar dé edi

Ergonomi k ol mayan asker: ar a-

personel de sért vV e bsgelet sisteniigel e
13t



rahatseézl ékl ar e, b ak ajrese gi b
belirtil mektedir. Kol tukl arén t a
yanl ék hesaplanmaseée °zellikle be
ve daha fazla baské oluktanracak
personelin bakaré ve verimlildifji
ayreéeca askerlerin sabit Kekil de
gerektijinde engell enmeyecek kKek

Detayl & T:asarém ¥nerileri As
desteji, oturma a-ésé ve seéert d e
fazl a sar smayan Ve bunun gi bi
tasarl anmasé gerekmektedir. Bun
hareketkahii yeti ne sahip ol masé gerek
bir kKkekilde takéma ve -exitl:]i g°

sajl amal eédeér

Fige¢r.1 Askeri projelerde kull a
°rneji

--14t



3. 4 . Kontr ol Panell eri ve G°rse

Asker.i ara-|larda kontrol pane
hayat. bilgiye hézlé erikim ve a
r ol oynar . Kontr ol panel tasar
dé¢zenl emesii ve bil gi akéekeawmeén he
tankl arénda, kontr ol panel |l erini
bil geye -abuk erikmek ve karar a
°czel renk ve kodlar kull aneéel mext

Asker. projelerde ergonomik p
rasénda hatal ar é azalter Ve t
zl andeéer éer . G°stergelerin kol ay
el l i kle dikkat daj éenéekl eépréne e
ricilerin kritik bilgilere en
sel a, kermezé renk butonl ar ge
aret ederken, yexi/l renk buton

)
(]

o
A @O d® N O

Vv
M
[

3.5. Giyilebilir Ergonomik Teknolojiler

Asker.i personel in fizi ksel d
s¢rekl i i Jini sajlamak ve oper a:
giyilebilir ergonomi k mal zemel
ergonomi k tasarémlar arasénda Vv
tabah € ci hazl ar yer al ér . Zérh ta
askeri personel in hareket kabi
ol madejéna ©°ne verilmelidir. Er

zérhlarén tasaréeménda ajérl ejeéen
ye¢ enejinin korunmaseé Ve fizi kse
d

ama-| ardér . ¥rnejin bomba i mha
doj al hareket et mel. gerevi raha
aksi durumlarda zérhén aj @ml éj é

--15t1



yorgunluju dikkatini dajetabilir

mal zeme se-imi -ok °nemlidir. Da
engell emeyen tasareémlar yapéel mal

Giyilebilir Teknolojilerin Di]
giyilebilir cihazlar, askerin yo
veril eri hava, nem, sécakl ek gik
verir. Sens®r tabanl é& feiksglo n o mi
durumlaréné takip ederken, -evr
nem, hareket heze) duyarl e ol ar :
uyar el ar ger-ek zamanl edeéer . Per
anl ék Dbil gi topl ar vea p-ealséoknned sié
°n¢gne ge-er daha veri mli g°rev

(Hamouda ve ark., 2012).

4 . Dur ums al Farkéndal ék ve Ergon

Asker.i ergonomide durumsal far
askeri personel in -evresel t ehd
vererek °nl em al ma a-éseéendan h
farkéndal ek, yalnézca -evredeki
bilgi l erin i klenip -ok hezleée bir K
Ergonomide dur umsal farkéndal ék,
bil ginin dojru olmasé ihtiya-1ar
sistem tasaréeménén ve kmkmolarako | p a
optimize edil mesi gerekl il ijini
2012).

Ergonomi k Dur ums al Far kéndal
ergonomide durumsal farkéndal ék
sistemlerin bilgi akékenéen anl ak

bil gi yée¢keneg anl akeéel ér Kekil de |

--16t



S i
ul
i
Kl
du
bi
az
h a

pe
f a
Pr
ge
y a
GO
ge
S i
gO

o+t X T W T O
O O C 9 O

stemin tasareméenda, personel i
akabil mesi i-1in g°rsel wve iKi
gi I opti mal uygul amal ara °rne
eti Ki m, G°zeti m, K e kabifir. CBI8R Kst i
rum farkéndal ék sistemlerinin
|l giye ul akéeméné késaltarak, ya
a indirir., Bu veriler kullaneéc

talareée azal tt éijredizradrajni ktaeysbpeinté

G°rsel vV e Kkitsel Sisteml er :
rsonelin durumu -abuk kavramas
rkendal ék sistemlerinin, g°rse
ati k ve anl akeéel ér «kekildea tas:
nellikle yanép s°nen uyaré éxke
pel er . Kkitsel uyar el ar siren
rsel yada sesli wuyarélar perso
rektijini odakl animhsjeumger e&leinr
steml er, asker.i personelin Kkaj
rev bakaréséené artereéer

SONUC¢

Bu makalede askeri projelerde ergonominin kritik bir durumda
duju i ncelenmi kKtir. Ergonomi k
rsonel in operasyonel bakar ésé
runl aréna vyol a-teje, di kkat
hatsléewd tekr duj u, umut suzluk gib
Il anécé memnuniyetsizIlijJine yo
saréemlar i se operasyon seéraseén
karé artmaktadéer bu da kull ané

--17t



Ergonomi k Tasaremlarén neden s

projeler, askerin fiziksel ve m
korumakl a kal maz operasyon bakart
sebepl e, asker. ergonomi k tasarée
gf ¢l mektedir. Asker.i projelerde
standartlaré olukturul malé ve bl
edi |l melidir. Bu, askeri ara-1ar
kull anécé dostu ol maséna yar démc
Kull anéce Ger i Bildirimlerini
s¢re-lerine son kull anécél arén ¢
bildirimler sistem tasareémlar éna
bildirimleri, tasarém s¢roelarl erion
el de edil mesine yardémcé ol acakt
Teknol oji k Knovasyonl ar: Giyil
farkéndal ek sisteml eri gi bi a
geliktirilmelidir. Bu t¢r teknol
arteracak vV e daha gevenldod ge°

sajl ayarc a

--18t
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¢tajdak Sanatla G¢g-lenen Am

Hati ce BAHATTKN CI

Girik

Ambal aj !l ar, -exkitli mal z e mel
takénmaséné Kkolaylaktéran ve on
sarmall ardér . Son yeéllarda ise t
srén hakkénda tegketicivyli bil g
et kil ekgkhmétercdieni n satén al ma kar
Ail eti kim ve saték stratejisi o h
bakareéele bir ambal aj tasar éméndae
°jJelerinin bir amaca hi zmet et me
et kil emesi gerekmektedir. YeniliKk
bir ambal aj t¢eketicinin tekra
gel i ktirecektir. Bu akamada san
1IDo-. Dr. Sinop | niversitesi @eor4b28 MYO T
5180
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ger-ejinden yola -eéekarsak, amb al
izl erinin plastik unsur ol arak Kk

verilen kifrelerin genik bir t¢k
deki fre edilebilir ol dwjawcnawks €éd as a
evrensel bir dildir ve ambal aj t
hedef kitleye benzer «kKekilde ul a

Knceojlu (2011)6édna g°re bu dt

Abilin- end¢gstrisio kavraml ar é
temel ama- insanlarén bel |l bir
Kitle ke¢ltegreg ortaménda -ékan k.
eder, bu amaca uygun yapeésal ve I
2011, s.111).

Bu -alékmada t¢ketim kegltereén
var ol ma, tanénma ve t ¢cketici t
esteéenl ¢ éeneg el de etme dertegse il
incelenmektedir. Ayréca -ajdak s
ambal aj tasaréména naseéeél ekl eml er
bulunduju ve markayé rakiplerinc
kategorize ettiiji °rnekleriyle a
tasar emeo, At ¢keti ci sateal abajp
kur mao, i-aj dack sanato ve iamb a
kull anéméo i fadelerini aracxkter ma
sonuca ulakmaséna katké sajl ayac

Ambal aj Tasareménda ¢Cajdak Sanat

Ambal aj tasareml ar é t¢eketicil
yakéndan il i kkilidir. Sosyal seé

karké sergiledi kleri tutum ve da
Sosyal sénéf benzer ejetiilyngn

--25t1



olukan sosyal yapélardéer (Baltac

sénéefl ar e ol uktur an teketici gr
bekl entil eri farkl édeéer . Dol ay ésé
dahil se tasareéem bu d¢zIl emdie ol 1
teketici bajl e bul unduj u sosyal
sergileyecektir. Bu akamada h
sosyokg¢lterel yapeéeneéen sanat vV e
belirl enmekte ve markal ar haml el
gekdektirmektedir. Bir-ok marka
bir-ok detayéné tasarém wunsuru
muadil |l erinden farkle kélarak t ¢
¢tajdak sanat, mar kaya ve ambal aj
ambal ajén inovatif ol ma ve dikka
¥zelli kl e Minimalizm ve Pop Art

yapélaréna ambal aj tasarémlar énd

--261
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MULTIVI

FAMILY o \ JUNIOR

Jgumi [B¥ gumi

MULTIVIT OMEGA 3
‘GUMMIES

G°rsel 1. Al mighty Gumi Vitami |

G°rsel 16de yer alan vitamin
Heal t hcare taraféendan geliktiril
i -in ambal aj tasarémé hazérl anme
©zgén Ve enerjik bir ge°ré¢negm kK

esinlngndvg ibu sanat akéme il e i
belirtmixktir. Bu vyaklakémla sek
getirdi klerini, ayréca bu tarz i
tasaréeméen kull anél maya devam ede
if ade etmiktir. Kreatif direkt?©or
uy uml u bir tasarém hedefl eyerek
nor ml ar éndan uzakl akmaya -al ekt é

2018).
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Ambal ajl arda, eserlerinde - e
vermesiyl e b tAIritn esnangantl-g£ s omRoy
eserlerine atéfta bulunul maktadé

195001 i yéllarén tarzlareée il e
Andy War hol ve Roy Liechtenstein
il gilenirken, Liechtenstein 1se
-al ékméxkt eéer . Her kes taraf ébrdan
g°rsel unsuru haline gelen fAbenc
d°nemde kull anmekteéer (Sojuksu, 2

G°rsel 2. Roy Lichtenstein EHx

Sanat-énén eserl erine bakeéel d
noktaceé ar é, uzakl akték-a yeri:
Sanat - a Nl enen benday nokt

I
eyl
mar kal arén ambal ajl arénda da r as

--281



G°rsel 3. Thirst Craft Brookly
(Creativereview, t.y.)

Ambal ajl arda -ajdak sanat dok:
senér| é dej il dir. Ki mi zaman S
karkéméza -ékmaktadeér. Bu akamad
met amor f oz yakl akémlar ene da
Antropomorfizm; anl € ya da canseéz birte
°czellikler atfedil mesidir. Ge¢n
antropomorfizmden beslenmektedir (Delikan, 2020, s: 1837).
Met amor f oz il se bakkal akéemdér . B
tasareml ar énda Kk ukeficigirdéyguaah olarale t a mc
etkil emekte ve mar kayeé da hatérl

yer alan metamorfozlar tasar émda
do°ne¢gkKt ¢ ¢ optik yanél samal ar dér
ambal ajl ardan daha $san&téal eg?
il ¢strasyonl ar ger-ek ¢sty¢g tav

D
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alan i nsandan d°n¢kmegkK bal ék, i
(G°rsel 4), balék yetiken aj
bir taveér sergilemektedir (

G°rsel 4 Cristina D®ni z, Londc
(packagingoftheworld, 2018)

SanatMae ka Kk Birliji

Bazé markal ar, ambal ajl arénda
Scré¢n ambal ajl aréné sanateén bir p
sénérl e sayéda ¢(retilen sanat es
mar kaya pazar or t ame nirdde kofeksigost i |
créeéneég haline gel mesini sajl ar. ¢
yalnézca bir sréen i-in °zel t as

sanat-eé ve eseriyle ¢n kazanabil
vV e tasarém firmaliakleerar aiskindd lair
°de¢l lendiricidir, m¢kKterilere v
Cocoon Group, bazé projelerde de

--30t



yapméck, Absol ut Moscow i -1in ( GO
Akhmadul lina ile anl akméxktér (Ka
G°rsel 5. Al ena Akhmadullina, A E

2013)

Kkoni k Ambal ajl ar (Campbell s So

¢aj dsaknattan esinlenen ambal aj
taraféendan bilinirlijini arteéerar
sanat-é& Andy War hol 6un Campbell
i koni k ambal aj tasarémé ol arak |

sergie mi K ol duj u Campbell 6s Soup
-aj dack sanata evrilmesinin en k
séradan bir -orba kutusunu sanat
kel teéegrene el exktirel bir atéefta &

sémadar - al aréné sanat eserinin b

--311



CREAM OF
MUSHROOM

Andy War hol Campbel | " ¢
F.S. Il 44- 53, 1968)

tajdak sanat tarihinin tartexr
ol an Soup Can yserratséadl MO 2v ¢ €1l N
serigrafi baskeélara d°n¢gKkmegKt ¢r .
akéménén konumu sajlam ve °nde g
Her bir baské Amerika t¢sgketim k¢
atéefta buluohmbktadéa. tWaekesini
n

sunmuk, sanat a dair kal epl akmé
ge-iril mesine neden ol muktur. Ay
her bir baské Warhol taraféendan
arada kulllignelialviulrigul améekteéer (Gu

Yo°ntem

Bu araktérmaneén | iteratégr k s
sanatv e ambal aj tasavaerkai li ikk Kii gil ,i ¢
ambal ajl ar ol ukturmaktader . Ayr
czerindeki duygusal etkileri, mé&
-aj dack sanat eén ambal aj tasar eémeé
bil gil eri aktarabi |l mek i -in b
yararl anéel méxt ér . Bu model , vV a
aktarmaktadér. Tarama model i S

czerienvdreenni n t amamé hakkénda yar
-32r



(Karasar, 1998: 49) . Bu arakt é
izl erini takéyan ambal aj tasar é
evrenden se-il mik -aj dack sanat
yiyecek/ i -ecek ambal ajéndan ol uk
bil giler exkéejénda -ajdak sanat én
mar k a, t ¢cketici ve ¢reé¢ne kar kKké o
i -eri k analizinden yararl aneéel méex
yardéméyla birbiri i le¢ mMe&nxekan é
i fadeyl e yoruml amakt éer (Yel déer én
Pal ancé, Kandemir , D¢ndar 2014:
bul gul ar kéesme -aj dack sanattan
senérl edeéer .
Kncel eme ve Bulgul ar

tajdak sanata dair pek -ok iz,
olarak kullanéel makta ve te¢gketici
izl erin bir tesad¢f eseri mi yok
kull anéel déjéna y°nelik i nacbeil e me
bel ¢mde yer verilecektir.

Knceleme 1. Capo Nativo K-e

G°rsel 7. Capo Nativo Wine Labe
--33t



G°rsel 76de antropomorfi k bir
eti ket yer al maktader. Oveja &
hazeéerl anan b u eti ket et kil i bir
i -ermektedir. Tasarém st¢gdyosu ¢
yvarar | anmaktadér . ¢ojunlukla bu t
géda ambal ajl arénda kull anméxkteér
zarif bir kKekilde giyinmik insar
kendileriyle b¢gtenl ekmikK).ve °zgyg

Ambal aj ayné zamanda kar makeék
r sanat-éeésénén elinden -eéekm
ne al énmék baské havaséndad
Kemla tartékmaseéez ¢st rd¢gzey
a tasarémda kull anél an ve s
ména aktarélan bu karakter
mar i smine temas etmektedir. |
b¢gtéenl ekmi k ve tasar éményYemiirl i kar
sanat sal bu yakl akém, ti pografi
yal dézl a daha da kaliteld bir

ambal ajl arda kull anélan wvarak ya
Gurme yiyecek ve i-ecekbaesrkéed ajru
destekl enmekt e vV e t¢keticinion
konuml amaséna neden ol maktadeér.

(o]

—
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Kncel eme 2. Carolina Saguan

G°rsel 8. Carolina Saguan Eti Kk
winesofargentina.com, 2023)

G°rsel 806de Carolina Saguanb
al maktadeéer . Carolina Saguan tas:
sanatéen ol anakl aréndan yararl anm
yapté]jé tasarémlarda yarateakel ék

edi |l ir kel méekt éer . Genelli kle pi
i mal at hanel erin di kkat -eki ci [
crenl eri bir adém °ne -ékar mak i
yoll ara i htiya- duyul makt aydan.

hi k©ye anl atémlaréné benimsedii j.i

Saguan, yéllar boyu pazarl ama mg
firmal arén ve m¢gkterilerin terci
anl amaséna neden ol muktlugel éOmea @
farkl el ék g°stermektedir. AvVvrupe
edilirken ABD, Avusturalya, Ar j a
di kkat -ekmektedir. Ayréca i mal a
baj kur mak i -1in tasdrmré@mamndém
yararl anmaktadeér (Vin- manos, 20
baktéjemézda (G°rsel 9) s¢rreald

--351



pek -ok izine rastlamak ve tasar
eserine deng¢gktegrde]éeneg g°rebi |l me

G°rsel 9. Carolina Saguan Eti k
winesofargentina.com, 2023)

Kncel eme 3. Chiavalon Zeyt:

G°rsel 10. Chiavalon Zeytinyajé
packagingoftheworld, 2018)

--361



G°rsel 106da Bruketa&Zinicé&Gr e
zeytinyajé ambalajé yer al maktad
ambal ajl aréndan ol duk- a farkl e

dokunuxkl ar , séra deke il ¢gstras
formu , t¢e¢keticilerin crenl eri
dejerlendirilmelerine neden ol ac

Héervatistandéén tanénan ve sayeé

Chiaval on, tasarémeyla da di kkat
toplul uju tarafendan fark edi |
yakl akémlaréen kendil erini d¢nya
d¢ K ¢kn er ze | bir hediye baskeéséna
Ki Ke, -ajdacxk sanattan esinl ener
ambal ajén formunda ise gel eneks:
(G°rsel 11) . Firma sahibi boyl el
bu ukturmanén ambal aj tasar éme i
gel ebil ecejini i fade etmektedir.
birlikte l stira evlierinin hi kay

takémayé hedeflemiklerdir (packa

--37t



Ge°rsel 11. Chiavalon Zeytinyaje
packagingoftheworld, 2018)

Knceleme 4. C by B ¢i kol at

Gersel 12. Casa Rex C by B ¢i kol

--381



Bir -i kol ata markasé ol an C b

farkl e ve m¢gkemmel bir ambal aj a
tasarem st¢gdyosu kendi si i -1 n -8
-i kol at a tanesi renkl i soyut K
o ukturul muck, di kd°rtgen ve sili
Tasaréfmhegpayalwi ntage tarze gr avyg
renkl erden olukturul muktur. Bu ¢
a-éja -ékarerken, tercih aka&mdaaeé
bul unmaktadeér. Tasarémcéya g°°re
uyandeéer maktader ve ¢rénegn tadeée
ge-irmektedir. Kendilerinin yapn
budur. Sar é -i-ekl e dol u ant i
danl al aréenén alteéendaki Kemsiye, g
dal ga -i kol at a |l ezzetl eriyl e (
g°rsellektirmektedir. Bu da ¢r én
hok s¢rprizlerle karkéel ayacaj éng
2015) . Dijer taraftan C by B, Re
bir-ok kol aj sanat-éséna at eft
-ekmektedir. Di kkatl incelendi]
alténda yer al an Kemsiye g°rsel
Magrit ed6ni n Hegel 6in Tatil:] adl & e

(G°rsel 13).

-39t



G°rsel 13. Hegel's -Hx[12Intlkey by R
1958 (artisticafineart, t.y.)

Sonu-

Ger ¢l mektedir ki pek -ok mar ke
sanattan gg¢ - al maktader . ¢Céenke b
-ajdak sanat eserlerinden esinle
kazanmaséna neden ol ur. Bu durum
mar kaya karké pozitif bir tutum
vV e yenil i k- yapeéseé ambal aj t a
kull aneéel abilir. Bu durum mar kayeée
daha fark edilebilir keéelsmlenen Di J €
bazée ambalajl ar, tecketici taraf e
ol ar ak i konl akeéer . Bu tasarém fi
detayder . ¢¢nkg, duyusal pazar |l
karkél ama noktasénda dti&ykdhéar ,edatl
kull anél déj énda i se me¢t hi K bir
Teketici crée¢neg satén al érken ayl
i ster, Lréneén ambal ajé satén al

t¢ocketicide parasénémnrbokal] dak mec
esteti k dokunuxkl aréyla bezenen b

--401



t¢eketicide tépké bir sanat eseri
séradan bir iSrén¢ég sateén alan t ¢

memnui yet ve doyum yarater. Ay
ekl eken il 1l ¢gstrasyonl ari Imarr kkagyléa r
Bul gul ar késméenda i ncel enen
ambal ajl arda, antropomorfik ve m
s¢rreali st tasar éml ar a atéefta
gor ¢l megktgr . Ayréca tasarémcéel ar
k¢letlegrmirasa ait yapeélarla ©birl
tanétmada et kil bir il etikim a
Dijer taraftan i ncel eme Seér aseé
il 1l ¢strasyonl arén tasarémcél ar t
-ajrekteéerér kKekilde kull anmal ar é
Bu -aléekmada tg¢gketicinin bir
d¢kéencesine olanak tanéyan - aj d;
ambal ajl ar én, gel eneksel vV e or ¢
ambal ajl ardan daha et ki I ol ab
tal ékmadadel en t¢m bu bul gul ar &
sanatéen zengin perspektifini t as

konuml andér maséna vV e Srén sat éxk
de¢kegnegl mektedir
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Togg Logosunun G°stergebil

Yél dér é&m ¥m

Girick

G°sterge bilime duyulan i1 gi (
da modern anlamda g°sterge bilin
dayaneéer . Bunl ar di Il bil i min Kur u
Charl es Sander s Peirceddir. Salt
Peircmidbomni seterimler. birbirine
bil e, araktermacél aréen i ki kavr a
¢cul hadya g°re g°sterge bilim, S
dojrudan g°ndermel erdé¢ blubhanadnl
Go°stergebilim bazée kuramcel ara ¢
b¢ten sembol |l eri ve I Karetl eri k

1¥TretimB&®mrdeérmas i Qnryievdd,r sBydllefs re lSOREI®: 0000
000214725876 E-mail: 16omurl6@gmil.com
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basi't anlam d¢gnyaseée ile il gilent
°rt¢k yapéelaréné ortaya -ékar may

G°sterge bil i m, dilin ve seml
di siplinler araseée bir -al ékma &
araséndaki iletikim, anlam ol ukt
getiren g°stergeler, Si mgdskler , !
°jJeleri, g°®sterge bilim detayl e
dilin yanénda g°re¢ntel eri, i Kar
incel er . Doj adaki t¢em nesnel er
inden farkle anlamndiajyadaaa
bir hal alan medya ara-|
azeteler gi bi bir-ok al aneéen a

°stergebiliminden faydal aneéel ér .

el exktiri, g°r sel plunabliar é m,
i bi pek -ok - dlK&kwma, a.l220r0@n é sk a B

°© T
5 -
o -
3 T
- =

o < O «Q
o]
N
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5

Semboll erin ve ikKaretlerin k¢l
nlaml andér él dej e vV e al gel andeé
oktal aréendandér. G°sterge bilim
ijer iletikim ara-I|laré ¢zermnde
ir |l ogo tasaréménén g°stergeler
e dék g¢- dinamikleri, ideol oj i
erinlemesine analiz edil er ek, i
akkéenda ¢st bir okama sajdlay @&mne
ékaréel masé sajlanabil ir.

oo < QS

Logo d¢gkegnegldejéende bir mar k a |l
°nemli ©°jJesidir. Tarihsel s¢re-
ol sa da markanén ki kil ijini ve k
gerevidir. Logo, mar kanén i mzas
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perspektifinin, kur umsal Kimli i
bir yapeéedalzalnmalké de rYaz alr Yy.il@ 017,
tasaréem al anénda hezl e gel i kmel
| ogonun bi-i msel evr i mi Il e anl
deji kKim er meydana gel mi ktir.

66Bug¢negn 1l ogo tasarémlar éna
kayge ve bilinmezliklerinin benz
-ékteje ger ¢l ebi I ir. Yirminci y
yakanan inanél maz boyuttak,i stPezk n
konusu ol an eklektik d¢gkegnme ve
g°rsel kimlik tasaréméné daha k&
0

zg¢ér, zengin ve -o0] ul (Edep,200t, yap
s. 120)

Yeni y¢zyélda geliken teknol o]
l ogo tasaréménda artan -exitl il
ol maséené da zorunlu kél ar. ¢tal éxk
g°stergebili msel anal i z hareketlr et | e
veya hareketsiz grafiklerin, |og

Temel d¢zeyde bir | ogonun C
yapél ér ken, tasaréemen renkleri,
bi-imler:i i ncel enir. Robert Bart
Pl kkio hale gel mesiyle d<iznve
di zgesel yani d¢z anlam boyutu v
gerekl idir. D¢z anl amda nesnel er

nesneler anl amlandér él arak bir b
bu tekni k yapénén bir mBmBadhed €1 ék
2016,s.111) Bart hesbéa g°re g°sterge b
ol ukur . GPsteren d¢gzl emi anl ateéerm
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de¢ezl emi ni i fade eder. G°sterge
oOkeyodir. G°steren sadece aracec
yarat ér (BahmhtOhes ,On2ahl6g°s4@&rgebi
noktada bu g°sterge dizg¢éelzameikni
ve dol ayéséyla anlam d¢gnyaséneén
gelrBu -al ékmada da TOGG | ogosunu
yapél érken Barthesdéin bu yapelar
kull anélan renklerin doueumyazsgenm
mi ve |l ogonun kompozisyon v
aré g°stergebilimsel -°z¢mle

Bu araktérma Sosyal Bilimlerde
ol an nitel durum -al é@&kmasé dese
ékmal aré genel kapsaméyl a yacxk
i-inde bulunduju ortamlareéem duru
un yanénda durum -al @ékmasénda
y ap éda (Coesveelh 20R1, 3. 989). Bu arakter mad
Togg firmaséneén 2022 yél énda vy
-er-evesinde ele aleéenarak aracxt

arakterma deseni Rol and Bartheso
il e anali z edil milktama- Aanaakltiézr ma
video rekl am fil minde ©°rt¢k bi -
-ékarar ak, g°steren il e gester.i
-%z¢ée¢ml emektior . ¢°z¢s,ml emede yan
ol ukturul an i ki yapedagr soleunrewmr .y
anlatem d¢gzl emi ni i fade eder, y a
d¢ezl emi ni i fade eder. Bu dojrul
rekl améndan yola -ékarak | ogonun
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anl aml ar én °rt ¢k yapeéel ar é, k u

g°stergebilim yapésé ile ortaya
G°sterge Bilim

Knsanlar var ol duju andan i ti
arzusunda ol muktur . S¢emer |l il er i
i mgeler il e mesajé kaleéeceée bir ha
adéne verdiiji 2000 farkle «kekil
t emsi | edilen nesneye g°re 1ikon
ger-ek d¢nyadaki bir nesney.i be
dekenegl ebi L. Kmg e, ger -ek nes:
belirten ger -ej i g°sterge ol a
kavr d8daey & ParGas,t e2@kd)i Il i m en
bir nesnenin ikaret sisteminin i
ver en i1k Ki Ki John Locke ol mi
g°®stergebilimin Kurucusu Filozo
di I bil i mci Fer diQ Rierce sameioticStarimigis u r e
kull anmék ve genel bir yapéda g
Mant éksal k°kenl i bir g°stergeb
g°stergelerin manték¢a&lkekienl &viAr g
2016, s. 509) Peircedye g°re insan g°
kendi nde bil diJi t ek d¢Keéence
d¢e¢kencel erdior . Ky i bir dil d¢ Keén
tek wvar ol ma ol anaj e di | sayesi
iletiimesine yarg a n bir ar a- dej il , bu
Keltegren kendi si ol an dKér an eA.dyg¢
2006,s.321) G°sterge Keyin yerine ge-
veya onu niteleyendir. Peirce sa
edebiyatén dékéna -ékareéelabil mik
yavak dilbilim ve edebiyat aracxt
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yakam al anl arénée kapsayan bir in.
b ak| a(Br&mrah, 2005P ei rce g°stergenin ¢

odakl anér . Bunl ar g°r¢nt ¢sel (i

(si mgesel) boyutl arédér . G°r ¢nt
sahip ol duju niteli klerinden do
g°stergedeidreon Kksaer ehesnesi ortad:
g°sterge haline getiren nitel ik
Buradaki zorunlu bulunma hali vyo
Sembol i se temsil et ti ] Keyin y
Yani gtr gRtsd £ ge, nesne ile ol al
eden nesne ile yorumlayanén yo

nesneyi d¢kegncesinde tasar | dé]é

Genel Di | Bi Il i mi i siml i y a

i mgeyi bir kavr amé I si ml e -eKIeK
go°ré¢nt ¢gseényg birbiri il e ekl ekt
birlikteli]ini i mge ol ar ak i sin
kavramsallat ér d éj é al ané gel ecekt e

belirl enmik bir b RéfmatdOhuB0 0M®i)t
gostergebil i mi anl ayeéexeée goster

Peircednin tersine g°steren (si
Keklinde i kil({(¢dbken yapkr oll.dx,t uz

ik yapéneéen araséndaki i kKKkini
Gostergebilim topl umsal yapeéneén
incelenerek gelixktiril mesini °n
g°re t¢e¢m toplumlara ve delilir ki k
(Hall, 2005, s. 87)Saussure g°stereni ses,
g°sterilen ise bir kavramder. G°
kavr am, g°steren i se somut bi
g°stergebilimsen yapésénda, kon
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-2 z¢:ml eme rol ¢neéeg ¢stlenir. Ki t
bil meyen i-in zihninde olukacak
bilen KkiKki il e ayné dejildir. Bu
kodl arén algél anabil mesi iwvd nomdurn
zorunludur.

Saussure yapeésalcé yakl akémén

ve dili anlaml e keéelan yapénén z
Dil deki her bir g°stergeyi g°ste
ayért edebil memi zi sajlaya&pedaeéej i
il eri s¢ren déegkeéengegr, di | i bir t ¢

t a n é(8dussure, 1998, s. 180)

Gostergebilim temelde il eti«ki.
uygul anabil en bir yapédeér . G° st
bir-ok bi-i mde el e al enér . S° z
karkel ar . Cexki tli kuramcél ar t a
incel emel er yapél ér. Umberto Eco,
Julien Grei mas, Rol and Barthes b
Bart hes, Saussur e gel enejinden
d¢kegnerek, dilbilimi g°stettgebi |
gostergebilim dilbilimin bir p a
(Erkman, 2005)

Barthes g°stergebilim Il kel €
kaynakl anan d°rt ana basl ék alteé
Go°sterilen ve G°steren, [ T Di z
anlam (Barthes, 1979: 25 Akt Ré
anlan kur aménén ©°ncg¢deér . D¢z anl am
et tijJi Keyi, yan anlam ise g°st
edil dijini t emsi | eder . D¢z anl
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bi-imde anlakel éer. Bu y¢zden ev

anl amlar ise k¢gltere, topluma ba
farkl el ekl ar yaratabilir. Bart
anl amlardan meydana gelirmv8u ol
di zimsell i ktir (yan anl am). G° st
g°sterilenden meydana gel ir. GO
a-eéséndan benzer ancak g°steren
birbirinden ayrél &r5) ( Ba&rtshhes,en 2
anl ateéem dé¢zl emini g°sterilen

ol ukturmaktadér. G°sterge al éceées

G°steren sadece araceder vV e her
(Barthes, 2016) Barthes temel de Sauss.

gesterilen yapésénen diyal ekti
d¢kKegnecesini el exktirir. Bunun decxk
il e g°steren kavraml ar @énén - 0] L
kull anéel déjéné belirtir.

66Bart hesoa gore yakadé] emez
g°stergelerden olukmaktadér . Bu
anlam kazanmaktadeéer . T¢m: gerén
g°sterilen objeler bir anl am if

ser¢vewndi her s e rBanhesn2016,isk28s el di r O

G°sterge uyar eécé ol an duyusal

bell ejinde wuyandérdeéejé anlamlar
bakka anl amlar ve imgelere bajl al
il e 1 kinci anl amé ve I mgeyi orta
g°re en -ok reklamlar il e bajda
ol uktur mada t¢em medya ara-1|areéer
kur umsal bir kimlik ortaya koya
kull aneér . ¢¢enkeg insan beyninin
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Firmal ar sembol ve i konl arénén r

tasarémé insanlara daha kol ay an
bir Lcrén veya servisi al maye dgi
anl amak I -1n kul |l anmaya Igiismi €k an
- e k(Berger, 2018,s.10) Mar kanén | ogosu da
- ok daha fazl aséene yapar . Sat e
g°stergel er i ol ukturar ak i maj | &
farklelekla ilgilidir: Dijer mar
insanl ar ya da ¢ins$ iems i€Berges, @ld ¢. @ h € k
11). Bir rekl am f il mi analizinde
kull anél ar ak, filmin ©°rtg¢gk dil se
-ékarmaya yardémcé ol ur. 21. Y ¢
pazar al anl ar éne geni kKl et mek vV e
konul arda i-erikler ¢retir. Genel
satmayé hedefl erken kendini k¢l f
yapar ken di | vV e i mgel er den besl
Rekl aml ar il e ke¢elteérel bir akt a
gSteril en kodl aréyla insana akt
dojrultusunda T¢rkiye Cumhuriyet
hayat a ge-irdifji yer |l i araba

g°stergebili msel a-éedan -%z¢mloe
sahiptir. TOGGmar kasénén | ogosu yenilil]je
ters S-genin birl eki mi il e ol UK

i -erisinde gesteren vV e gesteril
baréndér maktader .

Togg Firmasénén Kurumsal Kimli7Ji
T¢rkiyednin otomobil girikim g

T¢rkiyedode 2018 yél énda devl et

grup, BMC, Kk grup, T¢rkcell, Z

-S54t



Kirketin CEOb6su G¢grcan Karakakot
ser.i isretim kKeklinde ilk °nce i -
cretmeye devdmmetmekROdi de Togg
al énméek ol an Togg.com alan adeéene

¥rge¢t egodne bakvur muktur, ancak f
kéesal tmayé kullanmasé nedeniyl e

Togg O6un yapmék oltidargrda Tobgur igimr u r
benzer |l ifjJi konusundaki Ki kayetin
Togg kurul madan dort y el °nce

yapél mékter . Dol ayéséyla k°t¢ ni
al mgwkipéda,2024) ki r ket sl ogan ol ar ak
Yol culukd sl oganéné belirledikte
kimlijJini Yeuktuwvwmugt obal aj ans|
s¢recion ardéndan, buge¢ne kadar

mar kal arén | ogol aréené tasarl ayan

en y¢ksek puaneé al ar ak,( YTeokgigl yéuurn

<O

Togg

G°rsel kKiorkkdd@mi n Res mi Log
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Togg Logosunun ¢°z¢:ml enmesi
Togg firmasé 2017 yélénda bacxl

mani festosu ile 1 Ocak 2022 yeél.
devam et mektedir. Toggoet her i si
video reklaménda g°stergebili mse

Toggdether i simli hareket| i gr
Toggdun kendi resmi youtube sayf

uzunluju 20 saniyedir.

Toég

Togg'ether

12 B gorintileme 2 yil nce #Togg Daha fazla...

G°rsel 2. Togg kKirketinin Re

Hareketli grafiklerden ol ukan
tur kuaz Keklinde yazeél ar én vV e
1920*1080 vyatay boyutta bir k on
| ogonun keskin hatlarénén kel l an
araséndan -ékareéelan tipografik f
m¢zi k kull anél mayan videoda yine
i -erisinden -ékan tipografi kul |
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Se-ilen video ¢- temel nokt ad:
a-¢el ex sahne il e bakl ayan i ki
(<Akél Kalp>) b°l ¢megder .

G°r sel 3. A-él ek Sahnesi E k

Daha sonraki bel ¢m ol ar ak b ¢
saniyedir. Bu b°l ¢mde t¢gm yazél
Kirketin temel mani festosu ortay

<>
Togg

G°rsel 4. 11. Saniye Ekran

Kzl eyiciye veril en bu bil gil ¢
kaybol arak bek adet S-gen ekranc
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ge- meye bakl ayar ak bir birl exki
sonucunda da Togg |l ogosunun gr af

G°rsel 5. 13. Saniye Ekran

G°rsel 6. 14. Saniye Ekran

Seyirciye aktareéelan t¢gm mesajl
gelen ¢-genl er, Togg | ogosunun b
Saniyeden i1itibaren ekrandaki ger
ger¢é¢negr ol ur .
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Togg

G°rsel 7. 16. Saniye Ekran

Hareketl i grafik ol ar ak t asa
-al exmasé, mi ni mal bir yapéda t
anlatem dil i gé-lendiril mi ktir.
yaptéran c¢mleler se-ilmik ve zél
g°steril meye -al éxkél méxkter. Bu
dojrudan bir etkilekim ol duju s¢®°

Bu araktérmada g°stergebilim
vi deo bajl aménda, Sréneén izl ey
anl aml ar é kekfedil meye -al exkel m
b°l ¢ mg¢n Bart hesodin é - akamal é
-%z¢ml enmély mé ktad re. Vi deoda i f ade
anl aml ar é a-ékl anar ak, di |l sel m
-ékareéel maya -al ékar ak, -ajrexken
yorumlanmaya -al ékél mexkteéer .

Bir reklam filminde veya di]
anl amanén I ¢ kokul u tasar @émén
tanéemak ve -ajrékem yapteéjée nesn

gerekir( ¢ ul h a., 2011)
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D¢ z Anl aml ar vV e D Hdrekedlil grafile s a |
videosunun tamaménda arka zemin

edi |l mi ktir. Vi deonun bakl amasé
k¢-¢ekter I Kar et ve b¢yekter I K
S-gen (< >)) belirir. nAeda@gdarmn é
<Akél Kal p>, <KnsanTeknol oji >,
<BirlikteMutluyYellar >, yazél ar e
bi - i mi ve tipografilerin hepsi
bi-i me sahil@gtriakk, Remk vi deo boyu
rengi g°r¢negr. 13. Saniyeden it
5 adet ters ¢-gen kKeklinde bi-im
Daha sonra bunlarda bir tek bi -
benzer ailbg¢rya@améEry. 16 saniyede g¢g°
gel erek o6<>06 bi-i mi Togg | ogosur
Toogdun kendi resmi youtube k a
payl akélarak izleyiciye dojrudan
Yan Anlamlar: Bart hes i -1n i maj daki
bi-imndeki anahtar d¢kegnce dg¢z
ge-tijidir. G°r¢nenin alteéndaki
hangi dejerl er, d¢kencel éParsa, fi ki
2008) Bergerde g°re kurumlar, sen
insanlara o kurumun naseél bir y
yardemcé ol ur. Bu reklamda kull a
son anéna kadar kurum kapsayéce
bajésaat ve birlik wvurgusu yapmak
boyutuna yaymak i stedi i i -inde
kull anél an 006Toggb6etherdd g°nder
Afikte videonun il k a-éeél ékeéenda

birlikte har eket et menin bir ol manén
60t



yapéedeéer . Sl oganl ar é&n devaménda
kavramlaréndan da yararl anél ar ak

genel l ikl e K ayr e medeni yet.
aral arénda s¢rekl i olarak bir zé
ve Bateénén kesiktii]i nokta ol an
etmeden °n plana -ékarmaktader.
T¢rkiye vurgusu yapeél mamék gi bi
olarak Tg¢rkiye gondermel eri il e
logodak ul | anéel an renk bi-i mi Terk oor
rengidir.

006Turkuaz s°zIl ¢k anl amé itiba
Keklinde tabir edi |l mektedir. Ke |
ol ar ak ge-mektedir. Orijinald@ F
keli menin anl amé hakkénda Devel.]
tak € , mav i renkl i S¢S také demek
turkuaz keli mesi kull anél madan °

al énan o6firuzed keEimekbu, KA0O22ane

Renk ol arak turkuaz T¢rk kel tg

d¢nya literategreéene Tegrk rengi ol
kesi ken noktaseé Terkiye Vvur gusu
amacéyla tercih tur kuaz rengi f
rekldamétner ci h sebebi ol arak g°r ¢l

Logonun 11. Saniyesinde t ¢m
g°r ¢ng¢ér l-kalk,tiesartackkénlo | o-p at €, esanptul i m
birli kte mutlu vyeéllar, Keklinde
sonr a, yazélar yerini Togg | ogo:
ger ¢onlgur . 15. Saniyedeki bu g°r ¢
dojrudan, doj unun vV e bat éeénén k
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gel ecejin teknol ojisinin bul uk m;
-ékareyor . G°rsel 7 de ol duju gi
i -erisinde birlekerek, firma iz
yakamé kol ayl akteérdéj] éneé,nubvel i m
bat énén her y°n¢gne hitap ettifji
ol dukl aré okumal aréné yapteéreéyol
evrensel bir bakék a-ésé | e, di
verilir. Te¢grkiyeld Vv uetingeruve engin - i n
yanéna reklam Toggbet her bakl ej ¢
etkilekimde ol dujunu vurgul amakt
Sonu- Yerine

G°ostergebilim arakKkter ma al an.
birbirinden farkl é y°nlere odakl
g°stergebilim tek bir y°ntem ve
kavram dejildir. Araxktéer mswel ar
Barthes, Peirce, Umberto Eco, Jung, Morris, Greimas, gibi
kuramcél arén g°stergebilimsel - °
uygun ol arak tercih edebilir. €
go°re¢nenion arkaseéendaki derin anl
evrensel kodl ar, kull anél an renk
nesnedeki anl amlarén nasel I NKa
s¢recini bl ¢ml er e ayeérarak ar
kol ayl akt ér ér . G°ster g elpge dlaralm Ber
g°r¢nebilen her key il e il gileni
bir nesnenin yerine ge-en veya
Saussurebye g°re Semiotik ©bir S
Keklindedir. Gostergedi liitmdbalr i
sinemadan afi kKe, kari kat ¢grl erden
rekl aml ar a kadar geni K bir al an
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-al ekmada Toog markasénéen 1 Ocak
kendi youtube sayfaséndan yayeéen
Barthesodin g°®stergebilim kavram
-al ekxel méxtéer .

Berger i -in rekl amlar seyirci
sunar (Berger, 2020) . Mar kanén
tanétmak ve tanémlamaktan -ok d
sréngé i-1n g°sterge sistemler:i
kul | amreélgan anl amsal bir yapéya s
anlam d¢gnyasé ¢reéengég tanémlamaneér
sretir., Mar kal ar t emel de far kil
G°Pstergebilimsel ol arak bakél déj
bakkalmgtemak ttaak i bir ara- I Kl evi
sembol halindedir. Bu -al eékmada
olarak g°r¢nen Togg otomobil ma
| ogosunun hareket| grafik ol ar
g°stersgeelbidnar i zi yapél maya - al é
20 saniyel ik hareketl i grafi kt e
getiril meye -al ékeéel méxkteér. Vi dec
anlam takéméyor ol sa da dijer °
eksenli bryapéya sahiptir. Bu bajl amc
evrensell ik vurgusu vyapar ak, kor
ger i pl ana itmeden hareketli gra

ger ¢l megkt gr .
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BYL'! W I

Oz B¢yécese Film Sahnesini
Ani masyon TekniijJ.i Il e G¢n

Pénar G¥KTA}

1. Girick
Ge-mi kKten g¢negmégze °Jrenme ve
devam et mekt e vV e teknol oj ik g ¢

gestermiktir. KIk °Jrenme y°ntem
sretim, nesil den nesil e aktarel
eri ki hebel igetirmektedir. Bu ak
teknolojiyle birlikte daha farklI

Yakadejemez d¢g¢nyayé anl amak ve
i karetl er kull aneéel ar ak resi mlem
y°nteml er gé¢negmegzde dej i Kim Ve
tekni kler i1l e karkéméza -ékmakt a
1¥7r . G°r . Pénar G¥KTAKk, Yozgat Bozok | niv
Bil gisayar Dest ekl Tasarém ve Ani-OG8syon B

20751964, pinar.goktas@yobu.edu.tr
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di zi ge°ré¢ntegye art arda g°sterer
teknijidir (Zengineken, 2020).

i'retilen animasyonlar d¢nya
cré¢nl erden hem kazan- sajl amakt a
-ekitli teknikler 1Tle yeniden vy
edilebilen bir ¢ren haline getfd

(Aydéenge¢l er & Tegrkmenojlu, 2021:

Ani masyonl ar, tekni k fil mlerd:¢
kadar ge¢negmegzen ayrél maz bir par
teknol oj i il e y ¢ ksek kaliteld
zamanki nden daha kol ay hol e ge
ani masyonar hawedk veazkeél eéml ara i ht
ol maktan -ekarak geliken teknol o
kull anéme daha basi't vV e anl ake
ani masyonlarén -exitl] mecral ar a
Yal nezca eganetmal evi zyon gi bi b ¢
yayénl anabilen animasyonlar bugyg¢g
yayénl anarak sosyal medya pl atf ¢
kanall ar da geni K bir kitleye
yapéméndaki bmakpbalbhekhadaha f a:
ile daha yaygén ho©l e gel mesini s
ejitim malzemeleri, rekl am fil ml
oyunl aré gi bi bir-ok farkl é& al an
belirdde °Hazér |l anmécxk karakter m C
ara-1ar é vV e tanéml e hareket bi -
sunmaktadér (H¢gnerli, 2002).

Bu -al eékmada, 1939 yapéemé Oz
ortama aktarélarak gel eneksel a
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uyarl anma s¢gre-»1eri anl atel makt e
ani masyon kavr ameé a-eékl anmakt a

bahsedil erek gel eneksel ani mas
anl atel maktader . Son b°l ¢imde i se
verilmektedir. Ugul amad a Oz BéyeéecCésé fi
se-ilerek konu sénérlandeéer él méecx
programlaré kull anéel méxkteéer . ¥nce
bel ¢nerek, dijital ortama kat man
i K1 emi ugrg.ul @aomreaxsénda i se bireb
bi-imlendirilerek géneégmgze uyar
al anénda ¢retim yapmak isteyen
g°stermeyi ama-| amaktadeér.
2.Animasyon

Ani masyon, i nsanl ar én har eket
bakl adéejé il k sanat -al ékmal ar én
yél éna tarihlenen Lascaux Majar a
hareketi tasvir etme kanétl ar énd

KIl'k teknik cihazlarén gelikim
bi-im al maktadér. 19. yé¢zyéel da,
(1877) gi bi ci hazl ar hareketdi b
yaratmaya ol anak tanémaktadér (C
ani masyon tekniklerinin temelini
damgaséné vur maktadeéer.

Ani masyon, 20. yézyel én bakl g
gel i ki mi il e bakl amaktader . ¥ze

taraféeéndan yarat él an Fant asmago
animasyon filmi olarak kabul edilmektedir (Bendazzi, 2016).
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1920"' l erde ise Walt Di sney, kar
ani masyona b¢yéek bir yenilik get

1937 yélénda Snow White and t
metrajl é& animasyon fil mi), ani me
ticari vV e sanat sal anl amda bi
sayeéel maktadér (Wells, 2002).

1980'lerden itibaren bilgisayar destekli animasyon

teknolojileri gel i ktirildi. 1995
Story, tamamen bilgisayar dest ek
olarak bir devrim niteli]iijtad akéeé&m
ani masyon end¢gstrisi, hem sinema
medya gibi dijer alanlarda yayge

Ge¢negmegzeén pop¢l er °gel erinden
dijer adéyla canlandérma sinemas
iczerinde hareket]| bir g°r¢nte o
( Al ece, 2021) .

AANi masyonun yarat écél aréndan
ani masyonu,; hareket eden -izi ml
sanatée olarak tanémlaméxktér. He
karenin ¢zerinde ne ol (dkg nulnara,n 2C
100).

Ani masyon, hareketl ge°rént ¢ o
canlandéerma teknijidir. Bu tekn
g°rsel anlatéem °gel eri il e birey:
di zi gere¢egnt ¢ ol ukturul makteadeéer .
oynatel dej énda, hareket hal i ndek

-ékarmaktadér (G°ktepe, 2015).
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Yaratecé fikirlerin kull anél d
tekni kl er a-éséndan herhangi bir
karéekéemé bir sanat tg¢re¢g ol arak g

Fotojraf ve sinemanén gel i kim
ani masyon, daha -ok -izgi sinema
al aneén yane Sér a kull anéméneén |
bul unmaktader Bunl ar Yapéceo] |l u
kesaeya uzun s¢reli filmler, re
arakterel deéej é deneysel filmler
senéfl andér él méktér .

2.1. Animasyon [ retim Tekni kI er.i

Ani masyon yapém s¢ireci, g°rsel
farkl e akamal aréné kapsamleé bir
kull anélan -exitl]i tekni kl er , he
yar at ecé vizyonl ar a gere Kekil|l
Ani masyonun estetik, anl at émsal
sretim teknikleri, hem tasarém h
bir r ol oynamaktadér . Ani masyon
-ékabil mesi i -in bu tekni kBbérin
gerekir. Bu bajl amda, ani masyon
genell i kl e alteé ana baxkl ek alte
ani masyonun cretim s¢é¢grecinin t e
gesterilirken, her bir tekhi kn a
czerindeki dayaneéekl el ék de farkl
Bu temell er, ani masyonun temel ¢
y°ntemlerin daha sistemati k bir
tanémaktadeéer. Bunl ar :
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a. Gel eneksel Animasyon Tekni i
Gel eneksel ani masyon teknijJi

ani masyonun klasik y°ntemidir. l

transparan asetatlara aktareél mas

hareketin yakal anmaseé i -1 n kul I
1980). Buy nt e md e, her bir kare ayre
hareket !l il i7]i sajl anmaktadeér ( K
Gel eneksel ani masyon tekniji, d
birlikte daha az kull anél sa da h
°zelnoktlel ji k bir etki yaratma v
dair izleyicilere bir duygu verm
b.Cutout Ani masyon Tekniji

Cutout ani masyon teknijinde, ka
ayré hareket ettirilmektedir. Fa
bu t¢r, gel eneksel 2B ani masyon
bakéeéméndan bir-ok -izgi ldnlada , re
tercih edilmektedir (Aytekin, 2022).

Cutout animasyon teknolojisi, iki boyutlu karakterlerin ve
bunl arén sonucunda kesilerek har
Bu teknik, karakterler ve bul gul
tasarl anép kesilir ve zandehamkétan b
ettirilir. Cut-o u t ani masyonu, °czellikle
d°neminde, "South Par k" gi bi p
ol ukturul masénda °neml: bir rol
ekonomi k ve heéezl é ¢reti pnojekeree enek
sékl ekla tercih edi | rmomtkanimadyion, ( Wi
gel eneksel -izim animasyonu il e

bir hareket aral ejée sunmaséna r
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yar at ma ol anaj e sajl amaktadeéer .
bel ¢mlerine ayreél maséna ve onun
hareket ettiril mesine ol anak
hezl andérmaktadér (Magliozzi, 20

c.StopMoti on Tekni i

Stop motion animasyon tekniiji
veya kukl alarén k¢-¢k ademlarl a
fotojraf -ekilerek yapélan bir a
bir fotojrafén ardékeék ol arak ¢
i1l ¢zyonu sunul maktader. Kukl a
tekni k, -ok -exitli materyal vV e
teknikte hareket ettiriimek istenen nesne her karede ufak
deji ki kliklerle arka arkaya foto

Stop motion animasyonunun temel prensibi, fiziksel
nesnelerin veya karakterlerin, -
aracel ejeyl a canl andeéerél maséder
zanaat kKOr | ék gerektiren bir t ek
planlaré p yapél mase, s¢é¢recin uzun |

ol maktader (Cohen, 2010).

Er ken d°neml er de, stop moti o
fiziksel nesnel erl e, genel l ikl e
teknik daha sofistike hal e gel
Harryhausen gi bi ani mat°rl erin
animasyonu sinematik ¢dz ey d e °neml i ol makt
Harryhausen'én Jason and the Ar
kull anél an stop moti on, tekni k @
ani masyonun potansiyelini geni«kl
birlikte, stop motion, gi i t a | teknolojilerin et
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ara-|lar sayesinde daha kar makeék
m¢mke¢n hale gel mektedir.

d. Rot oskopi Tekni i

Rotoskopi teknijinde hareket,
szerine -izim yapelar ak cretilr
hareketler dojru pozlarda ve heéz
tekni kt e, °nceli kle ger-ek bir |
gormt ¢, animat°rl er tarafeéendan di
Bu i kKl em, figegrlerin hareketl er
Kekil de kopyal anmaséné sajl amakt
hareketlerin yakal anmasémgcea - ekl |
d¢nyadaki fiziksel hareketl er.
(Williams, 2009).

Rot oskopi i1k ol ar ak 1915"' te
geliktirilmik ve ilKk k ez Gertie
ani masyonlarda kull anél maktadér .
aksiyon sahnelerini  kullanarak animasyon karakterlerinin
hareketlerini d a h a ger - ek - i hal e getir
uygul amaktader (Gill espi e, 201
ani masyonun yaneé Sér a, dijital m
birlikte, ©°zellikle g°rsel ef ekt

Bu tekni k, czelli kl e "motion
teknolojisinin gelikmesinden son
end¢gstrisinde °nemli bir ar a- h
Ancak, rotoskopi kull anél arak el
ve akece bir hareket. yansét makt

g°ré¢negme sahip ol maktadéer .
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Rot oskopi, stilize edil mik an
°rnejin, A Scanner Darkly (2006)
bir i fade bi-i mi ol arak kull anma
gere¢nt gl erin soyut bir kektbhder d
(Perkins, 2017).

e. 3B Animasyon TekniJi

Elde -izilmik karakterl er, me
boyutl u ol ar ak ol ukturul maktade
ani masyon tekniiji, bil gisayar or
ol arak tanémlanarak vekt©°rel bir
2012).Bu t ekni k, ©zel efektler ve s
tercih edil mekte ol up, model | eme
bir dizi akamadan ol ukmaktadér v
alanenée gerektirmektedir (Lake &

3B animasyon tekniji, ©°zellikl
g°stermektedir. Toy Story (1995)
uzun metrajl e film ol ar ak bu t
yaratmexktér. 3B ani masyonun en b
vekarake r | erin daha ger -ek-i bir kel
g°l ge oyunl arénén daha et kil b i
izl eyicilere daha derinl i kl:@ vV e

sunar (Catmull, 2014).

3B ani masyon, yalnézca ejlenc
zamanda mi mar | &k, ej i tim, sajl ek
kull anél maktader ¥rnejin, tép
gi bi kar makék yapelar 3B ani mas
anl akéel ér hale getirilebil mektedi
ani masyon, oyun karakterl erinin
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bi-imde yarateél masé i-in yaygeén
birlikte, Ayréca, y¢ksek kalitel
sahnel er ve detayl & animasyonl a
etmektedir (Perkins, 2017).

f. Motion Capture TekniiJi
Ger - ek aktorlerin hareketl eri

aktaréel maséyla ger-eklexktirilen
czerinde belirli noktal ara yer.|l e
i stenen 3 Dboyutlu model dezan,ekr a
2022).

Motion Capture Teknifji, fizik:
kamer al ar araceéelejeyla dijital Vv
ve bu veriler, animat®°rl er taraf
aktareéel maktadeér . Mot i ony wmlparug ev
sanat gi bi al anl ar da Kkull anél m
yarat él masénda °neml. bir r ol 0
tekniji, genellikle fiziksel har
yeni den olukturabil meksirliar vy¢e:
kameral ar aracéléejéyla ger-ekl ek
vecudunun hareketini izl eyer ek,
veriye d°n¢gkteéegrmekte ve bu ver.i
ani masyon karakterl er2008)e aktar el

Sinema end¢strisinde, Avatar (
kull anarak ger-ek-i karakter har
ani masyonl aré m¢mke¢n kel makt ad®ér
i fadelerinin ve v¢gcut di |l ibuin do
teknijin en ©°neml:. avantajl ar énc
oyunl arénda ise, oyuncul aréen ger
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dojrudan aktareéelabilir ve bu da
di nami k bir deneyim sajl amaktad

captur e, t ép, spor ve asker.i ej
insan hareketlerinin anali z éedi l
bir ara- haline gel mektedir ( Mas

Mot i on capture tekniji, bazé
¥rnejin, teknik olarak kar makéek
Sér a, ger-ek d¢gnyadaki doj al h a
yansétmayabil mektedir. Ayréca, Yy
yveeri nce dojru bir Kekilde yakal g
dojall ejéené etkilemektedir (Mil]l
2.2. Geleneksel Animasyon Tekniji

Bu teknikte, canl andér ma sahne
Kekil de -izilen anahtar -er-evel
-izil mektedir. Animat®o°orl er, her

ani masyonun akecel éejéné ve ger-e

iSel ¢l oitin késaltmasé ol an ¢
ani masyon y°nteminde nesnelerin

keffaf Dbir sayfadeér. Bi IlTnen se
olukur) {1k zamanl ar 20. yakyél €
yanéecé ve boyutsal a-eédan denges
asetat {1le yEeD Idef,i k2d Irani k56 )r.f
akécelejenée ve ger-ek- | | n
Gel eneksel animasyon, yéllar b
gi bi be¢yeék ani masyon st¢dyol ar e
2001) . Bu tekni k, °czellikle 19.
filmlerinin alteéen -aj e ol ar ak
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kull anél déj e belirtilmiktir (Th

gel i kKen bil gi sayar dest ekl i can
ani masyon tekniiji, yeniden ¢reti
B°yl ece b u tekni k, génegmegzde 0

kul makéhder . ¥rnejin, gel eneksel
tarayeceéelar ve grafik tabletler

Ayr éca, -izimler bil gisayarl ar e
ani masyon yazél éml aréneé k ul
d¢ zemdketnedi r . Bu Kekil de, gel en
birlexkxtirilerek, daha -exit]l:] a
G°rsel 16deki °rnek -al ékma bu t

ANEAREANE N0 AR ARG AR

G AR AN AR AR AR AN

G°rsel 1: Geleneksel Ani mas
3.0z B¢yeéecegse Fil minden Bir Sahn
Ani masyon Tekni i il e G¢gnegmegze U

1939 yapemé Oz Beyeéecese 11 k
tarafeéendan kal eme al énmexteéer. G
hi k©yesi yazaré ol arak bilinmek:
el kesiyle i1 gildi fantasti k eser|l

(Asl ank2aDb0a9k)l.e , The Wonder f ul Wi z a
T¢rkiyebdde i1l k olarak 1989 yeél eéer
Génegmezde h©ol © bir-ok yayénevi
etmektedir.
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Oz B¢eyeéeceése fil mi fantasti Kk

Kansasod6ta amcasé ve yengesi il e
hortum ile s¢réegklenerek oz diyal
harekete ge-en Dorothy, sare tu]
i steyen bir saman adam il e kar K:¢

teneke adamla karkeéelarl ar ve en
asl anl a z¢mr gt kente giderler.

gittikleri sarée tujl al é ytoalddear .y a

Projede se-ilmik olan Oz B¢y
s¢rmektedir. Bu s¢renin 44:50. S
sahnesi, 7 kareye ayrélarak prc
getiril miktir. G¢e¢negmegzde kKul | aneé

-ekit kazanémlarl a ani masyonun V
devam ettirdijinin b¢gyeéek °rnekl e

uygul amasé ol an procreate, 2011
ani masyon yapémé i-in kullaneéel ma
Proc eat e programéneén ani masyon é
sanat sal yarat écel ej e destekl ey

ani masyonun yaygénl akan bir p
vurgul amakta ve animasyona d°ng¢k
anl|l ataékneémaa akama yer vermektedir.

Arakter manén i1k akamaseénda
fotojrafl anar ak bel gel enmi ktir.
Procreate programé kull anél ar ak
hal i nde aktarél mékter. Sonrasénd
dejeerril dekKer el erek, -1 zim akKamé
ayarl anméxktér. G°rsel 2'"de ise b
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Guei 4 v 5 A Vo B N BN

Katmanlar

Oynat

G°rsel 2 Oz B¢ye¢eceg film sahnes
opakl ek dejerinin d¢gker gl

Film karelerinin katmanl ara a
de¢ker el mesiyle (glrsel 3), =-izim
film karel eri yeni bir kat man ¢ z
kull anél arak ger-ekl ektineksien bu
kesémlarée tamamlanmékteér. Ayné z
-izimleri de yeni bir katman ol u
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Giei k& ¥ 5 A PO R A BN ]

Katmanlar

G°rsel 3: Opakl ek dejeri d¢ K

Kat manl ara ayrélan bu 7 sahne

opakl ek seviyeler:i deker el erek
payl akél an «kekil de, sahnemizin s
i -1 n yeni bir kat man a-él arak
kullan € | ar ak ger-eklexktirilen bu

d¢zenl emel er ve tamaml amal ar yap

Sel ¢l oit film kajétlare ile ©
kat manl ar hal i ne getirebil mek i
gel eneksel ani masyon teknii5ji il e
akamasé tamaml anméexkt ér . Her bir
d¢zemilkenv e sahnede ol ukturul mak
akékéné yansétacak «kekilde yer/|l e
ara-1|ar e il e -1 zimlere detayl é
d¢zel t mel er ger-eklexktirilmiktir
-1 zi mlkelreinnmesi yl e gel eneksel ani
ol anakl ar kull anél ar ak sahnel e

tamaml anmécxkKkt ér
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Galei k& ¥ 5 A PO R N B ]

Katmanlar

G°r sel 4 . Opakl ek dejeri deé¢Keér

Arka plan ve °n plan -al eékmal &
aKkamas é, kare kare kaydedil mi k v
sunul muktur . Kl'k ol ar ak, karakt e
arka plan -alékmasé ger-ebkbkewtir
Arka plana, procreate programeén.
birlikte gauss bulanéekléeje efekt

karakterl ere vurgu yapeéelép °n p
pl anén bul anékl akter
karakterl erin net ve belirgin b
bulunmuktur. Bu kekilde, g°rsel
noktasénén karakterler ol duju an

€l mag a,t é rskaeh
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G°r sel Beyeéecegse film sab
Bu akamal arén tamamlanmaséneén

film ani masyon tarzéna wuygun ol e
géenegmegzen -1zgi ani masyon standa
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S¢re- karakter -izimleriyle b &
-izimlerinin olukturul maséyl a de

titizlikle -al exkel mex vV e g°rse
gesterilmiktir. Karakterler, ger
tee) cih edil erek, b¢yek kafalara v
bir bi -i me don¢kKt egr el megkt ¢r . B u
ejl encel i ve -ekici bir goréngm
(H¢nerl i, 2002) .

KKi nci akKama -izimleri, ani me
ol ar ak tasarl anmeécx Ve G°rsel 8"
karakterl erin daha belirgin h ©
vurgul anmasé i-in detayl é -izi ml
-izim,ersahmenin atmosferini vV e
karakteristik ©°zelliklerini yan:
ol ar ak, karakter -izimleri ve a

a-édan b¢tenl ¢k sajlanan bir keés

Bu akamal ar én tamaml anmaseéyl ¢
ani masyon tarzéna uygun ol arak vy
uyarl anma hedefine ul akél méxkter

det ayl e -izimlerin ekl enmesi , [
hikaye n i n etkileyicilifjini arteéerac
-izimlerinin bir °rnejini sunar a
da destekl emektedir. B u Kekil de,
adém adéem ilerlenmik ve g°rsel
edi |l mi ktir. Film sahnel erinin

tamaml anmécxkKkt ér
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tercih edil er ek g°rsel efektl et

Karakterl erin kenar -izgileri [
belirginlik sajl anmécx, i - g°l gel
boyanméxt ér . Bu sayede kadah&kt er |

da vurgul anmécxkter.

Renkl endirme akamasénda kar akt

renklendiril mik ve ardéndan boy
g°rsel 7' de ger ¢l dej ¢ gi bi kées .
y°neli k son adémlar t amaml anmeKkt
cankelve] sahnenin atmosfer:i g°r se
yansétél mekter. Renkl erin se-im
orijinal renkl erine uygun ol ar ak
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Elde edilen sonu-, film sahnesi
duygusal derinlijini en iyi K ek
ani masyon f il mi we b czerinde
yayénl anméxkt ér .

e

O Loy

G°rsel 8 : Oz B¢yecegse film sahn
SONUC¢
Bil gi aktar eme, i nsanojl unun \
s¢re-tir. Bu S¢roe- ge-mi Kt en (
ger-eklexktirilmektedir. Bu akt
aracel ejeyl a, bazen de g°rsel s a
etmektedirBi | g i ve bili msel keki fl eri
teknolojik gelikmelere paralel
gel eneksel -izim teknikleriyle
teknol oj i k il erl emel erl e birl ik
gelme kt edir . Bu teknoloji k ilerlem
zenginliJini arteéerarak izl eyi ci
sunmaktadeéer . Ani masyonl ar, kar meé
aktararak bilgiyi ejl encelBu ve
sayede, bilgi aktarém sg¢greci dah
Knsan il ikkilerinin yaneé SEer e
perdeye aktaran 1939 yapémé sine
Kansas'taki gr i ve seékece hayat
d¢nyaseéna ge-i kKiyle birlikte, f
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anl atel maktadeér . Bu at mosferin
mekanl ar , dekorasyon ve karakt el
ortamén yaratél maséna katke saj
sinemada masalsée bir yol cul uj un
gelecektk i filmlerine il ham kaynajé

Yapeéel an b u -al ékxkmada, Oz B¢y
i KI eml er den ge-irilerek kesa
done¢gkKt gr el megkt er . Géenegmegze uyarl
s¢reci tekni k a-édan detayl andeéel
s¢recindenignalsgmek s @elk na i kul | an
ortaya -ékareél masé ama-I|l anméexkteéer
i steyen arakteéermacél ara yol g°st

Gel eneksel animasyon tekniiji,
ol sa da, h©l © °nemini korumaktad
bel ki de i K ¢reti mi a-éséndan da
da, kupon ikl erde, klipl era@leg ©° :z
dejerini s¢rdegrmektedir .

Film sahnesinin g¢negmgz tekno
getirileceji, -izimlerin nasél a
tekni kl er vV e s¢re-1ler ayrént el
a-éklanmaktadér . Bu -al ékma, gel
géengmde hO©l © dejerini koruduj unu
yeni yorumlar yapma ve teknikler
gestermektedir.
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BYL! M

Baté Sanaténén Kl ham Kayna

HaticeBAHATTKN CEYLA]
Kbrahi m G°kh2an C

Girick

Sanat, medeniyetl er araseéenda
ol muk ve ke¢lterloer araseé etkil et
takéyan alanlardandeéer. Sanat f al
dejerl erini birbirine aktarmal ar
Batéelé& sanat-élarén ilgisini -ek
Osmanl & Kmparatorl ujudnun Avrupa
belirgin kekilde santat sal ¢sl upl

Teér k kel téegreéegnden et kil enen
bakéel dejénda oryantalizm etkisir
;?8(())-. Dr. Sinop | niversitesi @eorib28 MYO T

2Prof . Dr. Sinop | niversitesi-0®HI2e MYO

I
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etkilekim merak uyandéran bir be
Osmanl e sarayl arénén g°sterikl:i

il gi -ekici desenl eri, hal k m¢ zi
©zg9g¢ bazé wunsurl ar, bl aat réal ke hsaaynr aat
uyandér mék ve yaratécé bir geliKk

19. y¢zyeéeélda zirve noktal areéena

sanat-élarén T¢rk keltereéene ol an
Batéeleé bir-ok ressamén T¢rk kel
ol mas e, bat e resminde yemnzer bir
d°neml erde Teéerk s¢sl eme sanat |

anl ayekénén Avrupa saraylaréna u

¥zkavruk Adanér & Kl eri (2013)
konu birlijJi bulunmakta ancak ¢s
zamanda oryantalist eserl erde me
°J el eri ol duk- a ayréntel e bir |
Adanéer & Kleri, 2013, s:79).

Bu -alékma ile T¢rk kelteéer éng
etkilerini irdel emenin yané séra
sentez de dejerlendiril mektedir.
Terk kegltegreéenegn esteti k bbanlPgyeé ke
yarat écél ekl ar é il e birl exktirer

incelenecektir.

Terk kelterene ait hal e moti f
unsuru kull anan baté sanaténé ya
al mak dojru ol mayacakt ér . Bu e
k¢l tegregnegn batéda algel anék bi -
bir er bel ge ol masénén yané séra
olukmasénda oynadeéejé rol¢ de ort
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Terk Kegltegreéenegn Baté Sanaténdaki
Te¢rk keglteéereg zengin ve °zgeén

baté sanaténa il ham kaynajé ol mi
Avrupaododaki g¢ésc¢ Bateéelé sanat - el
arter mecxKkt ér . ¥zelli kle resi m, mi
bir Te¢rk kegltegreg etkisi yanseémeéexk:

bakék a-€é€sé getirmixktir.

Batéelé sanat-eéel ar, Teéarykdalk alntegrl
kendi sanat ¢Sl upl ar é Il e har m,
koymukl ardér. Bu durum ayné zama
d¢zeyde tanénérl|l ejénén artmaseéna

YéIl maz (2017) , batéelée sanat- é
motiflere il gi duydukl ar éneée, d¢n
iyiden iyiye artéerdéjéné belirtm
oryant al bir bakl ek il e rdrsmetn

(el maz, 2017, s: 248) .

Terk kegltegrenegn batél é sanat - €

kull anéme ki medeni yetin
g°stergelerindendir. Bu etkil exi
dejerinin g¢é¢-1l enmesine kat ké sa

gerevigsnti|l elemi Kkt ir.

Mimari ve Dekoratif Sanatlardaki Etkiler

T¢e¢rk mimarisinin i htikamleée g°or
-ekmi ktir. Bu sayede Avrupabdnén
uygul ama al ané bul muktur. Yine A

T¢rk motiflerinin hem de bateé di
tasaréem °rneklerinin olduju bil:@
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Baté dekoratif sanatl aréneéen |
gerd¢jéemegz Tegrk s¢gsl eme sanat éneé

ol muktur. Avrupa saraylaréenéen s
-iniler araceéel éjéyla ger-ell ek mi
-ioni motiflerinden esinlenerek ¢
Ter k s¢sl eme sanat é il e kendi |
birl ekmesini sajl améxl arder.

Osmanl @ bah-e tasarémlaréneén

katkelar sajladéjé bilinmektedir
dé¢zeni nden faydal anar ak kendi |l e
-eékarméxkl arder . Bu sayede ci ddi

etkilerimiik n kal écé ol maséné sajl améxkt é

Bayramojlu (2016), 20. yy. -aj
Ter k el sanatl aréna dair i mgeler
gereken sosyokg¢l terel vV e sanat ¢
-ekmi ktir. ¢ ¢éenk g es ki Teéerk el
motiflei n bat & sanaténda yojun terci
da bu durum gel enekten istifade
gere¢lebilir (Bayramojlu, 2016, 3
Baté Resimlerinde Tg¢grk Kegltegreg K

Bazé ressamlarén tabl ol arénda
T¢rk halée motifleri zenginlik g©:
desenl eri ve canl é renklerin Kku
ol arak dejil, estetik dejeri y¢k

Osmanl é hal é motiflerinin de

ressamlarén ince detaylare -al éx
Ayréca bu desenl eri sadece dekor
anlamlar y¢kleyerek kull andeéekl ar
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Batél é ressaml ar eserlerine se

Terk keltereéegne ait mi mar i, gel en
sahnel erini de yansét mékter . Bu
kahvehanel er gi bi al anl areée titi
k¢l tegregne duydukl aré i1 giyi gers
Kekilde bazée ressamlar resmettil

giydirerek T¢grk kegltegreéegne ait do°
yansétmékl arder .

Terk kelteéereéegne ait °gelerin b

kull anéel mécx ol maséneéen en °neml i
al ékverikin olukmaseéeder. Bu °gel
Terk kegltegreéegnegn Baté taraféndan
0 d°nemin sanat sal bakékeéeneéen d e

ol maktadéer .

Bat él é ressam Ral f WI NKLER t a

eserl erini inceledijimizde i se
me¢mkender . Yél maz ve Bahattin Ce
Penckoin eserlerini i ncel emi K

petrogliflerini tespitet mi k|1 er di r . -AyE stearmgearlian
Hakasya T¢rklerine ait ol an Kama
ve T¢rkmen semboll eri, kurt semb

vermi ktir (Yél maz & Bahattin Cey
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G° r s A.R. Panck ve eseri (operagallery.com., t.y.)

Y°nt em
Bateée sanaténda T¢rk kelteogreéenger

nitel arakterma y°ntemlerinden g
kull anél mékt eér . Araktéerma da Balt
kel t er unsurl arénén Kkul Ivaen éil-deérjieél
anal i zi yapél ar ak yoruml anméekt e
kel terel bajl amda moti fl er vV e
kompozisyon dejerlendirilmixktir.
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Kncel emel er
Kncel eme 1.

GO r s AléxandreGa br i el Decamps, T¢rk De
X 92.4 cm, Tuval czerine yajle
Oryantalist resme b¢gyeéek 11 gi g

AlexandreGa b r i e | Decamps, 1928 yeéel ér

Devriyesi tabl osu il e resmet miKk

kull andéjée difjer tabl ol aré ile

sanat-éeyeée etkisi alténa alan tar:
oyun oynayan -ocukl ar e vV e t¢cc
kazanmékt eéer . Bu d°nemlerde oryan
bir-ok ressamda kendi tAvelupaéwna

yayél maséna yar démcé ol dul ar (t
resmine konu olan ol ayda hareket

ge°r ¢l mektedir. At st eée¢ndeki foi
--100r



gel mesi ndeki sebebin asker.i b i

déekenel mektedir . Resi mdeki har el
yerden toz kal kmaseée izlenimi ve
d¢e¢kegndegrmekt edir . Tabl oda e Keéek
resmed | mi Ktirgll ¢dxkélkardeméyl a fige¢
yapél ar én hacmi ortaya -eékaréel m
yarat él mak i stenmi«ktir. Kahver en
tercih edilerek resme tarihi vV e
®r¢l mektedir. Arka tarafta g°r ¢
resme derinlik kazandeéerél méxkteéer .

boyutl aré yardéméyla perspektif
di kkat -ekil meye -al ékéeldéegendmik

keyafetlerine ekl ik eden bakl
go°r ¢l mektedir. Ayréca fige¢rlerin
sebebiyle ger-ek-i bir resim ort
mi mar i yapélar ve giyi nmkHKelrt ¢Treern
Kelt eréneén izl erini per-inl emekHi
bal kon det ayl ar énén da Osmanl ¢

rastl anmakt adér .
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Kncel eme 2.

G°rsel 3. EIlI -iler, Hans Hol bein
209 cm, National Gallery, Londra, 1533 (britannica.com, t.y.).

Al man ressam Hans Hol bein tara

yapéldéjeée bilinen EI-iler tabl os
Franséz bir el - ve yakeén arkad
El i nde han-er tut an Ve damhagng? s
Fransez el -1 si ol duj u dé Keneél me
a-éséndan dejerli ol masénée sajl a
al maseder . Tabl onun mer kezinde
i Kl endiJi g%zl emlenmektedir. Bul
Avrupaobdda b¢gye¢k bir g¢ce sahip
S¢leyman il e kendi h¢kegmdarl ar é
ostl enmesi olarak bilinmektedir
simetri k bir Kekilde kompozZri syon
alan masa dengel eyi ci bir unsur

tarafta yer alan perde yardéméy
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Dojrusal perspektif kull aneéel ar ak
| k-@ %I ge b¢yeék bir °©zenl e kul I

kazandér él méekter . Fige¢rlerin salk
yanséteéelmek ve izleyiciye bakar
d -inin el i ndeki han-er vV e k ey a
simgel emek istemiktir. Saj taraf
kitap ve m¢gtevazi keyafeti il e d
istenmi ktir. Osmanl é malksésénmnantt
detaylara ©°nem wverdijini ortaya
Oryantali st ressaml ar tarafénda
g°stergesi ol arak kullanél mekteér
ve t¢m detayl aré i Iiedouv éred injoii nh &l
ifadesi ortaya -ékmékteér. Osmanl
sebeplerinden birisi de Osmanl éc«
simgel emektir. Bu haleéelarén tabl
ol arak semboliza ydi |l @milwani rh.al €a
renkl er Osmanl & hal él arénda seéekl
ol ukmuktur . Késacasé Osmanl é h a
dekoratif simgeler kKeklinde kul/l
koymak i-in deékmbkbadédéjée anl a
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Kncel eme 3.

G°r séehnL®on G®r ' me, Hal & Tg¢ccar é

Tuval czeri yajlé boya (istar

Kstanbul 6da gerd¢j ¢ hal e paz:
eserinde hem halé motifl erini h e
el e aldéjé t¢gccarlarée ve gendeldi

--104t



enl ¢ ressamen °Jreticilijini é !
arasénda Osman Ha md(@bdmg.gom®el9b ul u
Kompozi syon a-éséndan izleyicini
izl eyen fige¢rlere odakl anmasé sa
araséenda dengel]i bir i kKK ol d
hal él arénén renk npatlaebtlloedrai nikdwe ns a
al gése g¢é-| eeqdli ge | rRiudtliam.é mé Kk @K e
sajl anméexktér . Bu sayede decxkftiéger
Fige¢rlerin dojal durukl arée sahne
artérmaktadeér. Sanat-énén haleée d
detayl aréné ortaya koyacak kekil
tekni k ve esteti k yaynad ené kgnga-sléin €
Zzamanda kel terel bir aktar ema (
dokumaceéel éjé& Sel-uklu d°neminden
uzanan °neml. bir T¢rk gelenejid
Ksl am sanatl aréneén et kihdgrni By
bajl amda T¢rk haléelaré keglteorel
°neml i ticaret kaynakl aréendan bi
Bu nedenl e Oryantalist resimlere
ressamlarén sékérkkanel eéa albbdeéef es
olukturan pazar sahnel eridir. B L
etkilekimi g°zler °n¢gne sermekte
Sonu-

Zengin bir -exitlilik sunan T,
y°nden il ham kaynajé ol muktur. S
g¢ndel i k yakamdan bazé sahnel er i
yar at écé sl upl ar e i I e uldurum, e kKt i
sadece Batée sanaténa farkIl & bir
Terk kegltegréegneégn ulusl ararasé tan
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Hal é moti fl eri, -iniler, mi n

gel eneksel sanatl arén Baté sanat
.St d¢zeye -ékmaséna katkeée sajl a
unsurl ar kKeklinde dejerl enndgm mek
Bateéedaki yansémalaré estetijin vy

boyutlaré i1l1le de karkeéel ék bul mu
izl erinin yer al mase sadece est
dejerlendiril memelidir. Biuik ayneée
anl aménda bir saygénén da yansém

Sonu- ol ar ak, Teéer k Keéel t égréngén
ge-mi kte kalmék bir durum dejilc
etkilekimin yakanmaséna katké sa

-al ékxmal ar sanateéen k¢ltegrl eraras
topl uml ar arasénda k°pr¢ kurul mas
farkl é ke¢glterlerin birbirini nas
sajl amaktadeér.
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Scientific Illustrations Generated with Artificial
Intelligence Tools: Transformed Visual Phenomena

Ayl in GING¥F

I ntroduction

From the past to the present, visual illustrations have been
utilized to clarify and make complex concepts and processes in
scientific research more understandable. In this context, scientific
illustrations have emerged as a significant contribution teithwel
transformation of data or information necessary for effective
scientific communication. The transformation of visuals primarily
began with the questioning of the inability of illustrators to draw
precisely as found in the pure reality of naturej #re invention of
photography marked a crucial starting point in this process. The
photograph, which allows for a chemical and li#pased capture of
an image without human intervention or artistic interpretation, has

1 Assoc Prof., BakesirUniversity Faculty of Fine ArtDepartment of Graphic Art8®alk e s'i r / T¢r ki y e
Orcid: 0006000182042092, agngr89@ @gmail.eaytin.gungor@balikesir.edu.tr
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evolved dramatically in the 21st century thanks to technological
advancements. With the advent of computers, the internet, and the
development of graphic programs, individuals no longer only wish
to capture exact moments but also transform these photsgraph
images that do not necessarily reflect reality or instead depict the
images they aspire to.

However, "nineteentlcentury scientists asserted that they
were in pursuit of ‘fidelity to nature' by employing their own self
registering devices, cameras, wax molds, and a variety of other
apparatuses to escape the intervention of the human {f@udted
by Jardine, 2014).In the year 2024, artificial intelligence
applications have gained even greater significance in this context.
Artificial intelligence applications have not only entered the simplest
topics of daily life but have also begun to positiberhselves as
phenomena linked to the transformation of visuals. As a result,
transformed visuals produced by artificial intelligence tools have
started to gain attention in the academic world, reflecting trends in
popular culture through various news, witdxss and article titles.

Neverthelessit is undeniable that there are concerns among
graphic designers and illustrators in the industry regarding whether
this situation will create any problems for their professions in the
future. The emergence of transformed visuals produced by artificial
intelligence, which are gradually replacing hatidwn traditional
illustrations, raises anxiety for illustrators and designers over the
potential risk of losing their jobs.

Indeed, the transition from traditional hapbduced
illustrations to transformed visuals (photographs) generated by
--110r



artificial intelligence also facilitates the visualization of theoretical
knowledge in the academic community. Therefore, "the visually
striking representations that arise as a result of collaborations
between scientists and artists can capture millionsnbhe views

and attract a much wider audience compared to an article without
images" (Madhusoodana, 2016, p. 285). From another perspective,
transformed visuals created using artificial intelligence tools play a
critical role in facilitating the understding of scientific
illustrations, thereby aiding the dissemination of knowledge to
society. "Thus, while the transformation of visuals in most studies is
attributed to scientific illustrations, the transformation of visuals and
knowledge has been assoedt with scientific illustrations"
(G¢gngor, 2024, p. 330).

Artificial intelligence tools, which are beginning to create
revolutionary changes in the visual representation of science, aim to
primarily address the potential and effects of artificial intelligence in
the visual field by generating aesthetic and imijpdcscientific
illustrations. In the literature review conducted within the scope of
this research, studies on the relationship between artificial
intelligence and graphic design were initially examined, followed by
a discussion of the development of st illustrations and the
usage of artificial intelligence in scientific illustrations, leading to
the exploration of "transformed visual phenomena," with findings
and critiques elaborated in the conclusion section.
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LITERATURE REVIEW
1. The Relationship Between Artificial Intelligence and Graphic
Design

At the present tim@t should be noted that design is not only
limited to shapes and colors but also deeply interacts with human
experience and cultural element§herefore, it should be
emphasized that design, in its broadest sense, provides a means of
communication to individuals. Visual communication design
facilitates the transmission of the rooted structure of science to the
public more effectively. Meanwhileartificial intelligence tools,
emerging with technological advancements, have been obgerved
enhance the process of information transfer for scientists through the
filtration of various data and algorithms, while also capturing the
attention of audiences more effectively.

Particularly in numerous fields such as game design, virtual
reality applications, augmented reality, and mobile applications,
artificial intelligence applications that can be utilized visually have
begun to "learn our daily habits by working with thesatfprms,
thereby enabling us to access information that we need or that is
assessed as necessary by artificial intelligence much more quickly"
(Baran, 2017, p. 161). Thus, the needs of designers or illustrators
regarding what type of design, visual, orestific illustration they
require are increasingly being met by the transformed visual
phenomena created by artificial intelligence.

Indeed, many graphic design programs and applications today
are facilitating the production phase of design by incorporating
artificial intelligence into their systems. One of the leading
companies in design applications, Adobe, has started using
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generative artificial intelligence with the launch of Adobe Firefly in
2023. The company has indicated that it will integrate similar
applications into Creative Cloud in the future and has also released
the Firefly Image 2 version. According to the comparsgatement,

the Firefly Image 2 model is "better than previous models for
generating human visuals, including facial features, skin, body, and
hands" (Ulukan, 2023). For instance, as shown in Visual 1, the
information "a closaip shot of a mythical birtlke a phoenix, in

blue and red digital colors" is input into the algorithm of the artificial
intelligence instead of the image on the left, resulting in the creation
of more realistic and detailed transformed visual phenomena on the
right (Visual 1) While the image on the right has a more illustration
based structure, the image on the left is clearly a photograph.

Visual 1: A bird illustration created in Adobe Firefly

(https://webrazzi.com/2023/10/11/adebeyapayzekamodelifirefly-artik-daha
gercekcigorsellerolusturabiliyor)

With the advancement of technology, artificial intelligence
applications are changing the visual cultural memory of individuals
in the context of graphic design through the transformed visual
phenomena they produce daily, rather than designs created by a
designer. This is because "visual culture has transformed from a
form of culture produced as a result of individual personal

experiences into mass production
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transformed visuals, which somewhat distance themselves from
artistic aesthetics and the functional aspect of design, are
increasingly preferred because they allow people to complete their
tasks in a short time. Additionally, designers are beginning to use
artificial intelligence tools and applications, experiencing that they
can complete their work more efficiently. Consequently, artificial
intelligence applications, which algorithmically optimize graphic
design processes, also enable designers to enliagicecreative
potential.

For instance, today, designers can produce more suitable
content by determining the typography, slogans, and colors that
appeal to their target audience through data analytics and algorithms,
thanks to artificial intelligence applications, which are maghin
The most significant point that designers need to pay attention to is
how they phrase the information related to their design in the
prompts given to the artificial intelligence. For example, Adobe
Sensei is a generative artificial intelligence devetbfor the design
field that encompasses all the aforementioned capabilities.
Therefore, Adobe Sensei is "designed to enhance human creativity
and intelligence and transforms Adobe's applications into not just
tools but also partners in the creative preté&abriel, 2024). The
term "Sensei,"” which denotes a teacher in Japanese, can be utilized
across various design and video programs, from After Effects to
Photoshop, and from lllustrator to Premiere Broapidly analyzing
various design elements and yicbng suggestions, Adobe Sensei
allows designers to save time and focus on more creative processes.

For this reason, some individuals and experts assert that there
will be no need for designers in the future, claiming that artificial

intelligence will be able to handle all design and imeajated tasks.
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However, there is a crucial point they must not forget. As Aaron
Hertzmann stated in his article "Can Computers Create Art?,"
"Computers cannot create art; people using computers create art”
(Aaron, 2018, p. 2). Therefore, just as the emergence of phptogra
did not mark the end of all art movements, the advent of artificial
intelligence will not bring an end to design production created by
humans. In fact, when examining designs made with artificial
intelligence applications, it becomes evident that $ftisation has
evolved into a production model based on collaboration between
machines and humans.

The entire process is not solely designed by artificial
intelligence; a design fundamentally emerges based on directives
and algorithms written by a human. Undoubtedly, today "new media,
which plays a bridging role between the virtual world and the real
world, shapes the communication environment in which society
exists" (Yengin, 2014, p. XlI). Thus, artificial intelligence
applications should be interpreted not just as design tools but also as
coll aborative entities basegl on
society from a design perspective. "As artificial intelligence systems
become increasingly widespread, it is essential to understand these
systems from the human perspective. This will help designers
understand how to establish collaborative relatiorsshiptween
humans and computers to enhance human creativity" (Matthew et
al., 2021, p. 815).

Based on all this information, the relationship between
artificial intelligence and graphic design will increasingly grow due
to its ability to transform creative processes and provide various
conveniences to designers, enriching the design world evérrfurt

The potential power of artificial intelligence technologies, in
--1150



collaboration with the intelligent nature of human creation, plays a
critical role in facilitating this integration. As a result, artificial
intelligence is expected to be not only a tool in all areas of graphic
design but also a significant partner thases the design trends of
the future. In this context, it is also necessary to consider artificial
intelligence in terms of illustrations, one of the fields of graphic
design.

2. From Artistry to Scientificity: The Development of Scientific
lllustrations

Since the existence of humanity, the relationship with nature
has progressed through pictorial expression or representation. The
belief in conveying oneself and nature has been a fundamental point
for the dissemination of knowledge. Thus, scientific iasbns
have emerged, playing a significant role in the visual expression of
knowledge throughout history. Historically, illustrations initially
used for the purpose of conveying information or expressing
scientific realities subsequently included the stii creations of
individuals or illustrators, serving effectively as both educational
tools and artistic means for the dissemination of scientific
knowledge.

During the present agdlustrations are "now a vibrant and
continuously evolving powerful form of applied art. This ancient
medium with a rich history is also a vital, dynamic, contemporary
tool for expression, interpretation, and communication capable of
creating striking imges and messages in every field" (Wigan, 2012,
p. 9). lllustrations, even those that can be produced using modern
technologies such as atrtificial intelligence, continue to take on an
entirely different dimension, rooted in procesHest trace back to

ancient times. For instance, the various scientific illustrations found
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in ancient Egyptian hieroglyphs are known to contain information
ranging from food storage to the mummification of pharaohs, as well
as medical knowledge and seasonal events. Thus, one could argue
that these hieroglyphs serve as ancestors of scientifstrafions.

Therefore, the goal of scientific illustrators is to "ensure a
continuous dialogue with reality, regardless of the period under
consideration, by modeling the message according to objective and
systematic scientific interests, methods, technology, as agll
current graphic and printing techniques" (Cervino, Correia, and
Alcaraz, 2015, p. 261). When investigating the origins of scientific
illustrations, Leonardo da Vinci emerges as the individual who best
reflects this condition through his work, both asaplorer and as a
painter. Leonardo da Vinci "combines his interest in observation and
experimentation with imagination and skill, conveying information
about art, technique, invention, and detail in his notes" (Bulduk
T¢r kmen, 2021, p . xhikitién .showEasiagn t o
Leonardo da Vinci's drawings and works are organized in many parts
of the world. For example, as seen in Visual 2, the photograph from
the Science Museum in London features not only his inventions but
also his illustrations that depithe figures and drawings from which
these inventions originatédisual 2)
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Visual 2: Philippe Levy LondraScience Museun2016.

(https://www.theguardian.com/science/2016/jan/29/scierdiiaiusof-
leonardoeda-vinci-celebratedin-newexhibition

Leonardo, who illustrated all his ideas and inventions in his
drawing journals, also drew a bird illustration that shows birds rising
dynamically by cutting the wind, as seen visual 3 from the
research conducted by Philips Richardgdisual 3) "Carefully
studying the details of human anatomy and nature, Leonardo da
Vinci created an artistic and scientific language" (Kemp, 2000).

-118t


https://www.theguardian.com/science/2016/jan/29/scientific-genius-of-leonardo-da-vinci-celebrated-in-new-exhibition
https://www.theguardian.com/science/2016/jan/29/scientific-genius-of-leonardo-da-vinci-celebrated-in-new-exhibition

WIND

)

Visual 3: Leonardo Da Vinci, Windsor Castle Royal Library
collection, Manuscript E, page 49v.

(Quoted by Richardson, 2018, p.)

From the 17th century onwards, thanks to the joint efforts of
scientists and artists, artists such as Johannes Vermeer and Maria
Siblylla Merian became artists who added aesthetic value to
scientific illustration. Especially as a female artist, Maria Sily
Merian still illuminates past history today by bringing together
science and art with her botanical and zoological illustratigissiél
4).
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Visual 4: Maria Siblylla Merian illustration.

(Https://publicdomainreview.org/collection/meriametamorphosi$/

With the advent of computer and internet technologies,
traditional illustrations created by artists héegun to be visualized
in digital environments. Subsequently, these illustrations can even
be animated using threaBmensional programs, and the perception
of visual culture familiar to people has also started to digitize.
Indeed, "there is an intercultrgaonnection in illustration. An
illustration that carries the common values of cultures is quite
impactful on individuals" (Sezer, 2020, p. 3). Thus, as each
technology has entered people's lives, the increasingly digitalized
visual culture has undergoran evolutionary process, especially
from the year 2015 onward, alongside the proliferation of
smartphones and tablets as well as new media channels. In this
context, "the new global language produced by teargdnted new
media, where visibility is paramaty transforms our cultures”
(Yengin, 2014, p. 169).
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Currently, the visual dissemination of this culture is facilitated
by artificial intelligence. As people encounter illustrations or images
generated by artificial intelligence througélevision and social
media in their dalily lives, they will become more accustomed to this
phenomenon and adapt their visual cultures to these transformed
visual phenomena. Artificial intelligence applications, which
analyze increasingly complex data satsl algorithms day by day,
will be capable of creating a wide variety of visual content. For
instance, as part of Googl ebdbs De
illustration images are obtained by predicting protein structures for
the first time in the wdd with the AlphaFold artificial intelligence
program (Senior, Jumper, Hassabis, and Kohli, 2020) (Visual 5).
Such new discoveries in the scientific field allow for the
visualization of revolutionary inventions, creating new openings in
visual culture.

Visual 5: Protein images created by Al

(https://deepmind.google/discover/blog/alphafakingai-for-scientific
discovery2020/)
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On the other hand, artificial intelligence applications that make
scientific information more accessible are increasing the degree of
visual aesthetics day by day. Thus, with access to scientific
information, the images used in the presentation of infoomab
the public contribute to the comprehensibility of science so that both
experts and the public can better understand the subject (Duarte,
Carvalhais, & Amado, 2022, p. 753). The role of data visualizations
in visual communication with the language ithfistration within
science is increasing day by day, and today, artificial intelligence
applications used in humamachine collaboration help the target
audi ence under stand I nformation
electronic technological structures thare attempted to be
humanized in the humamachine relationship contribute to life,
[transformed visual phenomenon images] will be demanded and
devel oped moredo (Tujal Avce, 201

2.1. Transformed Visual Phenomena: The Use of Artificial
Intelligence in Scientific Illustrations

Nowadays artificial intelligence applications that have made
revolutionary innovations in the presentation of scientific knowledge
with their developments in fields such as image analysis, data
visualization and creative content production are turning scientific
illustrations into transformed visual phenomena. Thanks to new
media channels, images produced with artificial intelligence ranging
from mobile phones to games, from advertisements to websites have
started to replace traditional drawings by beimguded in people's
daily lives. Because "each age determines its own arbitrary
"realities” and understanding, thus scientific illustration becomes a
mirror of the concerns of that age" (Cervino, Correia and Alcaraz,
2015, p. 264). The computer, whichhegtmirror of the 20th century,
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has enabled the people of the 21st century to discover artificial
intelligence and its possibilities. "Thus, in this study, it is claimed

that transformed images created with artificial intelligence tools
today can be characterized with the concept olualiphenomena”
(G¢ngor 2024, p . 341) . As a res
the scope of the study, it was determined that one of the reasons why
these transformed images are preferred more among people is that
they save time and provide quick ritsult was also observed that

these images are preferred because they are popular in new media
environments.

For example, it is known that
visualization were taken thanks to the first computer graphics that
began to be developed in the 196
5). After a period of sixtyfour years, which is almokglf of a human
life, artificial intelligence has reached the highest level that computer
technology can reach today. Who can guarantee that scientific
illustrations will not turn into holograms in the next 64 years? In this
context, perhaps in 2088 thekelographic images will turn into
visual phenomena and will be able to be read with a chip from inside
peopl ebs brains or eyes. Althoug
are no different from the illustrations used in hieroglyphs in ancient
times and m Egypt. Whether it is a scientific illustration drawn in
Egypt or a visual that can be produced today or in the future, it is
clear that all of these are scientific information that contain

reflections of the visual psh e n o m
seen and what is desired to be seen is not merely a part of natural

ability; Ai t i scutlhteursad a caen do fhitsh e
(Kara-el ik, 2019, p . 22) . Ther e

which are the cultural space of this age, éhabecome a
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distinguishing element for people who are exposed to visual
bombardment every day. AThe main
we can also define as the difficulty of perceiving visual designs that

are clear and understandable when they are alone, wherariey
intertwined with thousands of similar ones, is the complex data
chaos that things unintentionally create by coming together to
become phenomena (known) in the
164). For this reason, these transformed visuals that renarie
phenomena in daily life can attract people's attention more easily.
For example; when we examine the transformed scientific
illustrations produced by Microsoft Designer's artificial intelligence
application in Visual @ ;a pdsterr st
containing a scientific illustr:
entered into the artificial intelligence and the first illustration on the

left was createVVisual 6) The illustration is depicted in a classroom

or laboratory environment whetleere are a group of scientists, and
these people are shown only as male figures. From here, it can be
seen that artificial intelligence has not yet established a gender
perception. Because when it comes to scientists, it can only present
visual data consting of men.In addition, by placing barn owl
illustrations only in readynade template newspaper, magazine and
poster designs, the texts in these contents cannot be read. Then, the
guestion ACan you make a poster
aboutbarn owl s i n more detail 20 w
intelligence and the poster design with a white background in the
middle was produced. This time, the poster design was diversified

by using different insect images and texts around the barn owl
scientific illustration. However, the texts are still unreadable. For the
study on t he right, the quest.i
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il lustration poster design showi
asked and a transformed visual with schematic organs around the
owl illustration was created. These organs were shown to expert
academicians from Bal ékesiary Uni
Medicine and it was questioned w
the organs of an owl o and it was
more human organs. Based on these inferences, it can be argued that
these transformed visual phenomena produced abtificial
intelligence do not yet reflect a sufficient level of reality perception

and do not contain correct information. However, it can be said that
these visuals follow a policy of analogy. Because artificial
intelligence applications use certain nmerical algorithms and
mathematical data sets to create these transformed visual
phenomena

Visual6: Scientific illustration examples created with the Microsoft
Designer artificial intelligence application, 2024.

Thus, the effect is achieved as if all the images were made from
the same template or were create
feach 1 mage embodies a certain w
20). In this context, the transformed images produced [fcizft
intelligence reflect the results of a certain way of seeing for people

who spend time on social media in this century.
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On the other hand, the use of artificial intelligence applications
in scientific illustrations also has important consequences for the
future of medical science. The use of these images in both the
education of students and the treatment of patients @®vid
convenience to doctors in terms of treating diseases and informing
patients. As a result of all this information, it is clear that artificial
intelligence applications, which play a central role in the
transformation of today's scientific illustrationbave led to
important developments in the visualization of science, both with the
deeprooted artistic knowledge of the past and with the new
technological revolutions developing in science. Although these
transformed images are not like the works produmean artist, they
make scientific information more accessible and understandable,
while also helping it reach a wide audience by adding a certain
artistic dimension.

CONCLUSION

With the changing and developing digital technologies every
passing day, people's social lives, lifestyles, habits, cultures, etc. are
al so undergoing another transfor
that change is happening at such a great speed. Mam@ngseless
when you are traveling at jet speed (Mcluhan and Powers, 2020, p.
11).

In fact, with each technology that comes to the agenda, all of
humanity is rapidly getting used to a new image and thought system.
In this context, how artificial intelligence transforms scientific
illustrations and the questioning of the effect of thasmsformation
on people's visual perception has been one of the focal points of this
study. Although artificial intelligence applications are perceived as
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a reflection of purely technical and technological processes today,
they also have an important contribution to the shaping of social and
cultural structures. For example; Let's think of Mcluhan's words that
the medium is the message. Here, Mcluhan empéssihe
importance of the message conveyed rather than the medium and
how much it affects the person. Artificial intelligence is the newest
technological tool produced today. However, as humanity, focusing
on the information it produces and the transforomat it creates in
people rather than artificial intelligence may have some negative
consequences. Mcl uhan al so made
tool is not considered important at all, it draws attention to the fact
that the impact of new technologien people cannot be understood.

As a result, it emphasizes that people will be caught off guard
and astoni shed by the new envirot
(Rigel, Bat uk, Y¢cedojan and ¢ob
study does not only focus on artificial intelligence, Habaeveals
the scientific illustrations and the impact of artificial intelligence on
people by interpreting them from a perspective based on science and
art. Among the findings of the study, it was observed that while the
transformed images produced bytifarial intelligence replaced
traditional scientific illustrations, they also brought with them
certain deficiencies and prejudices. Especially when it comes to
scientists, the representation of only male figures reflects the
inadequacy of the data setstihe algorithms of artificial intelligence
and gender inequality (Noble, 2018; Criado Perez, 2019). In
addition, the fact that the visual illustrations of the barn owl
transformed into examples of the study reflect human limbs rather
than the organs of kird is an indication that artificial intelligence
applications have not reached a certain level of visual meaning. This
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situation overlaps with the con
frequently encountered during data analysis of artificial intelligence
applications. Artificial intelligence trained with insufficient or
incorrect data can produce incorrect prototypes and ress  ( O06 Ne |
2016). In this context, it is recommended that the data sets used be
expanded and diversified so that the visual content to be realized
provides more comprehensive and accurate information in order to
strengthen the perception of reality.

Future studies in this field should have more inclusive and
diverse data sources, which can increase the ability of artificial
intelligence to create a perception of social reality. In addition,
ensuring the transparency of the visual content productarepses
of artificial intelligence will allow users to understand how the
content emerged and increase trust in applications. In this context,
focusing on the combination of artificial intelligence with art and
science is important in terms of developingeder and more
aesthetic visual narratives (McCormack, Gifford, and Hutchings,
2019). As a result, while transformed visual phenomena produced
by artificial intelligence gain an important place in social media and
new media environments, it is obvious thatiticisms and
observations should be taken into account in this process. Artificial
intelligence’'s consideration of social and cultural contexts will
contribute to this situation in creating a more realistic and inclusive
representat i on echnéogy expasds one ibfwolre n
senses, a new cultural transfer occurs at the same speed as the
internalization of the new tech
Therefore, the role of artificial intelligence in scientific illustrations
will gain even more impance in social and academic terms in the
future; therefore, it is expected that developments in this field will
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provide new perspectives on the transformation processes of visual
phenomena.
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yakamén ge¢ndeli k hayat mer kezi di
yeni mekanédér . anBar é odak&eaki me
ejl encel i kamusal mekanl aredeéer (

Gen - Cumhuriyetin modern b ak
deji kKimi ve sinema izl eme deneyi
temsi |l mekanl ardan biridir. @AMo
il erl eyen Ankaradédda il k film g°si
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Sonr aki s¢re-te Ankaradénéen il Kk
b°l gesinde sinema mekanl aré ol u

bah-esinde baklayan film g°ster.i
ol ma ©°zel lifJi g°steren 1930 itib
Sinemasé ve Yeni Sinema 1ile dev
mer kezinin Uluso6é dan Kezeél ayoa
yakam Ve Si nema edi mi de Sehhi
i sti kametine dojru devam et mi Kt
eyleminikentinle musal b°l gel erine °zenl e
247) . Yabance filmlerin gelikmes
Ssinemaneén ejl ence sektOor¢gnegn 0
kekfedi |l mesi il e beraber film iz
festvalve kenl i k gi bi a-é&k hava siner

(Evren, 1996, 87).

keki |l 2. Baokak aSi( Momd a kK, 1914
Sosyal yakant énéen az ol duj u l
sinemal arénén a-él masé o b°l ged
Kekil de kaynakmaséna sajl améxteér
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bireyl eri Ve topl umu Kekill endi
mekanl aréné «kekillendirmiktir. F
yazél é& ya da dubl ajl é ol maseé, ye
erkek ve kadéen ilikkilegirbi, mek®@m
durumu da gelen seyirciler aras§@é
Sinemanén bu deneyi mi kamusall
zenginlektirmektedir (Medi n, 20
°zellijinden en -ok a-&keéekahavsai
film izl emek be¢teén sosyal stat
havasénda film izl enen vV e duygl
etkinlik mekanlaré ol muktur.

3 - -—l '““"“'-' -"!'—’.ﬂh.
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kekil . 3. Beyeéek AHBat ¥abuéek( BRhbe

Géenegmegz kKartlarénda i1 se beégyeék
akéell e ekranlarda sinema i zI| eme
boyut kazanméxkter . A- ék hava S
et kil exkimler sosyal medyada fark
Toplums al | akmanén en g¢zel °rnekl el
-al ekxmal aréndan da g°rebil di] i mi
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sosyal medyaya ge-i kK bir y ol °y
edinmi ktir.

Kentin G¢gndeli k Yakaménda Sosy

Mek©n deneyimleri hem g¢ndel ik
cretimine katk-2dmabul bhkki s Mek ©a
alan toplumsal il i kkiler -er-eve
toplumsal ilikkileri yeniStheam ¢r e
izl eme deneyi mi de kent Kur gus:
baréendér an, géendel i k hayaté ve
eyl emdir . Si nema izl eme pratiji
mekanéné hem de sosyal ve toplum

bir eyl em ol agel mi ktir.

kekil 4. Adana -39%8(HRL3)Yazl ek Si
Sinemada film izl eme deneyim
birliktelik duygusudur. Birey o
Evine hapsol muk izleyiciyi dékar
bulunsa da ©°znel eri bir araya t
topl ums al et kil eki me kat keda bul
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eyl emi |, birbirini tanémayan i ns

sosyall ekmesi ve toplumun dijer
2012, 717 2 ) . Sinemaya gitmek edi mi S
mekandak.i et kil ekiminin anal i z
bul ukma mekanédeér. Dol ayéséeyl a I
ve kadénl ar en temiz ve en g¢ze
bul ukurl ar . Bu d¢zen i nsanl ar én
beraber birlikte film i zldebre k¢l
i fadesidir. Hangi ejitim d¢gzeyin
ol sun o salona gelen izleyici a
2009, 149).

kekil 5. Tr abl®@@URK&A) ci Si nemaseé

Saatleri Ayarlama Enstite¢gseodnyg
hayatén sinema ile kurduju baj e
sevdiji tek bir kKey vardér, o da
o kadar kendi nden ge-er o kadar
yakadej e hayatla seyrettiiji ma c
gel irdi (Tanpénar, 2008, 147) .
hayatén kaynaj édeér . Sinemanén - a

dékénda onun keyi f veren vV e ru
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farkéndadeéer (Tanpénar, 2008, 148
edi minin modern hayatén bir par -
°rnekl emine Pakizebde girecektir

i -sellexktirdiji sinemanén g°z¢nd
AO modern kadénde. Sinemayé
perdeden bakéyordu. Binaenal eyh
deji kecek, sinema olacaktem.o (T
Sinema izl eme pratifiji her ne |
gi bi sosyal ve k¢l teorel ol gu 1is
olgudur.Sal onl ar , kol t uk kalitesi,
mekoO©n s¢sl emel eri, bilet ¢cretle
Bu farkleleéeklar seénéfsal ayr eml e
ejitim ve ekonomi d¢zeyi ndgkie iz
filmlerin galalarénén yapeldej e
et mektedirler. Ekonomi k K yle Slbapy
izl eyiciler ise kendilerine yake

sinemal aréné tercih etmektedir.

Buge¢n séradan ve tegegketim keglt g
gitmek ge-mik¢Véebraetdai soskoi vit

bir faaliyet, -ajdak yakamén ve
sosyal edi mi dir. Hatta bakbr si ne
farkl el éjéen da i karetidir. Bu pe
bir kamusal mek©n haline de get]i
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kekil 6. Baokak aSi(Mema a«k, 1949,

Sinemanén g¢ndeli k hayate etk
-ékardejeée dergiler il e yeni y a K
mi marl|l ék da mekan ¢retiminde kat
gelindijinde Si nema sekt©or ¢ al t
artaekr mal ara g°re iKki yézeéen ¢gzeri
adet kapalé 1534 adet a-¢ék ol mak
bul unmaktadér (Erkéel é-, 20009, 14
moder n hayatén sosyal i | i&xkrkdd er
kendi ne yer edi nmi Kkl erdir. Ar ki
binal aréna ait yazél arda bunl ar
yazésénén 1931 yeléenda dAKstanbul
g°r¢rken sonraki yéll ardaadimkar a
il l erde baze sinema salonu proje
tartékmal ar én kal eme al éndejéene

detayl ar én a-éklandéj éneé da geor
°rnekl endi i bu mekanl ar, pmode
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yapél aréeder . ¥zellikle Ankaradd

Kzmirodeki Konak Sinemasé, Kstar
mek©n °zellikleriyle ve kent i -1
da séenéfsal farkl él ekl aréyla si
k gler el durumunu belirleyen ©°zel
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kekil 7. Kar aKgs¢tnarngbku 1S i (nleR1a s5€)

A-ék Hava Sinemasénda K¢gltegrel

A- ek hava sinemal ar e, So0SsSya
toplumsall akma mek©nl ar édeér . K-
topl umun be¢yék bir késmée tarafé
mer kezl eri Yekil -am d°neminin en
Géenegmegz teokegmmbikeg |l pgr-asé halini
edimi ge-mik d°nemlerdeki kapal é
tamamen farkIl & bir atmosferdedir
il e sinemaya gitmenin k¢gltegrel v
géne¢é melzrdeel ntemekt edi r . Ge-mi K d°n
salonda sinemaizlemek soso;, | t ¢ r el bir etkinli
a-eék havada sinema g°sterilerine
A-ék havada etkil exkim, kapal é sa
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daha yojun, daha sécak ve daha s
Kenl i kvari ejlence k¢gltegreg geéende
arttermaktadeéer ( Medi n, 2017, 3
alanl arénén Anadoludda semtlerde
atmosferinin etkin olduju d°nemd

ejl ence kaynajeéedeéer. Sinema izl el
oyunlar gibi toplumun b¢gtegng tar
etkinliktir. Sinema g°stéeméheyer

toplum k¢ltegreg a-éeéséndldh. far kl ed

kekil 8. . sk¢gdar A-ék Hava Sin

A- ék hava sinemal ar é@énén nost
at mosfer.i et kil eki mi ve samimiye
Her hangi bir kapl amapealol mayaweén
czerine yerlextirilen tahta sanc
adetabi r - ay bah-esi gi bidir. Taht
temasa dayanér. Temasa dayal é ot
yakeéenl éj e il e de I gi i dir. Sarl
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-ekirdekl er ve kuruyemi«kl er, ma

-ocukl ar ile panayér bakl ameéek gi
g°ré¢ngkegne °zen g°stermiktir. Ay
kaden erkek ayréménén ol mgaddij g,
v e karkel ékl é bejenilerin ok

bakékmal ar éne saniyel erce s¢rdyg]
sinema salonlarén gitmeden ©°nce

oturup yemek yemek -ajdak vyakam
sinemal arénda oturup -ekirdek -
verici, samimi ve topl umsal bir
hi-Dbir ayrecal éj a kapéel madan V €
taraféendan kabul g°r m¢k demdktekt i f

(¥zte¢er k, 2013, 22) .

kekil 9. Karkéyaka A-ék Hava S

A-ék hava sinemal aréna gitmek
bir s¢re-tir. ¥nce kamyonetl er
mahall e sakinleri kul ak kabart m:
fesel dakmal ar il e akkam progr aml
ve hoparl °rden y¢kselen sesl eri t
fragmanéné da i zlemik gibidir. Y
gidil ecekse o] akkam yemek sinet
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