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BOLUM I

Vatandashk, Ulusal Bilin¢ ve Temel Haklar1 Anlama
Siirecinde Halkevlerinin Roli

Fatma Zuhal EROL!

Giris

Osmanli imparatorlugunun bakiyesini devralan Tiirkiye
Cumhuriyeti devleti i¢inde bulundugu agir ekonomik ve toplumsal
kosullara ¢o6ziim bulmak ic¢in hukuki, toplumsal ve ekonomik
devrimler yapmanin yaninda Cumhuriyet ideolojisinin felsefesinin
de halka ¢ok hizli sekilde benimsetilmesi i¢in bazi arayislar igerisine
girmistir. Geng Cumhuriyet’te yasayan halkin biiyiikk kismi1 okuma
yazma bilmemekte ve iletisim araglarinin yetersiz olmasi sebebiyle
de yonetenler ile halk arasinda ciddi bir kopukluk bulunmaktaydi.

Yapilan inkilaplar halka geregi gibi anlatilamadigi i¢in halk
tarafindan yeni kurucu unsurun ideolojik felsefesi yeterince
anlasilamamaktaydi. Mustafa Kemal Atatiirk yurt gezilerinde halkin

1 Ogr. Gor. Dr., Bingdl Universitesi, Solhan Saglik Hizmetleri MYO, Cocuk Gelisimi
Programu, fzerol@bingol.edu.tr, ORCID: 0000-0002-6939-2394
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ideolojik olarak bir hayli geri durumda oldugunu tespit etmis ve
problemin ¢6ziimii i¢in ivedilikle adim atilmasi1 gerektigini ortaya
koymustur.  Yapilan  yeniliklerle  birlikte  gergeklestirilen
degisimlerin halk tarafindan daha kolay benimsenebilmesi igin
egitim kurumlarina ihtiya¢ duyulmustur. Bu sebeple dncelikli olarak
halkin hizlica egitilmesine karar verilmistir. Fakat mevcut egitim
sistemi ve egitim yaklasgimiyla halkin kisa silirede egitilmesinin
miimkiin olamayacagi goriilmiis, bu durumun uzun zaman alacagi
fark edilince de 6rgiin egitimin disinda kalan kisilerin de egitilmesi
maksadiyla halkevleri fikri aciga ¢ikmistir. Bu kapsamda daha 6nce
var olan Tiirk ocaklarinin ¢agin ve donemin ruhunu yansitmadigi,
s1g kaldig1 gerekgesi ile kapatilip yerine daha genis halk Kitlelerini
kucaklayacak egitim, bilinglendirme ve kiiltiirel merkezlerin
kurulmasi amaciyla 19 Subat 1932 tarihinde Halkevleri kurulmustur.
Halkevleri toplumsal degisimden kaynaklanan ihtiyaglarin
kargilanmasi ve yetiskin egitimi agisindan incelendiginde onemli
kurumlar olarak hayat bulmuslardir (Ozdemir, 2011).

Halkevleri, farkli agilardan toplumun yapisini etkileyen sosyo-
kiiltiirel nitelikleri olan kuruluslardir (Akyol, 2008). Cumhuriyetin
kurucusu Mustafa Kemal, ekonomik kalkinmay1 gerceklestirmek
adina tamamen {ilkenin i¢cinde bulundugu sartlarin dogurdugu ve
iilkeye 6zgii bir kalkinma programi olarak Devletgilik ve Halkgilik
ilkelerini uygulamistir. Milli egitim politikalar1 ve iilkenin ihtiyag
duydugu diizenlemeler, kalkinma hedefleri ¢ergevesinde hazirlanan
ekonomik programla iligkilendirilerek tasarlanmistir (Giiler, 2015).
Atatiirk’iin halkeilik ilkesinin neticesinde ortaya c¢ikan ve Tiirk
halkinin uyanigini1 desteklemek i¢in tasarlanmis olan halkevleri kisa
bir zaman igerisinde kisith biitceleri ve sinirli imkanlar ile 6nemli



basarilara imza atmis ve Tiirk halkinin modernlesmesine 6nemli
katkida bulunmustur.

Cumhuriyet donemi egitimi egitim Ogretim faaliyetlerinde
birligin saglanabilmesi, laik ve ¢agdas diisiince sisteminin
yerlesmesi anlayisina bagli olarak iilke genelinde Cumhuriyet’in
kazanim ve degerlerinin yerlesmesinde ¢esitli uygulamalar
yapmistir. Egitimin yayginlagmas1 ve millilesmesi de hedeflenen
amaglar arasinda yer almaktadir. Ulke niifusunun okur-yazar
olmamasi ve biiylik cogunlugunun koylerde yasiyor olmasi kirsalda
halkevleri kurmak suretiyle yapilacak egitim 6gretim faaliyetleri

aracilig1 ile ideolojik biitiinlesmenin saglanmasi esas alinmistir.

Halk evleri, halkin egitilmesini tesvik ederek, toplumsal
aidiyeti, vatandaslik ve ulus olma bilincini artirmak suretiyle sosyal
bilgilere onemli 6l¢lide katkida bulunmustur.

Toplum i¢inde yasayan bireylerin ihtiyaglariyla toplumun
beklentileri arasindaki dengeyi saglamada; bireylere gerekli bilgi,
beceri, tutum ve degerleri kazandirmada Sosyal Bilimlere 6nemli
gorevler diigmektedir. Sosyal Bilimlerin degisimi ve stirekliligi
inceliyor olmasi, bireyi toplumsallastirma amaci giiden egitimin
Sosyal Bilimler icerisinde etkin bir yer edinmesine imkan
saglamistir. Bireysel ve toplumsal sorunlara ¢6ziim bulma c¢abalari
Sosyal Bilimlerin dogmasma yol agmis, Sosyal Bilimlerle ilgili
disiplinlerden segilen ve ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun hale
getirilen konularin birbiriyle biitiinlestirilmesiyle de Sosyal Bilgiler
dersi olusturulmustur. Kimlik bir bakima, insanlarin algilarini,
deneyimlerini ve kendilerini ifade etmelerini temelden yapilandiran
cok yonlii bir sosyal yapidir (Wang: 2019:420).



Kimlik; dil, inang sistemleri, gelenek ve gorenekler, kiiltiirel
yasama katilim, egitim ve kiiltiirel miras gibi 6nemli konulara iliskin
referanslar igerir (UN, 2010: 2-3).

Yildiz’a (2007: 13) gore; kiiltiiriin zemini toplumdur. Bu
nedenle imgeden ibaret bir Ulus ile hayatin tamda kendisi olmasi
beklenen bir kiiltiirii 6zdeslestirmek, sentetik ve sanal bir zorlamadir.
Bireyin diger kiiltiirleri 6grenmesi, Onyargilarindan siyrilmasi ve
boylece diger insanlara saygi duymasi gibi kisisel faktorler sosyal
bilgiler araciligiyla gelisir (Checkley, 2008: 75). Bununla birlikte bir
toplumu olusturan insanlar1 bir arada tutan ve bir millet bilincini
olusturan en 6nemli kavramlardan bir digeri vatandaslik kavramidir.
Ciinkii vatandaglik kavrami, bir ulusun kimliginin temel yap1
taglarindan biri olarak goriilmektedir (Kymlicka, 2001). Ayrica
iilkeye, millete ve devlete baglilik gosteren bireyler 1yi vatandaglar
olarak kabul edilmektedir. Bu dogrultuda Sosyal Bilgiler Egitimi
(SBE), ogrencilere kapsamli bir vatandaslik bilinci kazandirma
gorevi ile beraber modern egitim sistemlerinin ayrilmaz bir pargasi
haline gelmistir (Crick, 1999; Kerr, 2003).

SBE'nin vatandaslik bilincinin gelistirilmesinde, bilingli ve
sorumluluk sahibi vatandaslar yetistirmede kilit bir rol oynamaktadir
(Banks, 2008; Crick, 1999 Westheimer ve Kahne 2004). Tiirkiye
gibi c¢esitli sosyo-politik dinamiklere sahip iilkelerde SBE,
vatandaslik anlayisini sekillendirme ve bunu O6grencilerde bilgi,
beceri, deger, tutum ve egilimler aracilifiyla pekistirme gorevi, bu
alanin 6nemini daha da artirmaktadir (MEB, 2018).

Parker (2003), sosyal bilgiler derslerinin 6grencilere toplumsal
sorunlara elestirel bir bakis agis1 kazandirarak, Ogrencileri
demokratik vatandaslar olarak yasama etkin bir sekilde katilmalarin
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tesvik edebilecegini One slirmektedir. Banks (2008), SBE'nin
kiiltiirel c¢esitliligi ve sosyal adaleti vurgulayarak ogrencilerin
demokratik bir toplumda etkin bir sekilde yer alabilmeleri i¢in
gerekli olan cokkiiltiirlii yurttaslik becerilerini gelistirebilecegini
belirtmektedir.

Halkevlerinde verilen egitimin program igerigi incelendiginde
Sosyal Bilgiler ogretim programin  en uygun Ogretim
programlarindan  biri  oldugu  sdylenebilir.  Cekoslovakya,
Macaristan, Rusya ve Italya gibi farkli kiiltiirel kimliklerin yasadig
iilkelerde vatandaslik ve halk bilincinin olgunlagsmasi adina basaril
sonuclarin alindig1 Halk Egitimi 6rneklerinden de istifade edilmistir.
Basarili sonuglarin alindig1 bu &rnekler Ulkenin ihtiyaglarina ve
genel yapisina uyarlanarak Halkevlerinin kurulmasma karar

verilmistir.

Cumbhuriyet Doneminin en 6nemli yaygin egitim kurumu olan
halkevleridir. Halkevlerinde verilen egitimin, Cumhuriyet Dénemi
Milli Egitim Politikasina okuma-yazma oranin artirma, orgiin
egitime katki saglama, okulsuz ve 6gretmensiz koyler igin firsat
esitligi saglama baglaminda yarar sagladigin1 ifade ettigini
gostermektedir. Halkevleri gliniimiiz egitim sisteminin ihtiyacglarina
cevap verecek nitelikte degildi siiphesiz. Ancak kendi donemi ve
giiniin  kosullarinda  ¢ok  degerli  sonuglarin  alindig
gozlemlenmektedir. Ayrica Halkevlerinin egitim siteminin tiim

ihtiyaclarina cevap vermesini beklemekte anlamsiz olacaktir.

Egitim alaninda diinyada ve ilkemizde Cumhuriyet
Doneminden bu yana 6nemli gelismeler yasanmistir. Halkevlerinin
gecmiste {istlendigi misyonu bugiin halk egitim merkezleri
istlenmektedir. Giiniimiizde halk egitim merkezlerinde okuma
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yazma ve meslek edindirme kurslar1 ve ¢esitli sanat dallarina iliskin
caligmalar  yapilmaktadir. Bu baglamda ele alindiginda
Halkevlerinin ve halk egitim merkezlerinin ¢aligma alanlarinin
benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Bu durum halk egitim
merkezlerinin  Halkevlerinin = ¢aligmalarinda  yararlanmasini
kagmilmaz kilmaktadir. Sosyal bilgiler 6gretmenleri halk egitimi
faaliyetlerine  yonelik  kazanimlar1  Ogrencilere  aktarirken
Halkevlerinden faydalanabilir.

Bu calismanin amaci gen¢ Cumhuriyetin laik, ¢agdas ve
diinyaya entegre olabilmesi siirecinde 6zgiin politikalar1 ile dnemli
bir yer tutan Halkevlerinin siyasal, hukuki ve toplumsal alanda
gerceklestirdigi degisim incelenmistir. 19 Subat 1932 tarihinde
kurulan Halkevleri cumhuriyet degerlerini egitimli, kentli ve aydin
siif eliyle daha biiyiik kitlelere yayma, tanitma ve benimsenmesini

saglama siirecinin 6nemli bir ayag1 olmustur.

Her yenilesme ve ¢agdaslasma siireci hig sliphesiz bir lidere ve
bir orgiit organizasyonuna ihtiyag duymaktadir. Orgiitsel bir
organizasyonu siirecin igerisine katmadan topluma ideoloji ve
fikirlerinizi  yaymak, benimsenmesini saglamak, toplumu
denetlemek neredeyse miimkiin degildir. Iste kurucu aktorler,
Halkevlerini bu amaclar dogrultusunda bir kiiltir merkezi gibi
degerlendirmislerdir. Bu ¢alismada Halkevlerinin kurulusu, amag ve
ideolojisi ile bu merkezlerde yapilan faaliyetlerin ulusal biling,
vatandaglik, temel haklarin kazanilmasi ve sosyal bilgiler
perspektifindeki kazanimlar iizerindeki etkilerinin neler oldugunun
aci8a ¢ikarilmasi amaglanmustir.



Vatandashk Kavram Uzerine

Vatandaslik, bireylerin devletle olan iliskilerini ve bu iligkiler
kapsaminda sahip olduklar1 hak ve 6devleri ifade eden birden fazla
parametresi olan bir kavramdir (Akin, 2021). Modern vatandaslik
bireylerin ulusal bir topluluga aidiyetlerinin yaninda bu aidiyetten
kaynaklanan haklar ve yiikiimliiliikkler lizerine odaklanmaktadir.
Tarihsel olarak incelendiginde ulus devletlerin ortaya ¢ikmasiyla
birlikte karsilasilan bir kavramdir (Seker, 2023).

Kiiresellesme ile birlikte savaslar, bolgesel gerilimler ve gog
gibi sebeplerin de etkisi ile cografyalar arasinda onemli derecede
niifus hareketliligi yasanmistir. Cok kiiltiirliiliikk, insan hak ve
hiirriyetleri kapsaminda daha genis tanimlamalara bakildiginda

vatandaglik taniminin degiskenlik arz ettigi goriilmektir.

Bu ¢er¢evede iilkeler vatandaslarina bu bilinci kazandirmak
izere egitim politikalar1 olustururlar. Vatandaslik egitiminde devlet,
hukuk, sosyal bilgiler ve siyaset bilimi konular1 baglaminda genis
bir ¢ergevede planlamalar yapilmaktadir. Bu egitimler sonucunda
bireylerin demokratik degerleri, insan hak ve hiirriyetlerini ve
toplumsal sorumluluklarini anlamalarina yardimci olunur (Sentiirk
etal. 2017; Sen, 2019).

Gilinlimiizde vatandaglik taniminin ve egitiminin kapsami
hazirlanirken modern bir ¢ergeve ve tek¢i olmayan bir yaklagimin
daha fazla tercih edildigi goriilmektedir. Geleneksel vatandaglik
egitiminde, tekg¢i bir ulusal kimlik insa etme hedefi varken, modern
vatandaslik egitiminde, farkliliklara saygi duyan ve demokratik
stireglere aktif katilan bireylerin tercih ve tesvik edildigi
goriilmektedir (Sen, 2019). Bu bakis agisiyla diisiintildiigiinde
bireylerin sosyal, toplumsal degerler, vicdan ve adalet algisi
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iizerinde de 6nemli bir roliinlin oldugu anlagilmaktadir (Saricam &
Ozbey, 2018).

Eski  Yunan vatandashk kavramini inceledigimizde
vatandaglarin hak ve ytlikiimliiliiklerinin belirlendigi ancak kadinlar,
koleler ve yabancilarin bu haklardan mahrum birakildiklari
goriilmustiir (Delil, 2024).

Tim bu tanimlar ve veriler 1518inda vatandaglik kavrami,
bireyin devlet ile var olan iligkilerini, sosyal, ekonomik ve toplumsal

tiim siireclerini sekillendiren degiskenlik bir olgudur.

Vatandaslik egitimi, tarihsel ve i¢inde bulundugumuz zaman
acisindan bakildiginda demokratik toplumlarin ingasi igin kritik
Ooneme sahiptir. Vatandaslik salt bir hukuksal statii ve insan hakki
degildir, buna ilave olarak bireyin iizerine diisen vazifeleri yerine
getirmesi  hususunda yiikiimliiliikkler gerektiren bir kimliktir
(Ozkazang, 2009).

Sosyal Bilgiler Kavram ve ilgi Alami

Sosyal bilgiler, bireylerin toplumsal yasamlarini anlamalarina,
bireylerin kendilerini gergeklestirmelerine ve yasamda etkin birer
birey olarak konumlanmalarina yardimci olan disiplinler arasi bir
bilimdir. Sosyal bilgiler; tarih, cografya, ekonomi, siyaset, kiiltiir ve
insan haklar1 gibi gesitli sosyal bilim dallarin1 bir araya getirerek,
vatandaglara toplumun isleyisine, bugiin ile gelecek arasinda bir bag
kurmasina yonelik kapsamli bir bakis acis1 sunar (Adalar & Ata,
2021; Fidan & Gedik, 2019; Kocoglu, 2014).

Sosyal bilgiler egitimi, bireylerin sosyal becerilerini
gelistirmeyi, elestirel diisinme ve muhakeme kabiliyetlerini
gelistiren, hazir bulunusluk diizeylerini arttiran, toplum i¢inde deger
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yargilarin1 bilen, demokratik yonii gelismis ve empati duygusuna
sahip aktif birer vatandas olmalarin1 saglamayr hedefler
(Saglamgoncii, 2023; Eryilmaz, 2021).

Sosyal bilgiler ders icerikleri hazirlanirken bireyin kendisini,
toplumlari, cografya ve kiiltiirleri tanimalarini miimkiin kilacak bir
bicimde hazirlanmalidir. Tiim bu igeriklerin yaninda sosyal adalet,
insan haklari, demokratik degerler ve esitlik gibi degerlerin
ogretilecegi bir kapsamda hazirlanmalidir (Fidan & Gedik, 2019;
Kose et al., 2019; Hamarat, 2022).

Nihai olarak, sosyal bilgiler egitimi, vatandaslarin sosyal,
toplumsal hayata etkin bir sekilde katilmalarini, disiplinli bir
yaklagimi esas alarak, onlarin ¢evresel konulardaki farkindaliklarini
artirmayt hedefler. Bu egitim, bireylerin sadece akademik bilgi
edinmelerini degil, aym1 zamanda toplumsal sorumluluklarini da

anlamalarini saglar (Eryilmaz, 2021).

Halkevlerinin Kurulus Hedef ve Amaclari

Halkevleri, kuruldugu donemdeki kiiresel ve ekonomik
sorunlarin, ddonemin sosyal, siyasal ve kiiltiirel yapisindan kaynakli
problemlerden etkilenmistir. Kiiresel ekonomik sorunlar Tirkiye
halki tarafindan da agir sekilde hissedilmistir. Ulke yonetimi,
diinyay1 saran bunalim karsisinda sorunu ekonomik acgidan
cozemeyince, ideolojik agidan bir ¢éziim arayist i¢ine girmistir.
Cumhuriyet'in kurulusundan itibaren yoklugu hissedilen rgiitlenme
cabasi glindeme gelmis ve donemin hiikiimeti, yeni bir sosyo-
kiiltiirel heyecan1 baglatarak devletle halk arasindaki kopuklugu
gidermek tizere Halkevlerinin kurulusunu gerceklestirmistir (Durak,
2011).

—-12—



Halkevleri, halkin pozitivist diinya goriisii dogrultusunda
egitilmesi, yeni sistemi destekleyecek bir siyasi Kkiiltiir ortami
olusturmak, halkin birbirini taniyip birbirine empati ile
yaklagabilecek ve her tiirlii fikir teatisinde bulunabilecek insanlar
haline getirmeyi hedeflemistir. Bunun yaninda gengleri koti ve
onlara zarar verecek aligkanliklardan uzak tutarak saglikli nesillerin
yetismesini saglamak, halkin modern bir zihniyete kavusmasini
saglamak, koy ile kent arasindaki farki ortadan kaldirarak kodylerde
ve kentlerde yetiskin egitimini saglayarak cehaleti yok etmek,
milliyetci, laik ve halk¢r diisiinceleri olan bir nesil yaratmayi
amaclamistir (Ozdemir, 2011).

Halkevleri; insanlari bir toplumun esas iiyesi yapan temel
degerleri halka kazandirmak, bu toplumsal degerler ile donatilmig
bireylerin ulusal kazanimlar etrafinda c¢alisan ve halk arasinda
yerlesmis olan bazi imtiyazli gruplar ortadan kaldirarak giiclii bir
yapt kurmay1 hedeflemistir. Halkevlerinde herkes okuyacak,
Ogrenecek, Ogrendigini Ogretecek grup ve toplumsal c¢ikarlar
dogrultusunda bir ¢aba igerisinde olacaktir. Bu bilgi ve iletisim
aligverisi sayesinde kiiltiirel inkilabin alt yapist olusturulmus
olacaktir (Ozdemir, 2011).

Yapilan hazirliklar sonucunda 19 Subat 1932 tarihinde Izmir,
Aydin, Eskisehir, Bolu, Bursa Konya, Malatya, Denizli, Afyon,
Canakkale, Diyarbakir, Samsun, Emindnii ve Ankara’da Halkevleri
acilmaya baslamistir. Bahsedilen illerde acilmis olan halkevleri
hazirlig1 tamamlanarak a¢ilmis olanlardi. 24 Haziran 1932 tarihinde
Trabzon, Zonguldak Van, Yozgat Antalya, Bilecik, Ordu, Rize,
Sebinkarahisar, Gaziantep, Kirklareli, Tekirdag, Sinop, Edirne,
Kastamonu, Giresun, Silifke, Kayseri, Kocaeli ve Kiitahya’da agilan

Halkevleri ile birlikte, Halkevlerinin sayis1 34’e yiikselmistir.
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Halkevlerinin sayisindaki bu artis, Halkevlerinin kisa siirede tiim
iilkede yayginlagsacaginin bir gostergesi olmustur (Toksoy, 2007).

Nitekim her yil iilkenin degisik sehirlerinde ¢ok sayida ev
kurulmustur. Ornegin 1935 yilinda Edremit, Gerede, Uskiidar,
Akcakoca, Alasehir, Inegdl, Kadikdy, Ayvalik, Sehremini, Sisli,
Tire, Besiktas, Beyoglu, Bartin, Bayburt, Burdur, Dinar, Goyniik,
Kandira, Merzifon, Mudurnu, Simav ve Soke halkevleri
kurulmustur. Niksar, Zile, Bor, Bolvadin, Yalva¢, Bandirma, Gonen,
Artvin, Gelibolu, Kilis, Birecik, Siverek, Nevsehir, Acipayam,
Iskilip, Salihli, Akhisar, Turgutlu, Kirsehir ve Develi Halkevleri ise
1936 yilinda kurulmustur (Toksoy, 2007). Persembe, Aksehir,
Ardahan, Burhaniye, Tavas, Tefenni, Ceyhan, Emirdag, Erbaa,
Ergan Madeni, Fatsa, Hozat, Pertek, Saraykdy, Kagizman, Karaman,
Kesan, Kirkagag, Oltu, Pasinler, Sarikamis, Tarsus, Tirebolu, Tosya
ve Turhal'da olmak tizere 31 ilde daha halkevi agilmasi karar1 1937
yilinda verilmistir. 1938 yilinda verilen kararla Adiyaman, Ahlat,
Fatih, Gemlik, Karsiyaka, Arapkir, Artvin, Askale, Bakirkdy, Balya,
Bayramig, Bayindir, Biga, Boziiyilik, Buldan, Cizre, Keskin, Kigi,
Mustafa Kemalpasa, Cesme, Sivrihisar, Elmali, Eyiip, Sindirgi,
Vezirkoprii, Sungurlu, Sarkikaraagag, Tarsus, Ulukisla, Demirci,
Cine, Dikili, Divrigi, Eregli, Eleskirt, Menemen, Nazilli, Nusaybin,
Seferihisar, Varto ve Rize'de agilan halkevleri ile birlikte toplamda
206 halkevi ac¢ilmistir (Ozdemir, 2011).

Halkevleri ile millet biitiinligiiniin gelistirilmesi, halkin
bilgisinin arttirilmasi, insanlar arasinda kiiltiir birliinin saglanarak
bir toplum yaratilmasi amaglanmistir. Burada halkevlerine diisen
gorev Tiirk devrim siirecine Tiirk halkinin tamamiyla katilmasinin
saglanmasidir. Edirne dergisinde Edirne Halkevi liyelerinden Ziya
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Somar, halkevlerinin kurulus amaglarimi su sekilde anlatmistir
(Somar, 1940):

"Halkevleri, basibos kuvvetleri bir ana fikir etrafinda
toplayarak ham sevki tabiilere iradenin ve suurun feyzini asilamak,
kalabaligin serazat, nizamsiz ruhuna aydin ve ileri goren bir kafanin
manalil nizam ve ahengini getirmek i¢in kurulmus bir dava yuvasidir.
Halkevleri, inkilap seyrinin fikir ve mana halinde duruldugu ve
berraklagtigi bir ruh kaynagidir. Halkevleri perdesiz ve aksak
seslerin armonilestigi bir kubbedir. Giiniin bin bir kayitli ve zorlu
isinde dagilan, birbirini kaybeden goniiller onu derin boslugu
altinda ayni sesin degismeyen perdesini bulur ve ruhlarini onunla
akort ederler. Kalabaligin falsolu yiiriiyiisiinde adimlarint bozan
beceriksiz ayaklar bu havamin altinda, taze sihhatli bir omrii
uzatmak igin gerilen nizamli viicutlara katilarak diizelir, yol alirlar.
Bulanik, bunalmis ruhlarin kasvetli mevsimlerinde, bu kubbenin
altinda daima yanmp duran dipdiri 151k, bu karanlhigin otesindeki

aydin giinlere gozii ¢eker, ruhu agar, hisleri kurtarir.

Halkevi, bir dortyol agzidir. Her yoldan birbirine ¢alisarak
kosup gelen zit kuvvetler, onun birlestigi noktada hizlarini keserler
ve toplanip onun govdesinde cevherlenirler. Halkevi bir evdir:
orada analar bagirlarindaki dinmez evlat hasretini durdururlar,
eviatlar bitmez tiikenmez ana baba istiyakinin ebedi hasretini orada
sondiiriirler. En iyi kardeslik tesadiifiin bir karindan ¢ikardigi et
kemik birliginde degil suurun, fikrin bilerek ve isteyerek birlestirdigi
¢oziilmez sevgilerin ebedi baginda kuvvet bulur. Halkevi bir kardes

kucagidir...".

Ismet Inonii de Halkevleri ile ilgili beyanatinda sunlari
sOylemistir:
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“Yeni Tiirkiye hayatimin bash basina bir unsuru, bash basina
bir remzidir... Halkevieri, kurulan biitiin medeniyetlerin iistiine
gecmek iddiasinda bulunan Tiirkiye Cumhuriyeti’'nin hayati i¢in aziz
bir toplanma yeri, biitiin kabiliyetlerin inkisaf ettiren bir mihrak
sayilmalidr. Halkevleri bizim kendi anlayisimiza gore Tiirk
vataminda, Tiirk Cumhuriyeti’'nde, ahlak, ilim ve anlayis
mefhumlarinin tatbik edildigi, izah olundugu, genisletildigi ve
kéklestirilip yerlestirildigi yerlerdir”. (Ulkii,1934)

Halkevleri, yetiskin egitiminin gelismis bir uygulamasidir
(Ozacun, 2003). Halkevleri her tiirlii sanatsal ve kiiltiirel etkinliklerle
birlikte, sosyal dayanigsmanin da saglanmasini igeren kitle egitim
kurumlaridir (Turan, 1998). Ayrica Halkevlerinin en 6nemli ve
esasli amaglarindan biri halk terbiyesidir (Ulkii, 1934). 1930’lu
yillarda Tiirkiye’deki okuma yazma bilen kisi sayisinin tiim ¢abalara
ragmen %20 civarinda olmasi bu konunun 6nemi gozler Oniine
sermektedir. Bu kurumlarin amaci toplumu, aydin, koylii ya da
sehirli ayrimlarmi azaltarak ortak amaca bagli bir kitle haline
getirmekti.

Halkevlerinde egitim ve oOgretim teknikleri uygulanarak
toplumsal ve ulusal hayatin temellerinin atilmasi amaglanmust1. ilk
on yil boyunca da halkevlerinde halki aydinlatmaya ve yasami
cagdaglastirmaya doniik c¢alismalar yapildi. Sakaoglu’na gore
halkevlerinin en oOnemli hizmetin, toplumsal smif ayrimi
yapmaksizin yurdun her kosesinde es diizeyde faaliyetlere yer
verilmesidir (Sakaoglu, 2003). Halkevleri Teskilatnamesi’ nde yer
alan “Halkevinin kapilar1 partiye yazili olan veya olmayan biitiin
yurttaglara agiktir.” ifadesi halkin egitilmesine verilen 6nemi gozler
oniine sermektedir (Halkevleri Teskilatnamesi, 1940). Halk evleri
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caligmalarini ulusalcili§in ruhu ¢ergevesinde “halk egitim merkezi”

olarak gergeklestirmistir.

Halkevlerinin Genel Ozellikleri

19 Subat 1932°de resmen kurulmusg olan Halkevleri, ayn1 yil
iilke genelinde sayis1 34’e; 1932-1950 yillar1 arasinda ise sayis1 478
Halkevi ve 4322 Halkodasina ulagmistir (Y1lmaz, 2018). Halkevleri
1940’11 yillarda kirsal kesimlerde ve kentlerde halkin egitilmesinde
cok oOnemli bir gorev tstlendi. Donem talimatnameleri
“Halkevlerinin Kurulmasinda Genel Esaslar” bolimiinde,
Halkevlerini Cumhuriyet Halk Partisi’nin bir kurumu olarak
tanmimlamustir (Oztiirkmen, 2015). Halkevlerinin her ne kadar siyasal
kurumlar olmadigi, kiiltiirel birer kurum oldugu iddia edilse de,
olusturmay1 hedefledigi ortak kiiltiiri ve devrimi igsellestirmek
adma tek parti ideolojisi cercevesinde sekillendirmek zorunda
kalmigstir (Sener, 2015). Her ne kadar Halkevleri partili ya da partisiz
biitlin vatandaslara agik olsa da sube yonetim komitelerine iiye
olmada parti iiyeligi aranmstir (Oztiirkmen, 2015).

Ismet Inonii, Halkevlerinin birinci agilis yildéniimiindeki
konusmasinda, Halkevlerinin fikir ve kurum olarak CHP’nin biitiin
ozlinli halkin genis tabanlarina anlatilmast ve sevdirilmesinde
onemli bir kurum oldugunu ifade etmistir (Y1ildirim, 2014). Buradan
anlasilan tek parti doneminin dogal bir sonucu olarak CHP ile bir
biitiinselligi oldugu goriilmektedir. Ancak tasidig1 misyon agisindan
son derece anlamli sonuglarin ortaya ¢ikmasinda 6n ayak olmustur.

Halkevleri 1932-1940 yillar1 arasinda yogun bir sekilde
etkinlikler gerceklestirmistir. Bu siire zarfinda toplam 9.050 konser
diizenlenmis, 12.350 temsil sahnelenmis ve 23.750 konferans
verilmigtir (Cavdar, 2008). Bu donemde iiye sayist %506 artmistir
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(Cavdar, 2008). Ayrica sinema, spor ve kiiltiir etkinlikleri ile toplum
merkezleri haline gelmistir. Halkin katkistyla modern miizik ve
sanatin gelismesi saglamaya ¢alisilmig, Tirk Dili ve Tarihi gibi
alanlarda arastirmalar ve yaylar yapilmig, okuma yazma ile el
sanatlart gibi kurslar diizenlenmistir (Yilmaz, 2018).

Halkevleri, tiyelerinin ilgilerine gére Halk Dershaneleri ve
Kurslar, Kiitiiphane ve Nesriyat, i¢timai Yardim, Dil-Edebiyat,
Koyeciiliik, Spor, Temsil, Giizel Sanatlar, Tarih ve Miizecilik olmak
iizere 9 subeden olusmustur (Oztiirkmen, 2015). Bu subelerin

gorevlerine kisaca burada deginmek gerekecek olursa;

Subenin Tarih kolu, kurulduklar1 bdlgenin tarihinin yazilmasi
ile ulasilan bilgileri aydinlatacak ara¢ ve bilginin toplanilmasi gibi
calismalar yapmakla yiikiimliidiir (Halkevleri Talimatnamesi, 1940).

Dil, Edebiyat, Tarih Subeleri; acildiklar1 bolgenin kiiltiirel
diizeylerinin arttirilmasi, vatandaslik vazifesi duygularinin ve vatan

sevgisinin artmasini saglayacak caligmalar yapilmasini amaglamistir
(Halkevleri Talimatnamesi, 1940)

Halkevierinin Giizel Sanatlar Subeleri; mimarlk, heykel,
resim, ve miizik gibi alanlar da geng¢ yetenekleri korumayr ve
gelistirmeyi amaglamislardir. Ayrica halkevlerinin Temsil Subesi ile
birlikte miisamere etkinliklerinin miizik boliimiiniin hazirlanmasi ve
uygulanmasindan da sorumludur. Biitiin bunlara ek olarak
fotografcilik ve resim ¢alismalarimi  destekleyerek sergiler
acilmasindan da sorumludur (Halkevleri Talimatnamesi, 1940).

Halkevlerinin Temsil Subeleri, kasabalar ve sehirlerde tiyatro
ihtiyaglarinin  giderilmesi, gengleri serbest ve giizel konusmaya
alistirarak sanat ve dil gelisimlerine katkida bulunmak, tiyatroya
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yetenekli genglerin yeteneklerini gosterebilmelerine olanak sunmak
gibi amaglar1 bulunmaktadir (Halkevleri Talimatnamesi, 1940).

Halk Dershaneleri ve Kurslar Subeleri, halkin bilgisini
yiikseltecek her tiirlii okutma, yazma ve yetistirme hareketlerinin
ilerleyip  genislemesini  saglamak amaciyla kurulmuglardir.
Kiitiiphane ve yayin subeleri en 6nemli halkevi subelerindendir.
Kiitiiphanelerin, halk bilgisinin ilerlemesinde baslica etken
sayllmasindan dolayi tiim halkevlerinin kurulus gerekceleri arasinda
bir kiitliphane ve okuma odasinin bulunmasi zorunlu kilinmistir
(Halkevleri Talimatnamesi, 1940).

Miize ve Sergi Subeleri, bilim adamlar1 tarafindan ortaya konan
ve mahalli ve milli tarih ile ilgili olan yayinlar1 konferanslar aracilig
ile genis halk kitlelerine ulagtirmayr amaglamistir. Ayrica kendi
bolgelerinde yapacaklart arastirmalarla bolgenin Tarihi ile ilgili yeni
bilgi ve belgeler elde ederek bunlart bilimsel verilere uygun olarak
yayinlanmasini saglamakla gorevlidirler (Halkevleri Talimatnamesi,

1940).

Spor subeleri, Halkta spor faaliyetlerine karsi bir ilgi
uyandirmayr ve ulusal bir etkinlik olarak spor faaliyetlerini
gerceklestirmeyi amaclamistir. Halkevlerinin {iyelerine ve arzu eden
herkese acik ve kapali spor sahalarinda belirli programlara uygun
olarak giires, yiriiylis, jimnastik gibi sporlar1 yaptirmakla
gorevlendirilmistir (Halkevleri Talimatnamesi, 1940).

Sosyal Yardim Subeleri, Halkevinin bulundugu bdlgede
bulunan c¢ocuklar, kimsesiz kadinlar, yasllar, engelliler gibi
vatandaslar i¢in toplumda yardim duygularinin uyandirilmasi ve
giiclendirilmesine ¢calismaktir (Halkevleri Talimatnamesi, 1940).
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Koyciiliik Subeleri, koylerin kiltiirel, sosyal ve ekonomik
anlamda gelismesine yardim etmek, koylii ile sehirli arasinda sevgi ve
dayanismanin giiclenmesini saglamaktir. Koyilin ve koyliilerin
olabildigince halkevinin her tiirli imkanindan yararlanmalar
saglanmigtir. Dans gosterileri, kukla gosterileri gibi etkinliklerin
koylerde diizenlenmesine c¢alisilmistir. Ayrica imkanlar Slgiisiinde
koyliiyii okumaya tesvik etmek konusunda sorumluluklar almislardir.
Okuma yazma bilmeyen kisilerin baska insanlar ile iletisim kurmalari
adma mektuplarin1 yazmak ve kent veya kamusal alanla ilgili olas1

islerinde rehberlik etmek le miikelleftir (Halkevleri Talimatnamesi,
1940).

Herhangi bir yerde bir subenin agilabilmesi i¢in en az 25
kayith kisi sartt aranmistir. Sube ¢alismalari1 komiteler tarafindan
yuriitiilmistiir ve tiye sayis1 25 ile 50 arasindakiler 3, 50’den fazlalar
ise 5 kisilik sube komiteleri olusturmustur. Iki yil araliklarla sube
komite iiyelikleri ve sube baskanligi se¢imleri yapilmistir. Se¢im
yapildiktan sonra diizenlenen ilk toplantida hazirlanan yillik ¢alisma
programi  Halkevi Idare Kurulu’'nun onay1 alindiktan sonra
uygulamaya konulmustur (Duman, 2011).

Halkevlerinde Yonetim ve Yapilan Faaliyetler

1932 tarihli Halkevleri Talimatnamesi "ne gore Halkevi Idare
Heyeti, sube komiteleri tarafindan belirlenen birer temsilciden
olusmustur. Iki yilda bir gerceklesen segimlerde iiyeler yeniden
secilebilmektedir. Uger aylik periyotlarla hazirlanan ¢alisma
raporlar1 Firka Genel Sekreterligi'ne gondermek zorunlugu
bulunmaktadir. Ayrica milletvekillerinin  gorevleri arasinda
Halkevlerini denetlemek de bulunmaktaydi. Halkevlerinde kararlar

oy cogunlugu ile alinmakta, ancak oylarin esit oldugu durumlarda
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baskanin oy kullandig1 tarafin karar1 gegerli olmaktaydi (Zeyrek,
2006). Donemin kayitlar1 analiz edildiginde kisa zamanda pek ¢ok
caligmaya imza atan bu merkezler 6nemli isler basarmiglardir. Buna
gore doneme ait bazi istatistikleri incelemek bu tespiti

anlamlandirmak i¢in 6nem tastyacaktir.

Halkevlerinde 1933 yilinda 500.569 kisi katilimiyla toplam
1663 toplant1 yapilmis; 373 konser, 915 konferans, 511 temsil
sergilenmis ve bu faaliyetleri toplamda 478.837 kisi izlemistir.
Kiitliphanelerde bulunan kitap sayist 60.000’1 ge¢mis ve 150.000

kisi bu kiitiiphanelerden yararlanmistir.

1934 yilina gelindiginde ise 402 konser, 1537 konferans, 539
temsil verilmis ve bu faaliyetlere 800.000 kisi katilmistir.
Kiitiiphanedeki kitap sayis1 97.000’e ulagsmis ve 500.000’e yakin kisi
bu kitaplardan faydalanmistir (Durak, 2014).

1935 yilinda; tiye sayis1 54.595°e ulasmis ve 103 Halkevinde,
782 tiyatro gosterilmis, 636 sinema, 900 konser, 1500 konferans

verilmistir.

1938 yilina gelindiginde halkevi sayis1 209°a ulasmistir. Uye
sayist ise 105.000’e ulasilmig, 1560 konser, 1703 tiyatro, 1760

sinema gosterilmis, 2727 konferans diizenlenmistir.

19 Subat 1932 tarihinden 1940’a kadar sekiz yillik siireg
igerisinde; 12350 temsil, 23.450 konferans, 136.900 ¢esitli alanlarda
diizenlenen kurslar,7850 film, 8490 koy c¢alismasi, 9050 konser,
1.484.460 kitap, 10.073.153 okuma yazma Ogrenen, 1245 sergi,
2691 aile toplantist gergeklestirilmistir. Tiim bu c¢alismalara
42.350.000 kisi katilmig, 756.000 kisi halkevi iiyesi bulunmus ve
halkevi sayis1 379’a ¢ikmistir (Gedikoglu,1978).
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1941 yilinda; halkevlerinin sayis1 383’e, kayith {iye sayisi ise
144.500’e ulasmustir. 3250 tiyatro ve 1550 sinema gosterilmis, 1200
konser ve 5100 konferans verilmistir. Gergeklestirilen biitiin bu
faaliyetler halkin aydinlanma isteginin belirgin bir gostergesi olarak
kabul edilebilir. 1935 yilinda Halkevlerinde bulunan toplam kitap
say1s1 39.386, okuyucu sayis1 160.573; 1938’de kitap sayis1 106.000,
okuyucu sayis1 1.095.910 iken; 1941°de kitap sayis1 419.250’ye,
okuyucu sayisi da 2.461.813’e¢ ¢ikmasi halkevlerinde okumaya
biliylik bir 6nem verildiginin gostergesi olarak kabul edilebilir
(Durak, 2014).

Halkevlerinde okuma faaliyetlerine dnem verilmis ve her
halkevinde mutlaka okuma salonlariin bulunmasina ve daima halka
acik olmasina 6zen gosterilmistir. Toplumu ilgilendiren konularda
halkin aydnlatilabilmesi i¢in 15 giinde bir kez konferanslar
verilmesine 6nem verilmistir. Ayrica ayda bir kere kadin ve
erkeklerin birlikte katildiklar1 aile toplantilart yapilmistir. Aile
toplantilarinda milli konugmalar yapilmis, Atatiirk’tin biiylik Nutku
ve Tiirk biyiiklerinin eserleri okutulmus, genglere muhtelif
konularda konferanslar verilmistir.

Haftada bir ya da iki kez halkin saglik kontrolleri yapilmuistir.
Ayrica ayda bir kez koylere ziyaretler yapilarak, koy halkinin
bilin¢lendirilmesine yonelik konusmalar yapildiktan sonra ilgili
brostirler dagitilmistir. Milli gilinlerde genis capli etkinlikler
yapilmis, halkla i¢ ice biiyiik cosku ve heyecan i¢inde kutlamalar
yapilmustir. Atasozleri ve 6z Tiirkce kelimeler toplanarak genel
merkeze bildirilmistir. Deniz kiyis1 olan bélgelerde deniz sporlarinin
gelismesine katki saglanmistir. Sporu gelistirme ve tesvik igin
salonlar ag¢ilmis, ata sporlarinin yasatilmasi ic¢in turnuvalar

diizenlenmistir. Halkevleri kendi bolgelerinde, “Koy Bayramlar1”,
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“Toprak Bayramlari” ve “Spor Senlikleri” gibi acik hava etkinlikleri
gergeklestirmistir.

Halkevlerinin bulunduklar1 bélgede halk oyunlarmin tespit
edilmesi ve yasatilmasi, bolgenin tarihinin arastirilmasi ve tarih
eserlerinin korunmasi gibi ¢esitli gorev ve sorumluluklari da
bulunmaktadir. Bu sekilde gerceklestirilen tiim ¢alismalari
Halkevleri Genel Merkezine gondermislerdir. Vatandaslar
halkevleri faaliyetlerine heyecanla katilmiglar, acilis yil
doniimlerinde ve etkinliklerde halkevi salonlarini bos birakmamais
adeta evleri gibi gérmiislerdir. Bu atmosferin daha biiyiik coskulara
sebep olmasi i¢in, Halkevlerinin ¢aligmalarini hizlandirilmast ile
ilgili Cumhuriyet Halk Partisi Genel Sekreterligi Halkevi

Baskanligina talimat vermistir.

Sonug¢

Halkevleri belli bir kesim tarafindan elestirilmistir. Bu
elestiriler Halkevlerinin aydin ile halk arasindaki boslugu iyice
artirdi81, halka yeterince inemedigi, CHP’nin bir organ1 gibi gorev
ifa ettikleri, koylere giden ziyaret¢ilerin halkin seviyesine
inemedikleri, onlarin iginden biri olamadiklar1 gibi konularda
olmustur. Ancak yaptigimiz arastirmalar neticesinde olusan kanaate
gore; Halkevleri, Gen¢ Cumbhuriyetin modernlesmesi ve c¢agdas
normlara uygun olarak dizayn siirecinde son derece Onemli
faaliyetler tistlenmistir.

Ozellikle toplum ve iilkeye yurttas olma bilincinin
gelismesinde, inkilaplarin benimsenmesi ve yayginlagsmasinda,
Tiirk¢e ve diinya dillerinin 6grenilmesinde, okuryazarlik diizeyinin
artmasinda &nemli katkilar1 olmustur. Ulke kaynaklarmin saglikl

kullanilmasi, iiretimin Ozendirilmesi, sanatsal ve kiiltiirel

23—



faaliyetlerin yayginlasmasi, koyliiniin iiretim siireglerinde daha
verimli katilmasinin saglanmasi, tarim ve giinlilk yasamda daha
yuksek kapasitede caligmalar1 admma onemli katkilar1 olmustur.
Kadinin toplumsal ve ekonomik yasam igerindeki roliiniin
artirllmas1 konusunda yaptiklar1 c¢alismalarin yaninda genglerin
iilkenin ali menfaatleri i¢in g¢aligmalarini 6zendirmis ve zararh
aliskanliklardan uzak durmalar i¢in her tirli biling artirici
faaliyetler yapilmistir. Giizel sanatlar ve modern sanatlar ile folklor
gibi konularda destekleyici olmus kiiltiir seviyesinin artmasina 6n
ayak olmuslardir. Ozetle Halkevleri 6nemli calismalar yapmus iilke
ve halk menfaatini her seyin iistiinde gérmiislerdir.
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BOLUM Il

Egitimde Eylem Arastirmasi

Mehmet TOPAL!

Giris

Nitel arastirma yontemleri literatiirde g¢esitli sekillerde
siiflandirilmaktadir. Bunlar; eylem arastirmasi, etnografya, gomiili
teori, anlati arastirmasi, durum calismasi ve fenomenoloji
bi¢cimindedir (Saban & Ersoy, 2019). Nitel aragtirma baslig1 altinda
yer alan eylem arastirmasi, segilen yontemin ozelligi arastirma
konusunun niteliklerine ve arastirmacinin yetkinlik seviyesine bagl
olmasindan dolay1 nitel ve nicel yontemlerle kullanilabilmektedir
(Kock, 1997). 'Eylem arastirmasi’ terimi, 1946'da Kurt Lewin
tarafindan sorun ¢6zmeyi amaglayan bir sarmal arastirma eylemini
tanimlamak i¢in ortaya atilmistir. Lewin i¢in, II. Diinya Savasi'ndan
sonraki c¢aligmalarda toplumsal katilim Onemliydi. Eylem

arastirmasini savag sonrasi lilkelerde demokrasiyi getirmek igin bir
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ara¢ olarak gormiistiir (Robson, 1993). Eylem arastirmasi, yirminci
ylizyilin ilk yarisinda Avrupa ve ABD’de gelistirilmistir. Ardindan
birgok iilke tarafindan benimsenmistir. Bu nedenle akislar
diinyasinin bir iirlinii ve seyahat etmis bir fikir olarak goriilebilir.
Eylem arastirmasi egitim reformuna yonelik bir yaklasimdir. Ancak
eylem arastirmasi, baskiya meydan okumak, toplumsal adaleti
beslemek ve siirdiirmek i¢in demokratik bir zorunluluk getirir.
Katilimcr aragtirmacilarin degerlerine ve kiiltiirline dayanan bir
metodolojidir. Bu nedenle esnektir (Somekh & Zeichner, 2009). Bu
calisgmanin amaci; eylem arastirmasina yonelik arastirmacilara,
ogretmenlere fikirler sunmak ve konuya iliskin degerlendirmelerde
bulunmaktadir. Bu boliimde eylem arastirmasinin tanimi, eylem
aragtirmasinin tiirleri, eylem arastirmasinin basamaklari, egitimde

eylem arastirmasinin faydalar1 seklinde ele alinmistir.

1. Eylem arastirmasimin tanimi

Eylem aragtirmasi egitim ortaminda yer alan calisanlarin
kendilerine has olan problemlere ¢6ziim tiretmek ya da gelisimlerini
gergeklestirmeyi saglamak i¢in kullanilan arastirma yontemidir.
Eylem aragtirmalart bireylerin gilinliikk hayatta karsilastiklar
problemlerin  ¢oziimiine  odaklanmasi,  kiiglik  gruplarda
uygulanabilmesi, problemi yasayan kisinin arastirmaci olabilmesi
gibi sebeplerden dolay1r en basta Ggretmenler ve diger egitim
mensuplar1 tarafindan kullanilabilen 6zel bir arastirma yontemidir
(Beyhan, 2013). Eylem arastirmasinin tanimlarinda dort tema
bulunmaktadir. Bunlar; katilimeilarin  giiglendirilmesi; katilim
yoluyla is birligi; bilgi edinimi ve toplumsal degisimdir. Aragtirmaci
bu temalara ulagmak icin dort siirecten gecmektedir. Bu siiregler;

planlama, eylemde bulunma, gézlemleme ve yansitmadir (Zuber-
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Skerrit, 1992). Eylem arastirmasinin anahtar1 ismindedir. Katilim ve

eylem kavramlar1 yontemin temellerini olusturur.

1. Eylem: Arastirma sadece bulmaktan ibaret olmamali;
aragtirma ayn1 zamanda olumlu degisim yaratmay1 amaglayan bir
eylem bilesenini de icermelidir.

2. Katilim: Arastirma, esit ve isbirlik¢i katilimi gerektiren bir

siirectir.

Isbirlikci ve katilmci yapisiyla eylem — arastirmasi
aragtirmacinin bir topluluga gelip inceleme, teorilestirme ve ¢dziim
Onerileri sunmay1 icerir. Eylem arastirmasi bir uygulamali arastirma
bi¢imidir. Arastirmanin ger¢ek diinyada bir etkisi olmasi amaglanir
(Walker, 1993).

Eylem arastirmasi; isbirlik¢i arastirma, katilimcr eylem
aragtirmasi, Ozgirlikk¢ii arastirma, eylem Ogrenme ve baglamsal
eylem arastirmasi gibi adlarla da ifade edilmektedir (O’Brien, 2001).
Eylem aragtirmasi isbirlikci bigimde problem c¢dzmenin
gelistirilmesine odaklanarak bireysel sorun ¢c6zmenin 6tesinde ortak
bir sekilde problem ¢6zmenin O6nemi lizerinde durmus ve grup
aktivitelerinin eylem arastirmasi siirecinin bir pargasi oldugu
vurgulanmistir (Lewin, 1947). Lewin (1947) etkilesim siireglerinde
kisilerin eylem ve davraniglarinin degisimini onaylayan ve adanma
olusturan grup tartismalarinin giiclinii destekler. Lewin (1947) eylem
aragtirmasini ii¢ dairesel siiregte ifade etmistir. Bunlar; planlama,
harekete gegme ve davranigin sonuglarina yonelik gergekleri ortaya
cikartmadir (Akt: Acker & Miller, 2002). Eylem arastirmasi,
O0grenme-0gretme ortaminda arastirmaci olarak yoneticiler, okul
danigmanlari, Ogretmenler veya bagka bireyler tarafindan
ogrencilerin hangi durumlarda 1yi &grenebilecekleri, Ogretim
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seklinin nasil oldugu, okullarinin isleyis siireci konusunda bilgi
saglama gayesiyle yapilir (Mills, 2011). Bir problemi ¢6zmek ya da
bir uygulama hakkinda bilgi elde etmek i¢in kisisel ya da grup
seklinde yapilan bir arastirma bi¢imidir (Fraenkel & Wallen, 2003).

Bu arastirma modeli uzman aragtirmacilar tarafindan
yirlitilen hem uygulayicilarin hem de soruna taraf olan kitlenin
katilmasiyla, hali hazirda olan uygulamanin elestirel bir bakis
acistyla degerlendirmede bulunarak kosullari iyilestirmek adina
gerekli tedbirleri belirlemeyi hedefleyen arastirmadir (Karasar,
1999). Uygulayicinin ilk elden kendisinin veya baska bir
aragtirmaciyla beraber gerceklestirdigi ve uygulama asamasina
yonelik problemlerin ortaya ¢ikarilmasinda veya mevcut ortaya
¢ikan sorunu ¢ozme ve anlamaya doniik veri toplamay1 ve analiz
etmeyi igeren arastirma yontemidir. Eylem arastirmasinin
uygulayicisi olarak yonetici, egitim uzmani, 6gretmen ya da diger
kurum ve kuruluglarda calisan yonetici, planlamaci, insan kaynaklari
uzmani, mithendis gibi sahsen uygulamanin i¢inde yer alan bireyler

tarafindan uygulanir (Yildirim & Simsek, 2008).

Bilimsel ¢alismalarla sinif ve okullardaki degisimin ve buna
iliskin olarak gelisimin saglanabilmesinde (Carr & Kemmis,
1986’dan aktaran Aldag & Giirpinar, 2007) Ogrenme-6gretme
durumunun okul veya siif gibi gercek alanlarda anlasilmasinda,
gelistirilmesinde ve egitimin niteliginin arttirilmasinda en giiclii
yontemdir (Andrew, 2005). Eylem arastirmasini diger sosyal
arastirmalardan farkli kilan bazi nitelikler bulunmaktadir. Eylem
arastirmasinin  onceligi olarak kurumsal bilgi {iretmekten Gte
uygulamayi iyilestirmektir. Arastirmay1 yapan kisi siirece dogrudan
katilarak yaparak yasayarak 6grenmeyi, 0grenilenleri de istekli bir

bigimde uygulamay1 saglar. Arastirmaci gercek sorunlarla yiiz ylize
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geldigi icin var olan problemi ¢dzmeyi hedefler. Ilk elden katilimin
yapilmasiyla bireylerde 0Ozgliven, sosyallesme ve is birligini
giiclendirmektedir. Ayrica katilim sonucunda ulagilan ¢6ziim yollar
dogrudan uygulamayla transfer edilmektedir. Eylem arastirmasi bir
grup bireyin bir sorunu tanimlama, sorunu ¢ézmek icin birtakim
seyler yapma, verilen ¢abanin siiregteki bagarisinin goriilmesi, sayet
sonuctan memnun olunmazsa yeniden denenmesi yaparak yasayarak
Ogrenilmesidir. Bu modelde genel olarak kullanilan yontem ve
teknikler gozlem, giinliik tutma, gériisme, anket, belgesel tarama ve
ornek olaydir (Bogdan & Biklen, 1992). Tanimlardan yola ¢ikarak
egitsel eylem arastirmasinin 6zellikleri su sekildedir:

-Eylem arastirmasi okullarda 6gretmenlerin yasamis olduklar

toplumsal durumlar1 ve bireysel davranislar1 aragtirir.

-Ogretmenin kendi problemini derinlemesine anlamasina

yardimci olur.

-Kurumsal bir esasa dayanir. Bu esas i¢inde durumu
degistirme diisiincesi olan problem biitiin detaylariyla anlaml

kilinana kadar gegici olarak onaylanir.

-Neler oldugunu ifade etmek i¢in eylem arastirmasinda bir
konunun islenmesi, konuyu birbirine baglayan durumlarin

rastlantisal bir bigimde iliskilendirilmesidir.

-Problem durumundaki etkilesim ve eylemde bulunulan

bireylerin olay ve olgulara kars1 bakis a¢ilarinin yorumlanmasidir.

-Eylem arastirmasinda hali hazirdaki duruma katilimcilarin
bakis acistyla bakildigi icin bireylerin kullanmis olduklar1 dilin
kullanilmasiyla agiklanir. Bu durum giinliik hayattaki sosyal
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problemleri ve birey davraniglarin1 tanimlamak ve agiklamak igin

yapilan sagduyudur.

-Sorunlara katilimcilarin bakis agisiyla bakildigi i¢in serbest
bir etkilesim s6z konusudur. Serbest etkilesimde katilimer ve
aragtirmacilar arasinda serbest bilgi akist mevcuttur (Elliot, 1999;
Dash, 1999).

2. Eylem arastirmasimin tiirleri

Eylem arastirmasi is birligi, katilim, pratik, ozgiirlestirici,
yansitmaci, sosyal ve elestirel bir siireci icermektedir (Kemmis &
McTaggart, 2005). Bu baglamda ¢alismalarda eylem arastirmasinin
dort tiirii oldugu belirtilmistir. Bunlar elestirel, katilimci, sinif ve is

birligine dayali eylem arastirmalaridir. Bunlar;

1. Elestirel eylem arastirmasi; 6gretmenler, okul yoneticileri,
akademisyenler ve toplumdaki diger bireylerin genis bi¢imde
katilimiyla egitim ortaminin faydali hale getirilmesidir. Elestirel
eylem arastirmasinda toplumsal konularin simnanarak sonuglarinin
toplumsal degisime katki saglanmasi hedeflenir. Bu arastirmada
yogun sekilde etnik, cinsiyet ve toplumsal smifa iligkin egitsel
cesitlilige odaklanmaktadir.

2. Isbirlik¢i eylem arastirmast; iiniversite ve okul ortaminda
birden ¢ok arastirmacinin egitsel bir problemi ¢dzmek i¢in beraber
calistiklar1 eylem arastirmasidir. Isbirliginde yoneticiler ve
ogretmenlerle olabilecegi gibi okul personeli ve tiiniversitedeki
arastirmacilar arasinda da olabilir. Isbirlik¢i eylem arastirmasinin
hedefi, is birligi icinde c¢alisan bireylerin uzmanligindan
yararlanmak ve cesitli alanlardaki egitim ortaklar1 arasindaki
iletisimin devamliligin1 saglamaktir.
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3. Smnif eylem arastirmasi; 6gretmenin kendisinin 6§renme-
ogretme ortamlarindaki uygulamalarimi gelistirmek hedefiyle sinif
icerisinde  gercgeklestirdikleri  eylem  arastirma  desenidir.
Ogrencilerden elde edilen veriler gretmenler tarafindan yorumlanir.
Genel olarak bireysel gergeklestirilmekle beraber baska 6gretmenler
ile de is birligi yapilabilmektedir.

4. Katilimci eylem arastirmas; is birligine ve sosyal etkilesime
dayanan arastirma deseni olup, degistirmeyi ve gelistirmeyi hedef
edinmektedir. Arastirmaci siirecte uygulamalar1 kesfetme, elestirel
bakisla problemli ve faydasiz isleyisleri tespit ederek, uygulama ve
teoriyi gelistirir ve degistir (Hendricks, 2006). Avustralya'da sosyal
aragtirma i¢in katilimci eylem aragtirmasinin kullanimi hizla
artmaktadir. Sorun ¢6zmeye odaklanmasi nedeniyle, uygulayici
tabanl arastirmalar igin Ozellikle uygundur. Ornegin, yerel bir
toplum refah ajansi, diizenli personel toplantilarinda is ile ilgili
sorunlart ¢ézmek i¢in temel olarak eylem arastirmasini kullanir.
Katilmer eylem arastirmasi, Ozellikle ogretim ve Ogrenme
uygulamalarini iyilestirmek i¢in egitim aragtirmalarinda da yaygin
olarak kullanilmaktadir. Sorun ¢6zme amaclar1 ve topluluk kontrol
odagi nedeniyle, katilimci eylem arastirmasi, toplum diizeyinde
sorunlar1 ¢6zmeye odaklanan bir¢cok ¢agdas arastirmada birincil bir
yontemdir. Arastirmanin disaridan teshis ve dayatma yerine igsel
gelisimi sahiplenebilmesi, katilimci1 eylem arastirmasini arastirma
paradigmalarina ve arastirma giindemlerine ¢ok daha uygun bir
sosyal arastirma yontemi haline getirmektedir (Walker, 1993).

Eylem arastirmasinin tiirleri bulundugu gibi eylem
arastirmasinin  yapildig1 calismalarda dort kriter siralanabilir.
Bunlar; (1) etik kanitlar, (2) uygulanabilirlik, (3) cesitli bakis

acilarindan yararlanmak, (4) arastirma sonuglarinin problemin
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¢Oziimiine uygun olup olmadigini degerlendirmektir (Bliyiikoztiirk
& ark., 2012).

3. Eylem arastirmasimin basamaklari

Glinlimiizde eylem arastirmasi arastirmacilarin daha fazla
dikkatini ¢ekmekte olup egitim arastirmalarinda iiretilen bilimsel
veriler konusunda git gide daha goriiniir hale gelmektedir.
Arastirmacilardan bazilari eylem arastirmasini basamaklar halinde
ifade etmektedirler. Bunlar;

Johnson (2008) eylem arastirmasini sekiz basamakta ele
almaktadir. Bu basmaklar asagidaki gibidir;

e Incelenecek konunun belirlenmesi

e Kuramsal baglamda problem ya da aragtirma
konusunun ortaya konmasi

e Veri toplamak i¢in bir plan yapilmasi

e Veri toplanmasi

e Veri analizi ve yorumlanmasi

e Yargilarin ve Onerilerin yapilmasi

e Eylem i¢in bir plan hazirlanmasi

e Planin eyleme gecirilmesi ve degerlendirilmesi

Andrew’e (2005) gore eylem arastirmasi siireci temel bes
basamakta gergeklestirilir. Bu basamaklar;

e Bulgulart ve eylem planin1 paylagsmak {izere
raporlastirma,
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e Soru sorma, problemi tanimlama ve aragtirma ortamini
belirleme,

e Hangi verilerin toplanacagina karar verme, veri
toplama aracini belirleme, veri toplama aracinin ne
kadar araliklarla ve hangi siire zarfinda kullanilacagini
belirleme,

e Verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi,

¢ Bulgularin kullanilisinin ne bigimde olacagi, uygulama
stirecine nasil yansitilacagina karar verme, elde edilen

bulgulardan yola ¢ikarak eylem i¢in plan hazirlama,

e Bulgulart ve eylem planin1 paylagsmak iizere

raporlastirma.

Yukaridaki ifadelerden yola ¢ikarak tanilama — degisim —
arastirma bi¢ciminde devam eden dairesel bir siire¢ olan eylem
aragtirmasinda tanilama sonuglari ile degisim i¢in fikir gelistirir;
degisim ayni sistem i¢inde bi¢cimlendirilir ve degisimin etkileri daha
sonra yapilacak olan tanilama ve arastirma siiresince kaydedilir
(Cummings & Worley, 1997). Eylem arastirmasimin basamaklari
yaninda ¢esitli eylem arastirma modelleri de mevcuttur. Arastirma
stirecinin isleyisi konusunda gesitli yaklagimlar i¢erir. Bu modellerin
bazilar1 basit bazilar1 da karmasiktir. Bu modellerden bir 6rnek
asagidaki gibidir:
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Sekil 1. Lewin’in eylem arastirmast dongiisii (Mertler, 2009)

Lewin’in (Mertler, 2009) eylem arastirma dongiisiinde;
problem alanini belirle, kesif yap-gozle, ilk eylem-uygula, etkiyi
degerlendir, diizeltme plani yap, ikinci eylem-uygula siire¢lerini
igerir.

4. Egitimde eylem arastirmasinin faydalari

Eylem  arastirmasi  Ogretmenlerin,  uygulayicilarin,
deneticilerin ve egitim ydneticilerinin islerini anlama konusunda
farkindalik diizeylerinin artmasina, daha iyi bir siirecin islemesine
yardimci olur. Eylem arastirmasinin egitimdeki hedefi, egitim
yasaminda ortaya c¢ikan gergeklerin sistematik bir bigimde
anlasilmasi, gelistirilmesi ve degistirmesini saglamaktir (Kuzu,
2005). Ogretmenlerin  giiniimiizde bu modeli kullanmasinin
yayginlastig1 6zellikle ingiliz Hiikiimetinin 2001 tarihinden itibaren
egitimin farkli konularinda arastirma yapmak i¢in dgretmenlerin
tesvik edildigi ve gerekli maddi dayanagin saglandigi ifade
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edilmigtir. Eylem arastirmasmin egitim alaninda kullanilmasinin
cesitli avantajlar1 bulunmaktadir (Ekiz, 2009). Bu avantajlar;

* Okullarin degisim ve doniisiimiine katki saglar.

» Egitim-6gretime demokratik yollarla yaklasilmasina olanak
tanir.

* Bireylerin projeler boyutunda is birligi yaparak onlari

gorevlendirir.
* Yeni diigiincelerin denenmesine katki saglar.

 Ogretmenlerin  kendi yapmus olduklar1 uygulamalar

hakkinda geri doniit saglar.

« Ogretmenler eylem arastirmasinda dgrenen konumundadar.
Egitim vizyonlar1 ve uygulamalar boyutunda boslugun azalmasina
olanak tanir (Mills, 2011).

Eylem arastirmasinda uygulama odagi bulunur. Ogretmen —
arastirmaci siifta kendisi uygulama yapar. Katilimcilar arasinda is
birligi ve dinamik bir siireci igerir. Arastirmanin bir eylem plan
kapsaminda ilerlemesi ve sonuglarin paylasilmasina olanak saglar
(Creswell, 2012).

Sonug¢

Eylem arastirmasi, bir sorunu ¢6zmek icin diisiinmek,
uygulamak ve degerlendirmek dongiisiinii iceren, siirekli 6grenmeyi
destekleyen bir yaklasgimdir. Eylem arastirmasmin onceligi olarak
kurumsal bilgi iretmekten Ote wuygulamayr iyilestirmektir.
Arastirmay1 yapan kisi siirece dogrudan katilarak yaparak yasayarak
ogrenmeyi, 6grenilenleri de istekli bir bigimde uygulamay1 saglar.
Eylem arastirmasinin elestirel, katilimci, siif ve is birligine dayali

olmak tizere dort tiirli bulunmaktadir. Elestirel eylem arastirmasi
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toplumsal sorunlara ¢oziimler iireterek toplumsal degisime katki
saglamak hedeflenmektedir. Isbirlik¢i eylem arastirmasi bireylerin
isbirligi icerisinde ¢alisarak sorunlara ¢6ziim tiretilmesi ve iletisimin
devamliligi amaglanmaktadir. Smif eylem arastirmasi Ogretmen
rehberliginde 6grencilerin ilk elden bilgiye ulasmalar1 saglanir.
Katilimer eylem arastirmasi bireyler arasindaki etkilesime dayanan
degisimi ve gelisimi hedefleyen arastirma tiiriidiir. Eylem
aragtirmasiyla  6gretmenler  kendilerini  mesleki  anlamda
gelistirebilir, Ogrencilerle iletisimi artabilir, egitimde yeni
uygulamalar1 yaparak yasayarak deneyimleyebilir ve sorunlara
¢Oziim lretebilirler.
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BOLUM 111

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu ile 2024
Turkiye Yizyih Maarif Modeli Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi Kapsaminda Yer Alan
Okuryazarhk Becerileri Uzerine Bir inceleme

Muhammet Fatih KIZILKAYA!

Giris

Okuryazarlik, geleneksel olarak okuma, yazma ve anlama
becerileriyle sinirli tutulmus olsa da zamanla bu tanim genislemis ve
farkli baglamlarda c¢esitli anlamlar kazanmistir. Giiniimiizde
okuryazarlik, bilgiye erisme, analiz yapma, yorumlama,
degerlendirme ve kullanma becerilerini de kapsamaktadir. Bu
nedenle, yalnizca yazili metinleri degil, ayn1 zamanda gorsel, isitsel
ve dijital materyalleri anlama ve kullanma becerisi de giderek daha
onemli bir yer tutmaktadir (Glines, 2019). Bu gelismeyle birlikte,
okuryazarlik tanimlar1 da ¢esitlenmistir.
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Okuryazarlik, bireylerin toplum tarafindan anlam yiiklenen
iletisim simgelerini etkin bir bigimde kullanabilme becerisidir
(Kellner, 1995). Anderson’a (2002) gore, okuryazarlik, toplum
iiyelerinin ortak ¢abalariyla siirekli olarak gelisen ve yeniden
anlamlandirilan bir beceridir. Okuryazarlik, bireylerin topluma tam
katillmin1 ve potansiyellerini gelistirmelerini saglayan onemli bir
yetenektir (Celik, 2024). Ayrica okuryazarlik, elestirel diisiinme,
problem ¢dzme ve karar verme gibi becerilerin gelisimine de 6nemli
olctide katki saglar (Elitok, 2023). Okuryazarlik diizeyi, bireylerin
egitim, is ve sosyal yasamlarinda basarilarini etkileyen 6nemli bir
faktordiir. Ayn1 zamanda, bir toplumun kalkinmasinin temel tasi

olup, ekonomik, sosyal ve politik ilerlemelerle yakindan iliskilidir.

Okuryazarlik, geleneksel olarak okuma ve yazma becerileriyle
iliskilendirilse de giiniimiizde ¢ok daha kapsamli bir anlam
tagimaktadir. Modern okuryazarlik; dijital okuryazarlik, medya
okuryazarligit ve finansal okuryazarlik gibi farkli alanlar
kapsayarak, bireylerin karmasik bilgi ortamlarinda etkin bir sekilde
yon bulmalarini gerektiren becerileri igermektedir. Sosyal bilgiler
Ogretim programi, 0grencilere hem akademik basar1 hem de yasam
becerileri kazandirmay1 amaglayan temel bir disiplin alanidir. Bu
kapsamda, okuryazarlik becerilerine de 6gretim programinda genis
bir sekilde yer verilmistir (MEB, 2024a).

2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi, égrencilerin toplumu
anlamalarina ve topluma aktif katki saglamalarina rehberlik eden,
ayni zamanda c¢ok yOnlii gelisimlerini destekleyen dokuz farkli
okuryazarlik becerisi icermektedir (MEB, 2024a). Bu beceriler su
sekilde siralanabilir: Bilgi okuryazarligi, dijital okuryazarlik,
finansal okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, kiiltiir okuryazarligi,
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vatandaghik okuryazarligi, veri okuryazarligi, siirdiirtilebilirlik

okuryazarlig1 ve sanat okuryazarligi.

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yayimlanan “Sistem
Diistincesi ve Okuryazarlik Becerileri 4. Modiil”’e (2024c) gore; bilgi
okuryazarligi, karsilagilan sorunlara yonelik bilgi kaynaklarini
tanimak, bu kaynaklari etkili bir sekilde kullanabilmek ve farkli bilgi
kaynaklarinin kullanimina dair gerekli bilgi, beceri ve donanima
sahip olabilmek olarak tanimlanmaktadir. Dijital okuryazarlik,
bireylerin dijital ortamda mevcut bilgilere erigsebilme, bu bilgiyi
anlamlandirabilme, kullanabilme, yorumlayabilme ve
degerlendirebilme becerilerini; dijital giivenlik Onlemleri alarak,
mahremiyeti koruyarak ve dijital araclarla amacina uygun sekilde
caligma yapabilme yetenegini ifade etmektedir. Finansal
okuryazarlik, temel finansal bilgileri 6grenerek, bilingli ve dogru
finansal kararlar alabilme becerisidir. Gorsel okuryazarlik, gorselleri
iletisimde etkin bir sekilde kullanabilme ve bu gorselleri analiz
ederek anlamlandirabilme yetenegini igerir. Kiiltiir okuryazarligi,
bireylerin kendi kiiltiirlerini  ve diger kiiltlirleri taniyip
anlayabilmesi, kiiltiirel normlara uygun hareket edebilmesi ve
empatik bir yaklasimla degerlendirme yapabilmesi icin gereken
bilgi, tutum, anlayis ve becerileri kapsamaktadir. Vatandaslik
okuryazarligi, bireylerin vatandaslik bilgilerini eyleme doniistiirme,
devletle olan iliskilerine dair sorumluluklarini yerine getirme,
kendilerine taninan hak ve 6zgiirliikleri savunma yeterliligidir. Veri
okuryazarligi, verilere erisme, verileri diizenleme, gorsellestirme,
analiz etme ve bu verilerden yeni anlamlar ¢ikarma yetenegini igerir.
Stirdiiriilebilirlik  okuryazarligi, smirli kaynaklarin  korunmasi,
canlilarin yagam haklarina saygi gosterilmesi, insan uygarligina
fayda saglanmas1 ve nesiller arasi esitligin gozetilmesi gibi konulari
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kapsayan bilgi, beceri, tutum ve yeterlilikleri igerir. Sanat
okuryazarligi, sanati anlamak, degerlendirmek ve yorumlamak i¢in
gerekli bilgi ve becerilere sahip olmay1 gerektirir. Sanatin amag ve
anlamin1 kavrayabilmek, eserlerin tarihsel ve kiiltiirel baglamim
cozlimleyebilmek ve kullanilan teknikleri taniyabilmek bu beceriler

arasinda yer alir.

Okuryazarlik {izerine sosyal bilgiler alaninda gergeklestirilen
caligmalarin fazlali§i, bu becerilerin egitimdeki Onemini ve
toplumun gelisimi i¢in tagidig1 degeri acikga gostermektedir. Hiilya
Gliveng  (2017), okul ogretim programlarindaki finansal
okuryazarlik 6grenme ¢iktilarini incelemis, ilkokulda, diger egitim
seviyelerine kiyasla daha fazla finansal okuryazarlik c¢iktisinin
oldugunu ve bu alanda sosyal bilgiler ile matematik derslerinin 6ne
ciktigin1 belirtmistir. Altun ve Bangir Alpan (2021) tarafindan
yapilan arastirmada, temel egitim programlar dijital okuryazarlik
baglaminda  incelenmistir. ~ Arastirma  sonucunda  dijital
okuryazarligin, Tiirkge, sosyal bilgiler ve hayat bilgisi derslerinde
daha fazla yer buldugu, fen bilimleri 6gretim programinin ise dijital
okuryazarlik kazanimlar1 agisindan en zayif program oldugu tespit
edilmigtir. Giileg ve Hiidavendigar’in (2020) yaptig1 c¢alismada,
2008-2019 yillar1 arasinda Tirkiye'deki sosyal bilgiler egitimi
alaninda hazirlanan yiiksek lisans ve doktora tezlerinde,
okuryazarlik becerileri konusu farkli dlciitlere gore incelenmistir.
Aragtirma sonucunda, sosyal bilgiler egitimi alaninda yapilan
okuryazarlik becerisi tezlerinin en fazla medya okuryazarlig1 lizerine
yogunlastigi, 6gretmen adaylarinin en ¢ok ¢alisilan 6rneklem grubu
oldugu ve nicel yontemlerin daha fazla tercih edildigi tespit
edilmistir. Gormez (2018), Sosyal Bilgiler Dersi Programini politik
okuryazarlik becerisi agisindan incelemis ve programin politik
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okuryazarlik becerisine yeterli diizeyde yer verdigi sonucuna

ulasmustir.

Sosyal Bilgiler 6gretim programlari, 6grencilerin toplumsal
yasamla ilgili bilingli bireyler olmalarini saglamayi hedefler.
Okuryazarlik becerilerinin bu programlarda yer almasi, 6grencilerin
sadece akademik basarilarini degil, ayn1 zamanda toplumda aktif ve
sorumlu bireyler olmalarini da destekler. 2018-2024 yillar1 arasinda
yapilan miifredat degisikliklerinin bu becerilerin kazanilmasindaki
etkileri, egitim politikalarinin ve 6gretim yaklasimlarinin gelecegi
acisindan biiyiikk onem tasimaktadir. Bu g¢alisma, egitimdeki bu
doniigiimiin 6grenci gelisimi iizerindeki etkilerini anlamak igin kritik

bir katk1 saglamaktadir.

Bu nedenle calismanin temel amaci, 2018-2024 yillan
arasinda Sosyal Bilgiler 0gretim programlarinda yer alan
okuryazarlik becerilerini kargilagtirmak ve bu becerilerin egitimdeki
yeri ve dnemi lizerine bir degerlendirme yapmaktir. Sosyal Bilgiler
Ogretim  programlari, Ogrencilere sadece akademik bilgi
kazandirmay:r degil, aym1 zamanda kritik diislinme, medya
okuryazarligi, dijital okuryazarlhik gibi 21. yiizyill becerilerini
kazandirmay1 hedeflemektedir. Bu arastirma, farkli yillarda yapilan
miifredat  degisikliklerinin  okuryazarlik  becerilerine  nasil
yansidigini analiz ederek, Ogretim programlarindaki gelismeleri

ortaya koymay1 amaclamaktadir.

2018-2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programlarinda
Okuryazarlik Becerileri

Bu boliimde, 2018 — 2024 Sosyal Bilgiler o6gretim
programinda yer alan okuryazarlik becerileri aktarilmaya
calisilmustir.
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Tablo 1: 2018-2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi
Okuryazarlik Dagilimi

2018 Sosyal Bilgiler Ogretim
Program Okuryazarhk

2024 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi Okuryazarhk

Cevre Okuryazarligi Bilgi Okuryazarhigi

Dijital Okuryazarlik Dijital Okuryazarlik

Finansal Okuryazarlik Gorsel Okuryazarlik

Harita Okuryazarlig Kiiltiir Okuryazarligi

Hukuk Okuryazarligi Siirdiiriilebilirlik Okuryazarligi

Medya Okuryazarligi Sanat Okuryazarligi

Politik Okuryazarlik Vatandaglik Okuryazarlig
Finansal Okuryazarlik
Veri Okuryazarligi

Tablo 1 incelendiginde, 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda 7 okuryazarlik becerisi bulunurken, 2024 Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi'nda bu sayr 9'a yiikselmistir. 2018
programindaki "Cevre Okuryazarlig1" ve "Harita Okuryazarligi"
2024 programinda yer almazken, "Bilgi Okuryazarhigi," "Kiltiir
Okuryazarligl," "Sanat Okuryazarligi," ve "Veri Okuryazarlig1" yeni
eklenen okuryazarlik becerileri olarak dikkat ¢ekmektedir. Her iki
programda ortak olarak "Dijital Okuryazarlik" ve "Finansal
Okuryazarhik" becerileri yer almistir. 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda yer alan "Politik Okuryazarlik," 2024 Sosyal Bilgiler
Ogretim Programi’nda "Vatandashk Okuryazarligi" adi altinda

yeniden yapilandirilmistir.
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Tablo 2:

2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan 4.

Stnif Okuryazarlik Durumlart

SINIF Ogrenme Yer Alan Okuryazarhk
Alam Okuryazarhk Sayisi
Birlikte B'i'l'gi Okuryazarhigi
Yasamak Dl_] ital Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik
Bilgi Okuryazarligi
Evimiz Diinya Dijital Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik
Bilgi Okuryazarligi
= Dijital Okuryazarhik
% Ortak G.é‘irsuel Okuryazarh}(
< Mirasimiz Kiiltlir Okuryazarligi 6
Siirdiirilebilirlik
Okuryazarligi
Sanat Okuryazarlig
Gorsel Okuryazarlik
Yasayan Kiiltiir Okuryazarligi 3
Demokrasimiz Vatandaslik
Okuryazarhigi
Tablo 3: 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan 4.
Swnif Okuryazarlik Durumlar: (Devam)
SINIF Ogrenme Yer Alan Okuryazarhk
Alam Okuryazarhk Sayisi
Bilgi Okuryazarligi
Finansal Okuryazarlik
Hayatimizdaki | Gorsel Okuryazarlik 5
= Ekonomi Veri Okuryazarligi
= Siirdiriilebilirlik
< Okuryazarlig
Teknoloji ve Bi.l..gi Okuryazarligi
Sosyal Bilimler Dgltal Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik
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Tablo 2 ve Tablo 2 (Devam) incelendiginde, 2024 Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi'nda 4. smf diizeyinde yer alan
okuryazarlik becerilerinin 6grenme alanlarma gore dagilimi su
sekilde goriilmektedir: "Birlikte Yasamak", "Evimiz Diinya" ve
"Teknoloji ve Sosyal Bilimler" 6grenme alanlarinda 3 okuryazarlik
becerisi (Bilgi, Dijital ve Gorsel Okuryazarlik) bulunmaktadir.
"Yasayan Demokrasimiz" 6grenme alaninda 3 okuryazarlik becerisi
(Bilgi, Kiiltir ve Vatandashk Okuryazarligi) yer almaktadir.
"Hayatimizdaki Ekonomi" 6grenme alaninda ise 5 okuryazarlik
becerisi (Bilgi, Finansal, Gorsel, Veri ve Siirdiiriilebilirlik
Okuryazarlig1) bulunmaktadir. "Ortak Mirasimiz" 6grenme alani ise
6 okuryazarlik becerisi (Bilgi, Dijital, Gorsel, Kiiltiir,
Stirdiiriilebilirlik ve Sanat Okuryazarliklar) ile okuryazarlik becerisi
bakimindan en fazla cesitlilige sahip olan alandir.
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Tablo 4: 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan 5.
Stnif Okuryazarlik Durumlart

SINIF

Ogrenme Alami

Yer Alan Okuryazarhk

Okuryazarhk
Sayisi

5. SINIF

Birlikte
Yagsamak

Bilgi Okuryazarligi

Dijital Okuryazarhk

Gorsel Okuryazarlik

Kiiltiir Okuryazarligi

Vatandaslik Okuryazarligi

Evimiz Diinya

Bilgi Okuryazarlig

Dijital Okuryazarhk

Gorsel Okuryazarlik

Suirdiriilebilirlik
Okuryazarligi

Ortak Mirasimiz

Bilgi Okuryazarlig

Dijital Okuryazarlik

Gorsel Okuryazarlik

Kiiltiir Okuryazarligi

Yasayan
Demokrasimiz

Bilgi Okuryazarligi

Dijital Okuryazarlik

Gorsel Okuryazarlik

Vatandaglik Okuryazarligi

Hayatimizdaki
Ekonomi

Bilgi Okuryazarligi

Dijital Okuryazarlik

Finansal Okuryazarlik

Gorsel Okuryazarlik

Stirdiirilebilirlik
Okuryazarligi

Teknoloji ve
Sosyal Bilimler

Bilgi Okuryazarligi

Dijital Okuryazarhk

Gorsel Okuryazarlik

Tablo 3 incelendiginde, 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda 5. sinif diizeyinde yer alan okuryazarlik becerilerinin
o0grenme alanlarina gore dagilimi su sekilde goriilmektedir: "Birlikte
Yasamak" 6grenme alaninda 5 okuryazarlik becerisi (Bilgi, Dijital,
Gorsel, Kiltiir ve Vatandaslik Okuryazarligi) bulunmaktadir.
"Evimiz Diinya" 6grenme alaninda 4 okuryazarlik becerisi (Bilgi,
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Dijital, Gorsel ve Siirdiiriilebilirlik Okuryazarligl) yer almaktadir.
"Ortak Mirasimiz" 6grenme alaninda 4 okuryazarlik becerisi (Bilgi,
Dijital, Gorsel ve Kiiltiir Okuryazarligi) bulunmaktadir. "Yasayan
Demokrasimiz" 6grenme alaninda ise 4 okuryazarlik becerisi (Bilgi,
Dijital, Gorsel ve Vatandaslik Okuryazarligl) yer almaktadir.
"Hayatimizdaki Ekonomi" 6grenme alaninda 5 okuryazarlik becerisi
(Bilgi, Dijital, Finansal, Gorsel ve Siirdiiriilebilirlik Okuryazarlig)
bulunmaktadir. "Teknoloji ve Sosyal Bilimler" 6grenme alaninda ise
3 okuryazarlik becerisi (Bilgi, Dijital ve Gorsel Okuryazarlik) yer
almaktadir. Okuryazarlik becerisi bakimindan en fazla beceri
kazandirilmaya calisilan 6grenme alanlar1 "Birlikte Yasamak" ve
"Hayatimizdaki Ekonomi"dir.

Tablo 5: 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan 6.
Stnif Okuryazarlik Durumlart

SINIF Ogrenme Yer Alan Okuryazarhk Okuryazarhik
Alam Sayisi
Bilgi Okuryazarligi
Birlikte Dijital Okuryazarlik 4
w Yasamak Gorsel Okuryazarlik
Z Kiiltiir Okuryazarligi
w Bilgi Okuryazarligi
© P Dijital Okuryazarlik
Evimiz Dnya Gérsel Oku?yazarhk 4
Kiiltiir Okuryazarlig
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Tablo 6: 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan 6.
Swnif Okuryazarltk Durumlar: (Devam)

SINIF Ogrenme Yer Alan Okuryazarhk | Okuryazarhk

Alami Sayisi
Bilgi Okuryazarligi
Dijital Okuryazarlik
Ortak Gorsel Okuryazarlik 6
Mirasimiz Kiiltiir Okuryazarligi
Veri Okuryazarligi
Sanat Okuryazarligi
Bilgi Okuryazarligi
Z Yasayan ]él] 1tall (())lliuryazarllﬂli .
@ | Demokrasimiz |——o¢ JXULyazarl
o Vatandaslik
Okuryazarligi
Hayatimizdaki Bllgl Okuryazarlig1
Ekonomi Dijital Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik
Teknoloji ve Bi.l.gi Okuryazarlig
Sosyal Bilimler D?ltal Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik

Tablo 4 incelendiginde, 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda 6. sinif diizeyinde yer alan okuryazarlik becerilerinin
ogrenme alanlarina gore dagilimi su sekilde goriilmektedir: "Birlikte
Yasamak" ve "Evimiz Diinya" 6grenme alanlarinda 4 okuryazarlik
becerisi (Bilgi, Dijital, Gorsel ve Kiiltir Okuryazarligr)
bulunmaktadir. "Ortak Mirasimiz" 6grenme alaninda 6 okuryazarlik
becerisi (Bilgi, Dijital, Gorsel, Kiiltiir, Veri ve Sanat Okuryazarligi)
yer almaktadir. "Yasayan Demokrasimiz" o6grenme alaninda 4
okuryazarlik becerisi (Bilgi, Dijital, Gorsel ve Vatandashk
Okuryazarligl) bulunmaktadir. "Hayatimizdaki Ekonomi" ve
"Teknoloji ve Sosyal Bilimler" o6grenme alanlarinda ise 3
okuryazarlik becerisi (Bilgi, Dijital ve Gorsel Okuryazarlik) yer
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almaktadir. Okuryazarlik becerisi bakimindan en fazla beceri

kazandirilmaya calisilan 6grenme alani "Ortak Mirasimiz"dir.

Tablo 7: 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan 7.
Swif Okuryazarltk Durumlar

SINIE | Ofrenme | vor Alan Okuryazarhik | OKuryazariik
Alam Sayisi
Birlikte Bllgl Okuryazarligi
Yasamak Dijital Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarligi
Bilgi Okuryazarligi
Evimiz Diinya | Dijital Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik
Ortak Bllgl Okuryazarligi
Mirasimiz Dijital Okuryazarlik 3
Gorsel Okuryazarlik
% Bilgi Okuryazarligi
D Dijital Okuryazarlik
: Yasayan Gorsel Okuryazarlik 4
™~ Demokrasimiz i
Vatandaslik
Okuryazarligi
Bilgi Okuryazarligi
Hayatimizdaki | Dijital Okuryazarlik 4
Ekonomi Gorsel Okuryazarlik
Veri Okuryazarligi
Teknoloji ve Bl.l..gl Okuryazarlig
Sosval Bilimler Dijital Okuryazarlik 3
y Gorsel Okuryazarlik

Tablo 5 incelendiginde, 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda 7. sinif diizeyinde yer alan okuryazarlik becerilerinin
ogrenme alanlarina gore dagilimi su sekilde goriilmektedir: "Birlikte
Yasamak", "Evimiz Diinya", "Ortak Mirasimiz" ve "Teknoloji ve
Sosyal Bilimler" 6grenme alanlarinda 3 okuryazarlik becerisi (Bilgi,
Dijital ve Gorsel Okuryazarlik) bulunmaktadir. "Yasayan
Demokrasimiz" ve "Hayatimizdaki Ekonomi" 6grenme alanlarinda
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ise 4 okuryazarlik becerisi (Bilgi, Dijital, Gorsel ve Vatandaslik
Okuryazarhigi; Bilgi, Dijital, Gorsel ve Veri Okuryazarligl) yer
almaktadir. Okuryazarlik becerisi bakimindan en fazla beceri
kazandirilmaya ¢aligilan 6grenme alanlar1 "Yasayan Demokrasimiz"
ve "Hayatimizdaki Ekonomi"dir.

Tablo 8: 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Yer Alan

Okuryazarlik Durumlart
. Yer Alan Okuryazarhk
SINIF Ogrenme Alam Okuryazarhik Sayist
4. | Uretim, Dagittm ve | Finansal 1
SINIF | Tiiketim Okuryazarhk
Insanlar, Yerler ve | Harita Okuryazarligi
5. Cevreler Cevre Okuryazarligi 3
SINIF | Bilim, Teknoloji ve
Toplum Dijital Okuryazarlik
6. Insanlar, Yerler ve Harita Okuryazarlig1
SINIE Cevreler 2
Etkin Vatandaghk Politik Okuryazarlik
7. . <
SINIE Birey ve Toplum Medya Okuryazarligt 1

Tablo 6 incelendiginde, 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda yer alan okuryazarlik becerilerinin 6grenme alanlarina
gore dagilimi su sekilde goriilmektedir: 4. smifta, "Uretim, Dagitim
ve Tiiketim" 6grenme alaninda 1 okuryazarlik becerisi (Finansal
Okuryazarhik) bulunmaktadir. 5. sifta, "Insanlar, Yerler ve
Cevreler" 0Ogrenme alaninda 2 okuryazarlik becerisi (Harita
Okuryazarhigi, Cevre Okuryazarligl) ve "Bilim, Teknoloji ve
Toplum" O6grenme alaninda 1 okuryazarlik becerisi (Dijital
Okuryazarlik) olmak iizere toplam 3 okuryazarlik becerisine yer
verilmistir. 6. smfta, "Insanlar, Yerler ve Cevreler" 6grenme
alaninda 1 okuryazarlik becerisi (Harita Okuryazarligi) ve "Etkin
Vatandaghk" o6grenme alaninda 1 okuryazarlik becerisi (Politik
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Okuryazarlik) olmak iizere toplamda 2 okuryazarlik becerisi
bulunmaktadir. 7. smaifta ise, "Birey ve Toplum" 6grenme alaninda

1 okuryazarlik becerisi (Medya Okuryazarligl) yer almaktadir.

Tartisma ve Sonug

2018 ve 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programlari
karsilagtirildiginda, okuryazarlik becerilerinin hem niceliksel hem
de niteliksel olarak onemli bir donilisiim gecirdigi goriilmektedir.
2018 programinda 7 okuryazarlik becerisi yer alirken, 2024
programinda bu say1 9’a yiikselmistir. Bu artis, egitimde disiplinler
aras1 becerilerin ve bireylerin yagam boyu &grenme siireclerini
destekleyen yetkinliklerin 6nem kazandigin1 gostermektedir.

2018 programinda yer alan "Cevre Okuryazarlig1" ve "Harita
Okuryazarlig1" becerilerinin ¢ikarilmasi dikkat cekicidir. Bunun
yerine, "Bilgi Okuryazarligi," "Kiiltiir Okuryazarligi," "Sanat
Okuryazarlig1" ve "Veri Okuryazarlig1" gibi becerilerin eklenmesi,
cagin gereklilikleri dogrultusunda bir doniistimii ifade etmektedir.
Ozellikle "Veri Okuryazarh@" becerisi, dijitallesen diinyada veri
okuma, analiz etme ve yorumlama becerilerinin egitim
programlarinda ne kadar 6nemli hale geldigini gostermektedir. Ayni
sekilde, "Sanat Okuryazarlig1" ve "Kiiltiir Okuryazarlig1" becerileri
ogrencilerin estetik duyarliliklarinin ve kiiltiirel mirasa olan
farkindaliklarinin artirtlmasin1  hedefleyen bir yaklasima isaret
etmektedir.

Her 1ki programda ortak olarak yer alan "Dijital Okuryazarlik"
ve "Finansal Okuryazarlik" becerileri bireylerin dijital diinyada
etkili ve bilingli bireyler olmalarin1 saglamay1 hedeflemektedir. Bu
durum, dijitallesme ve ekonomik bilinglenmenin, bireylerin hem
bireysel hem de toplumsal rollerini yerine getirirken karsilasacaklari
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temel beceriler arasinda yer aldigini ortaya koymaktadir. Bununla
birlikte, 2018 programindaki "Politik Okuryazarlik" becerisinin,
2024 programinda "Vatandaslik Okuryazarlig1" olarak yeniden
yapilandirilmasi, demokratik katilim ve hak temelli bir yaklasima
gecisi gostermektedir.

2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi'nda okuryazarlik
becerilerinin 6grenme alanlarina dagilimi incelendiginde, 6grenme
alanlar1 arasinda belirgin farkliliklar oldugu goriilmektedir.
Ozellikle 4. simf diizeyinde "Ortak Mirasimiz" dgrenme alani, 6
farkli okuryazarlik becerisi ile en fazla cesitlilige sahiptir. Bu durum,
kiiltiirel miras ve siirdirilebilirlik temalarinin  erken yasta
kazandirilmasiin énemsendigini gostermektedir. Diger yandan, 5.
smifta "Birlikte Yasamak" ve "Hayatimizdaki Ekonomi" 6grenme
alanlari, okuryazarlik becerileri agisindan 6n plana ¢ikmaktadir. 7.
simif diizeyinde ise "Hayatimizdaki Ekonomi" ve "Yasayan
Demokrasimiz" 6grenme alanlarinin 6ne ¢ikmasi, ekonomik ve
demokratik  bilinglenmenin  ortaokul son smif diizeyinde
pekistirildigini géstermektedir.

2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programu, bireylerin 21. yiizyil
becerileriyle donatilmasin1  hedefleyen kapsamli  bir yap1
sunmaktadir. Ancak bu programin etkili bir sekilde uygulanabilmesi
icin 6gretmenlerin yeterliliklerinin artirilmasi, uygun materyal ve
icerik gelistirilmesi, Ogrenci ihtiyaglarimin dikkate alinmasi ve
uygulamalarin siirekli izlenerek gelistirilmesi gerekmektedir.
Egitimde bu doniistim siireci, 6grencilerin hem ulusal hem de kiiresel
diizeyde etkin bireyler olarak yetismelerine katki saglayabilir.
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BOLUM 1V

Ilkokul (")grencileril.!in Siirdiirilebilirlik Kavraminin
Dijital Oyunlarla Ogretimi Hakkindaki Goriislerit

Asena AVCI?
Ahmet Utku OZENSOY?

1. Giris

Stirdiiriilebilirlik, dogal kaynaklarin korunmasini, ¢evresel,
ekonomik ve sosyal dengelerin saglanmasini amaglayan ¢ok boyutlu
bir kavramdir. Iklim degisikligi, dogal kaynaklarin tiikkenmesi ve
cevre kirliligi gibi kiiresel sorunlar, siirdiiriilebilirlik bilincinin
toplum genelinde yaygimlastirilmasint  zorunlu  kilmaktadir.
Ozellikle bireylerin erken yaslardan itibaren bu bilinci kazanmast,
gelecekte daha siirdiiriilebilir bir diinya insa edilmesi i¢in kritik bir
oneme sahiptir (UNESCO, 2019).

Bu baglamda egitim, siirdiiriilebilirlik bilincini kazandirmada
etkili bir aractir. Geleneksel egitim yontemleriyle birlikte, yenilikgi
ve teknolojik yaklagimlar kullanilarak ¢ocuklarin gevresel
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farkindaligin1 artirmak mimkiindiir. Dijital oyunlar, 6grenmeyi
eglenceli hale getirerek, pedagojik baglamda 6nemli bir 6grenme
arac1t olarak degerlendirilmektedir (Prensky, 2001). Bu oyunlar,
ozellikle siirdiiriilebilirlik temalarinin egitici bir sekilde aktarilmasi
acisindan dikkat ¢ekici bir potansiyele sahiptir.

Dijital oyunlar, 6grencilerin dikkatini ¢ekerken, bilgiyi kalici
hale getiren bir dgrenme deneyimi sunar. Ogrenciler, oyunlar
sayesinde ¢evresel sorunlart somut bir sekilde deneyimleme ve bu
sorunlara ¢dziimler gelistirme imkan1 bulur. Ornegin, geri doniisiim
veya enerji tasarrufu gibi temalarin islendigi oyunlar, 6grencilerde
cevre bilinci olusturmanin yan1 sira, bu bilincin davranisa
doniismesine katki saglamaktadir (Gee, 2003).

Bu caligsma, dijital oyunlarin ilkokul &grencilerinin
stirdiiriilebilirlik kavramini 6grenmelerindeki etkilerini incelemeyi
amaglamaktadir. Calisma, dijital oyunlarin pedagojik potansiyelini
degerlendirerek,  oyun  tabanli  68renme  yOntemlerinin
stirdiiriilebilirlik temalarin1  6gretmedeki roliinii arastirmaktadir.
Ayni zamanda, bu oyunlarin 6grencilerin giinliik yagamlarina nasil
yansidigina ve cevresel farkindaliklarmi nasil etkiledigine dair
onemli sorulara yanit aramaktadir.

Literatiirde dijital oyunlarin egitimdeki roliine iligkin bircok
calisgma bulunmaktadir. Prensky (2001), dijital oyunlarin
ogrencilerin dikkatini ¢gekme, problem ¢6zme becerilerini gelistirme
ve Ogrenmeyi daha etkili hale getirme acisindan etkili bir arag
oldugunu vurgulamaktadir. Baris ve Yesilyurt (2023) ise ¢evre
bilinci temali oyunlarin, 6grencilerde davranis degisikligi yaratarak
cevresel farkindahigr artirdigini ifade etmektedir. Bu baglamda,
strdiirilebilirlik temalarinin oyunlar araciligiyla islenmesi hem
egitici hem de eglenceli bir 6grenme siireci sunmaktadir.

Arastirma, 2024-2025 egitim-0gretim yilinda Mus ilindeki bir
ozel okulun 4. sinif 6grencileri lizerinde gergeklestirilmistir. Amagl
ornekleme yontemiyle segilen 10 d6grenci ile yapilan ¢alisma, nitel bir
desen cercevesinde yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin oyun deneyimleri
yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 aracilifiyla degerlendirilmis
ve igerik analizi yontemiyle tematik bir yapiya doniistliriilmiistiir. Bu
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yontemle, ogrencilerin siirdiiriilebilirlik temalarmi ne dlgiide
ogrendikleri ve bu Ogrenmenin davraniglarina yansimalar
derinlemesine incelenmistir.

Dijital oyunlarin egitsel potansiyeline iliskin yapilan
arastirmalar, oyunlarin yalnizca bilgi kazandirma degil, ayni
zamanda sosyal ve duyussal becerileri gelistirme agisindan da
onemli bir ara¢ oldugunu gostermektedir (Papert, 1993). Geri
doniisim ve enerji tasarrufu gibi siirdiiriilebilirlik temalarinin
islendigi oyunlar, Ogrencilerin ¢evresel farkindalik diizeylerini
artirirken, ayni zamanda bu farkindaligin davraniglara doniistiiglinii
de ortaya koymaktadir.

Aragtirma, sirdiiriilebilirlik temalarinin dijital oyunlarla
ogretilmesinin 6grenciler lizerinde yarattigi etkileri hem teorik hem
de pratik bir ¢ercevede ele almaktadir. Dijital oyunlar, 6grencilerin
cevresel sorunlart anlama ve bu sorunlara ¢oziimler gelistirme
becerilerini destekleyen interaktif bir 6grenme ortami sunmaktadir.
Bu baglamda, oyun tabanli 6grenme yontemlerinin egitim Sistemine
entegrasyonu, slrdiriilebilirlik bilincini artirmada etkili bir yol
olarak degerlendirilmektedir (Schaffer, Squire, Halverson & Gee,
2005).

Calismanin  bulgulari, dijital oyunlarin  &grencilerde
strdiiriilebilirlik bilinci olusturma agisindan Onemli bir arag
oldugunu gostermektedir. Oyunlar, 6grencilerin ¢evresel temalar
eglenerek O6grenmelerine olanak tanirken, ayn1 zamanda bu bilgiyi
giinliik yasamlarina uygulamalarini da tegvik etmektedir. Bu durum,
dijital oyunlarin yalnizca eglence amagl bir ara¢ olmadigini, ayni
zamanda pedagojik bir deger tasidigini ortaya koymaktadir (Garris,
Ahlers & Driskell, 2002).

Arastirmanin bir diger 6nemli katkisi, dijital oyunlarin egitici
yonlerinin daha genis capli bir sekilde nasil kullanilabilecegini
ortaya koymasidir. Cevresel farkindaligin artirilmasi ve sosyal
sorumluluk bilincinin  gelistirilmesi  agisindan oyun tabanl
ogrenmenin egitim sistemine entegrasyonu biiylik bir firsat
sunmaktadir. UNITY tabanli siirdiiriilebilirlik temali oyunlar gibi
ornekler, bu tiir yaklasimlarin ne kadar etkili olabilecegini
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gostermektedir (Ozer & Ozdemir, 2023).

Stirdiiriilebilirlik bilincini artirmada dijital oyunlarin rolii hem
ogrencilerin dikkatini ¢cekme hem de bilgiyi anlamli hale getirme
acisindan degerlidir. Ogrencilerin aktif katilimini saglayan ve
ogrenmeyi eglenceli hale getiren bu araclar, gelecekteki egitim
sistemlerinde daha yaygin bir sekilde kullanilabilir. Bu baglamda,
dijital oyunlarin egitici igeriginin dikkatli bir sekilde tasarlanmasi ve
pedagojik ilkelere uygun hale getirilmesi 6nemlidir. Bu seminer
calismasi, dijital oyunlarin yalnizca eglence degil, ayn1 zamanda
egitici bir ara¢ olarak kullanim potansiyelini ortaya koymaktadir.
Dijital oyunlarin siirdiiriilebilirlik temalarini 6gretmede etkili bir
yontem oldugu, ¢alismanin bulgulariyla desteklenmektedir. Egitim
sisteminin yenilik¢i yaklagimlarla desteklenmesi, siirdiiriilebilir bir
gelecege katki saglama agisindan kritik bir 6neme sahiptir.

1.1. Dijital Oyunlarin Egitimdeki Rolii ve Onemi

Dijitallesen cagda, teknolojik araglar, egitim siireclerini daha
etkili ve interaktif hale getirmek ic¢in yenilik¢i bir ¢oziim
sunmaktadir. Bu baglamda dijital oyunlar, 6grencilerin 6grenme
stireclerinde aktif katilim gostermelerini saglarken ayni zamanda
problem ¢6zme Ve elestirel diistinme gibi becerilerin gelisimine de
katkida bulunmaktadir (Prensky, 2001). Dijital oyunlar, eglenceli bir
sekilde oOgrenmeyi tesvik ederken, bireysel Ogrenme hizim
destekleyen yapistyla pedagojik siireclerde 6nemli bir ara¢ olarak
one ¢ikmaktadir.

Aragtirmalar, dijital oyunlarin biligsel ve duyussal gelisimi
destekledigini ortaya koymaktadir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik gibi
soyut temalarin Ogrenciler tarafindan daha somut bir sekilde
Ogrenilmesini saglayarak, farkindalik yaratma noktasinda etkili
oldugu goriilmiistiir (Gee, 2003; Ozer & Ozdemir, 2023). Ornegin,
enerji tasarrufu veya geri doniisiim gibi c¢evresel temalar1 isleyen
oyunlar, 6grencilerde c¢evresel bilinci artirmakla kalmamakta, ayni
zamanda bu bilincin davranisa donlismesine olanak saglamaktadir.

Dijital oyunlarin pedagojik giicii, yalnizca bilgi aktarmakla
sinirli degildir. Ogrenciler, bu oyunlar sayesinde is birligi yapmayi,
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takim calismasini 6grenmeyi ve cesitli sorunlara yaratic1 ¢éziimler
gelistirmeyi deneyimlemektedir (Schaffer vd., 2005). Ornegin, geri
doniistim temal1 bir dijital oyun oynayan bir grup 6grenci, bu siiregte
kaynak yonetiminin 6nemi hakkinda bilgi edinirken, ayn1 zamanda
bu bilgiyi giinliik yasamlarina yansitma becerisi gelistirebilir.

Ancak, dijital oyunlarin egitimdeki rolii yalnizca avantajlarla
siirlt  degildir. Teknik altyapr eksiklikleri, oyun igeriklerinin
pedagojik hedeflere tam anlamiyla uyum saglayamamasi gibi
sorunlar da bu siiregte dikkate alinmahdir (Garris vd., 2002).
Omegin, yavas yiikleme siireleri veya karmasik oyun mekanikleri,
ogrencilerin 6grenme motivasyonunu olumsuz etkileyebilir. Bu
nedenle, dijital oyunlarin egitim sistemine entegrasyonunda, teknik
altyapmin ve oyun tasariminin pedagojik hedeflere uygun sekilde
optimize edilmesi gerekmektedir.

1.2. Siirdiiriilebilirlik Kavram ve Egitimdeki Yeri

Stirdiirtilebilirlik, dogal kaynaklarin korunmasinmi ve gevre,
ekonomi ve toplum arasindaki dengenin saglanmasini hedefleyen
cok boyutlu bir kavramdir. Iklim degisikligi, cevre kirliligi ve
kaynaklarin hizla tiikenmesi gibi kiiresel sorunlar, bu kavramin
onemini giderek artirmistir (UNESCO, 2019). Ozellikle geng
bireylerde ¢evresel farkindaligin artirilmasi ve siirdiiriilebilir
davraniglarin  erken yaslarda kazandirilmasi, gelecekte daha
yasanabilir bir diinya inga etmek i¢in kritik bir gerekliliktir.

Egitim, bireylerde siirdiiriilebilirlik bilincini gelistirmek i¢in
en etkili araglardan biridir. Geleneksel ogretim ydntemleri,
genellikle  siirdiiriilebilirlik  temalarim1  6grencilerin  giinliik
yagsamlarina entegre etmekte yetersiz kalmaktadir. Bu noktada dijital
oyunlar, siirdiiriilebilirlik konularinin somut ve interaktif bir sekilde
ogretilmesi i¢in dnemli bir alternatif olarak degerlendirilmektedir
(Baris & Yesilyurt, 2023). Cevresel sorunlar1 oyun mekanikleri
icinde ele alan dijital oyunlar, 6grencilerin bu sorunlar1 daha iyi
anlamalarina ve bu sorunlara ¢Oziim {iretmelerine olanak
tanimaktadir.

Ornegin, enerji tasarrufu temal1 bir dijital oyun, dgrencilerin
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kaynaklar1 daha verimli kullanmay1 6grenmelerine olanak tanir. Bu
tiir oyunlar, 6grencilerde yalnizca bilgi kazandirmakla kalmayip, bu
bilginin davranisa doniismesini de saglamaktadir (Ozer & Ozdemir,
2023). Ayrica, bu oyunlar, siirdiiriilebilirlik temalarinin eglenceli ve
etkili bir sekilde aktarilmasimi saglarken, elestirel diisiinme
becerilerinin gelistirilmesine de katkida bulunmaktadir (Garris vd.,
2002).

Ancak stirdiiriilebilirlik egitiminin oyun tabanli 6grenme
yoluyla saglanmasinda bazi siirliliklar da g6z Oniinde
bulundurulmahdir.  Ornegin, oyunlarm igerik tasariminda
stirdiiriilebilirlik temalarinin  pedagojik hedeflere uygun hale
getirilmesi kritik bir 6neme sahiptir. Aksi takdirde, oyunlarin egitsel
degeri smirli kalabilir. Ayrica, 06grencilerin bu oyunlardan
edindikleri bilgilerin uzun vadeli davranis degisikliklerine doniisiip
dontismedigini degerlendiren uzun soluklu ¢alismalara ihtiyag
duyulmaktadir (UNESCO, 2019).

Dijital oyunlarin stirdiiriilebilirlik egitimine entegrasyonu,
sadece bireylerin cevresel farkindalik kazanmalarini saglamakla
kalmamakta, ayn1i zamanda toplum genelinde daha genis bir
stirdiirtilebilirlik bilinci yaratma potansiyeline sahiptir.

Egitimciler ve politika yapicilar, bu oyunlarmn pedagojik
giictinii degerlendirerek, egitim sisteminde daha yaygin bir sekilde
kullanilmasini desteklemelidir (Prensky, 2001; Papert, 1993). Dijital
oyunlar, Ogrencilerin hem bilissel hem de sosyal becerilerini
gelistirirken, siirdiiriilebilirlik temalarin1 eglenceli bir sekilde
ogrenmelerine olanak saglayan essiz bir aragtir.

2. YONTEM
2.1. Yontem

Bu arastirma, dijital oyunlarin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin
stirdiiriilebilirlik ~ kavramin1  6grenmeleri  {izerindeki etkisini
incelemek amaciyla tasarlanmistir. Nitel arastirma desenlerinden
biri olan fenomenolojik desen tercih edilmistir. Bu desen, bireylerin
algilarm1 ve deneyimlerini dogrudan inceleme olanagi sunar ve
derinlemesine veri toplamay1 miimkiin kilar (Creswell, 2012).
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Arastirma, 2024-2025 Giiz Donemi’nde Mus’ta 6zel bir
okulun 4. simif Ogrencileri ile gergeklestirilmistir. Arastirmada
amacli ornekleme yontemi kullanilarak 10 Ogrenci secilmistir.
Amaclh Ornekleme, caligmanin amacina uygun ozellikler tasiyan
katilimecilarin segilmesine olanak tanir ve bu sayede derinlemesine
bilgi edinilmesini saglar (Patton, 2002). Katilimcilarin se¢iminde
dijital oyunlarla olan deneyimleri ve siirdiiriilebilirlik konusundaki
temel bilgileri goz dnilinde bulundurulmustur.

Arastirmanin yontemi, 6grencilerin dijital oyunlar araciligiyla
stirdiiriilebilirlik temalarin1 nasil 6grendigini anlamayr ve bu
temalarin 6grencilerde nasil bir davranis degisikligi yarattigini
kesfetmeyi hedeflemektedir. Bu amag¢ dogrultusunda, veri toplama
stireci li¢ asamadan olusmaktadir: dijital oyunlarla etkilesim, yari
yapilandirilmig goriisme formlari ve igerik analizi.

2.2. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin  veri toplama silireci ii¢ temel asamada
gerceklestirilmistir: dijital oyunlarla etkilesim, yar1 yapilandirilmis
goriisme formlar ve igerik analizi. Bu asamalar, arastirma sorularina
odaklanarak verilerin derinlemesine incelenmesini saglamay1
hedeflemistir.

Materyal olarak iti¢ farkli dijital oyun kullanilmistir. Bu
oyunlar, siirdiiriilebilirlik temalarini (6rnegin, geri doniisiim, enerji
tasarrufu ve ¢evre bilinci) igerecek sekilde O6zenle seg¢ilmistir. Bu
oyunlarin amaci, d6grencilerin ¢evresel farkindaliklarini artirmak ve
bu farkindaliklarini giinliik yasamlarina entegre etmelerini tesvik
etmektir.  Ayrica, oyunlar egitsel hedeflere uygun bir sekilde
yapilandirlmistir ve igerik olarak &grencilerin yas seviyelerine
uygun sekilde tasarlanmastir.

[k asamada, dgrenciler ii¢ saatlik bir ders plani kapsaminda
secilen dijital oyunlarla etkilesime geg¢mislerdir. Bu oyunlar,
cevresel farkindalik, enerji tasarrufu ve geri doniisim gibi
sirdiiriilebilirlik  temalarim1 ~ icermektedir.  Arastirmaci, oyun
sirasinda Ogrencilerin davraniglarini gozlemlemis ve bu siirecte
ayrintili gézlem notlar1 almistir. Spradley’e (1980) gore katilimei
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gbzlem, bireylerin davraniglarinin dogal baglaminda incelenmesine
olanak tantyan etkili bir yontemdir ve bu calismada 6grencilerin
oyun sirasinda sergiledikleri davraniglarin anlamlandirilmasinda
onemli bir veri kaynagi olmustur.

Ikinci asamada, oyun deneyiminin ardindan dgrencilere yari
yapilandirilmis goriisme formlar1 uygulanmistir. Bu formlar,
ogrencilerin dijital oyunlar araciligiyla stirdiiriilebilirlik kavramina
dair algilarini, giinliik yasamlarina nasil entegre ettiklerini ve bu
oyunlarin onlarin davraniglart {izerindeki etkisini anlamay1
hedeflemistir. Goriismeler birebir olarak gerceklestirilmis ve her bir
goriisme 30-40 dakika siirmiistiir. Patton’a (2002) gore yari
yapilandirilmig goriismeler, katilimcilarin belirli bir konuya dair
derinlemesine diisiincelerini ifade etmelerine olanak tanir. Bu
siirecte acik uclu sorular tercih edilmistir. Ornegin, “Enerji tasarrufu
yapmay1 6grendiginiz bu oyun hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” gibi
sorular sorulmus, 6grencilerin diisiincelerini 6zgiirce paylasmalari
tesvik edilmistir.

Ugiincii asamada, toplanan veriler icerik analizi yontemi ile
degerlendirilmistir. Miles & Huberman (1994), icerik analizini, nitel
verilerin tematik olarak diizenlenmesi ve siiflandirilmasi i¢in ideal
bir yontem olarak tanimlamaktadir. Bu yontemde, goriismelerden
elde edilen veriler sistematik olarak kodlanmis ve siirdiiriilebilirlik,
cevresel farkindalik, geri doniistim gibi temalar altinda kategorilere
ayrilmistir. Ornegin, birgok &grencinin geri doniisim kavramina
iliskin farkindaliginin dijital oyunlar yoluyla 6nemli dl¢iide arttig1
gorilmiistiir.

Icerik analizi siirecinde, verilerin giivenirligini artirmak
amaciyla iki farkli arastirmaci bagimsiz kodlama yapmis ve bu
kodlama sonuglar1 karsilagtirilmistir. Kodlama uyum orani %90
olarak hesaplanmistir ve bu durum, veri analizinin giivenilirligini
gostermektedir (Lincoln & Guba, 1985). Ayrica, oOgrenci
goriiglerinden alinan dogrudan alintilar, ¢alismanin gegerliligini
desteklemek amaciyla bulgular kismina entegre edilmistir.

Arastirmada giivenirlik ve gegerlilik saglamak amaciyla ¢esitli
onlemler alinmistir. Oncelikle, katilimei teyidi yontemi kullanilmig
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ve gorlisme verilerinden elde edilen temalar, &grencilerle
paylasilmistir. Bu yontem, elde edilen bulgularin katilimcilarin
algilarim1  dogru bir sekilde yansittigindan emin olunmasini
saglamistir (Creswell, 2012). Ayrica, arastirmaci Onyargisini
minimize etmek amaciyla bagimsiz gozlemci degerlendirmesi
yapilmis ve farkli aragtirmacilarin analiz sonuglari karsilastirilmistir.

Dijital oyunlarin siirdiiriilebilirlik  egitimindeki etkKisini
incelemek tlizere tasarlanan bu ii¢c asamali veri toplama siireci,
ogrencilerin 6grenme siireglerine dair derinlemesine bilgi saglamis
ve egitimde dijital oyunlarin etkili bir ara¢ oldugunu gostermistir.

3. BULGULAR
3.1. Genel icerik Analizi

Tematik analizden elde edilen bulgular, arastirma sorularina
paralel olarak Tablo 1’de diizenlenmis ve detaylandirilmistir.
Bulgular, 6grencilerin siirdiiriilebilirlik kavramini nasil algiladiginm
anlamaya yonelik ¢ikarimlart icermektedir.

Tablo 1: Igerik Analizi Tablosu

Tema Alt Tema Frekans
Dijital oyunlarin Eglenceli ve ogretici 8
katkist Dersi kolaylagtirma 6
Cevre bilinci kazandirma 5
Katilim etkisi Derse katilimi artirma 7
Orta diizey katilim 3
Olumlu yo6nler Eglenerek 6grenme 9
Dikkat ve odaklanma 4
Yaraticilig artirma 4
Zorluklar Teknik sorunlar 5
Cozim Onerileri 4
Diger derslerde Matematik ve fen bilimleri 6
kullanim Ingilizce 4
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Cevre bilinci Geri dontisiim bilinci 7
Cevreyi koruma 6
Oyun tasarm fikirleri 5
Siirdiiriilebilirlik Eglenceli 6grenme 8
Ogretimi Kalic1 6grenme 7
Kaynaklari dikkatli kullanma 5
Arkadas ve aile Bilgileri paylasma 6
paylasimi Tesvik etme 4

3.2. Ogrencilerin Géoriislerinin Analizi

Arastirma  kapsaminda  Ogrencilerin  dijital oyunlarla
stirdiiriilebilirlik kavramint 6grenme siireclerine dair gorisleri,
icerik analizi yontemiyle degerlendirilmis ve asagidaki temalar
altinda simiflandirilmistir:

Dijital Oyunlari Katkist

Eglenceli ve Ogretici Olmasi: Ogrencilerin biiyiik bir
cogunlugu dijital oyunlarin hem egitici hem de eglenceli oldugunu
belirtmistir. Oyunlarin dersin monotonlugunu kirarak 6grenmeyi
tesvik ettigi goriilmiistiir.

= Ol: “Hem 6grendim hem eglendim.”

= (O3: “Bu oyunlar sayesinde ders daha eglenceli oldu ve
sikilmadim.” Frekans: 8

Dersin  Kolaylastirilmasi:  Ogrenciler, oyunlarin  dersin
anlasilmasmi  kolaylastirdigim1  ifade  etmislerdir.  Ozellikle
stirdiiriilebilirlik  gibi soyut kavramlarin somut bir sekilde
ogrenilmesine katki sagladigi belirtilmistir.

= (02: “Ders daha kolay ve eglenceli hale geldi.”

» (O7: “Anlamas1 zor konular1 oyunla daha rahat
ogrendik.” Frekans: 6
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Cevre Bilincini Artirma: Oyunlarin, 6grencilerde gevre bilinci
gelistirme noktasinda etkili oldugu goriilmiistiir. Cevreyi koruma ve
geri donlisim konularinda farkindalik kazandiklarini ifade
etmislerdir.

»  (O4: “Daha iyi ¢evreyi korumamiz gerektigini
ogrendik.”

= (O8: “Geri doniisiimiin ne kadar 5nemli oldugunu bu
oyunlarla anladim.” Frekans: 5

2. Katilim Etkisi

Derse Katilim1 Artirma: Dijital oyunlar, 6grencilerin derse
aktif katilimini artirmistir. Oyunun grup aktivitelerine olan etkisi,
ogrencilerin etkilesimlerini ve motivasyonlarini olumlu yonde
geligtirmistir.

= O5: “Katilimimiz artirdi, herkes daha fazla katildi.”

»  06: “Oyunsirasinda herkes heyecanla dersle ilgilendi.”
Frekans: 7

Orta Diizey Katilim

Bazi Ggrenciler, oyunlarmm katilimi yalmizca eglence odakl
artirdigim ifade etmistir. Bununla birlikte, genel olarak dersin
hedeflerine uygun bir etkilesim saglanmistir.

=  (2: “Baz1 arkadaslar sadece oyun i¢in katildi, ama
cogu eglendi ve 6grendi.” Frekans: 3

Olumlu Yonler

Dikkat ve Odaklanmayi Saglama: Oyunlarin, 6grencilerin
dikkatini toplama ve derse daha iyi odaklanmalarini saglama
acisindan etkili oldugu belirtilmistir.

= O1: “Oyunlar dikkatimizi toplad: ve odaklanmamizi
sagladi.” Frekans: 4

Eglenerek Ogrenme: Dijital oyunlar, dgrencilerin eglenerek
ogrenmelerine olanak tanimistir. Bu da 6grenilen bilgilerin
kaliciligini artirmigtr.
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»  (O6: “Hem eglendik hem de dgrendik.” frekans: 9

Yaraticilig1 Artirma: Bazi 6grenciler, oyunlarin yaratici
diistincelerini gelistirdigini ve yeni fikirler tiretmelerine yardimet1
oldugunu ifade etmistir.

» O3 “Yaraticithgimzi gelistirdi, yeni fikirler
iiretmemize yardimeti oldu.” Frekans: 4

Zorluklar

Teknik Sorunlar: Oyun sirasinda teknik sorunlar yasayan
ogrenciler, bu durumun siireci olumsuz etkiledigini belirtmistir.
Ozellikle oyunlarin ¢alismadig1 durumlar 6grenme motivasyonunu
diistirmiistir.

»  (5: “Tahta kastyordu ve oyun agilmad.”

» (8: “Baz1 teknik sorunlar yiiziinden derste zaman
kaybettik.” Frekans: 5

Coziim Onerileri: Ogrenciler, teknik sorunlarin dnceden
¢ozlilmesi gerektigini ve bu tiir aksakliklarin egitimi olumsuz
etkileyebilecegini ifade etmislerdir.

» (7: “Teknik sorunlar1 dnceden ¢dzmek lazim.”
Frekans: 4

Diger Derslerde Kullanim1 Matematik ve Fen Bilimleri:
Ogrenciler, dijital oyunlarin diger derslerde de etkili bir sekilde
kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Ozellikle matematik ve fen
bilimlerinde oyunlarin egitimi destekleyecegini belirtmislerdir.

» O4: “Matematikte islem oyunlar1 oynayabiliriz, fen
bilimlerinde ise deneyler i¢in kullanilabilir.” Frekans: 6

Ingilizce Dersleri: Bazi  6grenciler, dijital  oyunlarin
Ingilizce derslerinde kelime 6grenimini kolaylastirabilecegini
ifade etmistir.

= (2: “Ingilizce derslerinde oyunlar kelime 6grenmeyi
kolaylastirir.” Frekans: 4

Cevre Bilinci
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Geri Doniistim Bilinci: Oyunlarin, geri doniisiim bilinci
gelistirme agisindan etkili oldugu ifade edilmistir. Baz1 6grenciler,
giinliik hayatlarinda geri doniisiim aligkanliklarini artirdiklarini
belirtmistir.

» Ol: “Geri déniisiim kutularina atmay1 6grendim ve
giinliik hayatimda uyguladim.”

» 06: “Artik ¢opleri geri doniisim kutularina atmaya
dikkat ediyorum.” Frekans: 7

Bu analiz, 6grencilerin dijital oyunlar yoluyla siirdiirtilebilirlik
temalarin1  nasil  Ogrendiklerini, hangi alanlarda giicliikler
yasadiklarin1 ve bu deneyimden nasil etkilendiklerini detayli bir
sekilde ortaya koymaktadir.

3.3. Dijital Oyunlarin Etkileri

Bu ¢alisma, 4. simif 6grencilerinin dijital oyunlar araciligiyla
stirdiiriilebilirlik ~ kavramin1 =~ 6grenmesine  yonelik algi  ve
deneyimlerini derinlemesine incelemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Ierik analizi sonucunda elde edilen bulgular,
dijital oyunlarin ogretimdeki etkilerini tematik bir cercevede
sunmaktadir.

Dijital Oyunlarin Katkilari

Eglenceli ve 0gretici 6grenme ortami: Caligmada dgrencilerin
cogu, dijital oyunlarin sosyal bilgiler dersini daha ilgi ¢ekici ve kolay
hale getirdigini belirtmistir. Ogrenciler, oyun oynarken hem
eglendiklerini hem de ders konularini daha hizli kavradiklarini ifade
etmislerdir. Ornegin, bir dgrenci, O1: “Hem 6grendim hem eglendim,
ders daha kolay oldu” seklinde goriis bildirmistir.

Cevre bilinci kazandirma: Ogrenciler, dijital oyunlarin gevre
bilinci olusturmak agisindan etkili oldugunu belirtmistir. Ozellikle
geri doniisiim, gevrenin korunmasi ve kaynaklarin dikkatli kullanimi
gibi konularin oyunlar araciligiyla 6gretildiginde daha kalic1 hale
geldigi vurgulanmstir.

Katilim Uzerindeki Etkiler
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Katilim1 artirma: Oyun temelli derslerin, 6grencilerin derse
katilimini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Cogu 6grenci, dijital
oyunlarin smif ortamini daha eglenceli hale getirdigini ve
arkadaslarinin derse daha aktif sekilde katildigin1 gézlemlemistir.
Bir 6grencinin, O5: “Katilimmmizi artirdi, herkes daha fazla katildr”
ifadesi bu durumu desteklemektedir.

Katilimin nedenlerine iliskin farklilasma: Katilim oraninda
artis oldugu belirtilmekle birlikte, baz1 6grenciler oyunlara sadece
eglence amaciyla katilim saglandigini belirtmistir. Bu durum, oyun
icerigi ile ders hedefleri arasindaki iliskilendirme ihtiyacim
vurgulamaktadir.

Dijital Oyunlarin Olumlu Yoénleri

Dikkat ve odaklanma: Ogrenciler, dijital oyunlarin derslere
dikkatlerini daha fazla toplamalarina yardimei oldugunu belirtmistir.
“Oyunlar dikkatimizi toplad1 ve odaklanmamizi sagladir” ifadesi, bu
etkinin en acik gostergelerindendir.

Yaraticili1 artirma: Oyunlarin yaratic1 diigiinceyi tesvik ettigi
ve Ogrencilerin yenilik¢i fikirler gelistirmesine olanak tanidigi
goriilmiistiir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik temali oyunlar, dgrencilerin
cevreyl koruma ve geri donilislim siiregleri lizerine yeni ¢0ziim
oOnerileri iiretmesine katki saglamigtir.

Dijital Oyun Kullanimina iliskin Zorluklar

Teknik sorunlar: Ogrenciler, oyunlarin uygulanmasi sirasinda
teknik problemler yasandigim ifade etmislerdir. Ornegin, akill
tahtalarin donmasi veya oyunlarin yavas agilmasi gibi problemler,
O0grenme siirecini olumsuz yonde etkilemistir.

Coziim dnerileri: Ogrenciler, teknik sorunlarm ders éncesinde
tespit edilmesi ve ¢ozlilmesi gerektigini vurgulamiglardir. “Teknik
sorunlar1  Onceden ¢ozmek lazim” ifadesi bu  Oneriyi
desteklemektedir.

Diger Derslerde Kullanim Potansiyeli

Matematik, fen bilimleri ve Ingilizce: Ogrenciler, dijital
oyunlarin diger derslerde de kullanilabilecegini ifade etmislerdir.
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Matematik dersinde islem oyunlari, fen bilimleri dersinde deney
simiilasyonlar1 ve Ingilizce dersinde kelime oyunlarinin etkili
olabilecegi vurgulanmustir.

Konuya 6zel kullanim: Ornegin, O5: “Milli Miicadele oyunlar
olsa, Sakarya Meydan Muharebesi gibi konular1 daha iyi 6grenirdik”
ifadesi, oyunlarin sosyal bilgiler dersinde zorlayici konular1 daha
anlasilir hale getirebilecegini gostermektedir.

Cevre Bilinci ve Giinlikk Hayatta Uygulama

Geri doniisiim davraniglarinin  kazandirilmast:  Ogrenciler,
oyunlardan 6grendikleri gevre bilincini gilinliik hayatta uygulamaya
gecirdiklerini ifade etmislerdir. Ornegin, bir dgrenci (O1) “Geri
doniisim kutularina atmayr 6grendim ve giinlik hayatimda
uyguladim.” seklinde goriis bildirmistir.

Cevre koruma konusunda farkindalik olusturma: Dijital
oyunlarm, ¢evrenin korunmas: ve dogal kaynaklarm dikkatli
kullanim1 konusunda farkindalik olusturdugu gériilmiistiir. Ozellikle
cevre temali oyunlar, Ogrencilerin bu konularda sorumluluk
hissetmesini saglamistir.

Siirdiiriilebilirlik Kavrammin Ogretimi

Eglenceli ve kalici 6grenme: Ogrenciler, siirdiiriilebilirlikle
ilgili oyunlarn ders dinlemekten daha eglenceli oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica, oyunlarin bilgilerin daha kalic1 hale
gelmesine yardimci oldugunu ifade etmislerdir. O6: “Oyunlarla daha
kalic1 6greniyoruz” ifadesi bu durumu desteklemektedir.

Kaynak yonetimine yonelik biling gelistirme: Oyunlarin,
ogrencilerin kaynaklar1 daha dikkatli kullanmalarin1 tesvik ettigi
belirtilmistir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik temali oyunlar, dogal
kaynaklarin tiikenebilirligi konusunda ogrencilerde farkindalik
yaratmistir.

Aile ve Arkadaslar ile Paylasim

Bilgilerin yayginlastiriimasi: Ogrenciler, oyunlarda edindikleri
bilgileri arkadaslar1 ve aileleriyle paylasma isteginde olduklarini

belirtmistir. Bu durum, dijital oyunlarin sadece bireysel degil, ayni
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zamanda toplumsal Ogrenme siireclerini de destekleyebilecegini
gostermektedir.

Tesvik edici yonii: Ogrenciler, ¢evre bilinci kazandiran
oyunlarin bagka bireylere de faydali olabilecegini ifade etmislerdir.
Bir 6grencinin (O8) “lyi bir sey dgreniyorsak bunu paylasmaliyiz.”
ifadesi, bu egilimi agikca gostermektedir.

Arastirma bulgular, dijital oyunlarin egitim siireglerine
sagladigi ¢ok yonlii katkilar ortaya koyarak, bu oyunlarin 6zellikle
stirdiirtilebilirlik temalarinin ogretiminde etkili bir ara¢ olarak
kullanilabilecegini gostermektedir. Dijital oyunlarin derslere entegre
edilmesi, Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmis ve
geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla daha motive edici ve ilgi
cekici bir dgrenme ortami sunmustur. Ogrencilerin, dijital oyun
tabanli 6gretim yontemlerini geleneksel ders dinleme yontemlerine
gore daha etkili bulmasi, bu araglarin egitim materyali olarak
kullaninminin 6nemini artirmaktadir. Dijital oyunlarin sagladigi bu
etkilesimli ve gorsel 6grenme ortami, Ozellikle ¢evre bilinci ve
stirdiiriilebilirlik gibi soyut kavramlarin somutlastirilmasinda ve
giinliik hayata aktarilmasinda etkili olmustur. Ogrenciler, oyunlar
araciligiyla ogrendiklerini giinliilk yasamlarina uygulayarak, geri
doniisiim gibi siirdiiriilebilir davraniglar: hayata gegirdiklerini ifade
etmislerdir.

4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER
4.1. Sonuc¢

Dijital oyunlarin 6grenci katilimini artirdigi ve sinif ortaminda
daha yiiksek bir etkilesim sagladigi goézlemlenmistir. Oyunlar,
ogrencilerin grup ¢alismalarina daha aktif bir sekilde katilmasini
tesvik etmis ve Ogrenme silirecinin sosyallesme boyutunu
giiclendirmistir. Grup calismalar1 sirasinda 6grencilerin is birligi
yapmasi ve birbirlerinden 6grenmesi, dijital oyunlarin yalnizca
bireysel degil, ayn1 zamanda sosyal 6grenmeyi destekleyen bir arag
oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica, dijital oyunlarin sagladigi
eglenceli ortam, Ogrencilerin derse olan ilgilerini artirmis ve
motivasyonlarin1 gii¢lendirmistir. Bu bulgular, dijital oyunlarin
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ogrencilerin  6grenme siireclerine katitlimimi  artirdigina  dair
literatiirde yer alan diger ¢alismalarla uyum gostermektedir.

Bulgular ayrica, dijital oyunlarin 6grencilerin siirdiiriilebilirlik
konularinda daha kalict ve yaratict bir 6grenme deneyimi
yasamalarina olanak tanidiginmi ortaya koymustur. Cevre temali
oyunlar, d6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirmis, yeni
fikirler tiretmelerine ve siirdiiriilebilirlik konularini derinlemesine
anlamalarina katkida bulunmustur. Oyunlarin sagladigir gorsel ve
etkilesimli deneyimler, 6grencilerin 6grenme materyalini daha
etkili bir sekilde igsellestirmelerine yardimci olmus ve bilgilerin
kalicthigim artirmistir. Ogrenciler, oyunlarda karsilastiklari cevresel
sorunlara yonelik farkli ¢oziim 6nerileri gelistirmis ve bu onerileri
giinliik yasamlarina uyarlama noktasinda istekli davranmislardir.

Ancak dijital oyunlarin egitimde kullaniminda bazi zorluklarin
oldugu da tespit edilmistir. Teknik altyapiya iliskin sorunlar, oyun
tabanli 6gretim yontemlerinin uygulanabilirligini kisitlayan baslica
faktorlerden biri olarak 6ne ¢ikmistir. Akilli tahtalarin yetersizligi,
oyunlarin yliklenmesinde yasanan gecikmeler ve teknik aksakliklar,
ogrencilerin 6grenme motivasyonunu olumsuz yonde etkilemistir. Bu
durum, dijital oyunlarin etkili bir sekilde egitim siireclerine entegre
edilebilmesi i¢in gerekli teknik altyapinin giliglendirilmesi
gerektigini  gostermektedir.  Ayrica, oyunlarin  igeriginin
zenginlestirilmesi ve egitim hedeflerine uygun bir sekilde
tasarlanmasi, oyun tabanli 6gretimin etkinligini artiracak bir bagka
onemli unsurdur.

Genel olarak dijital oyunlar sadece eglenceli bir 6grenme araci
degil, ayn1 zamanda 6grencilerin 6grenme siireglerini destekleyen
etkili bir pedagojik yontem olarak degerlendirilmektedir. Ozellikle
cevre bilinci gibi Onemli temalar dijital oyunlar araciligiyla
ogretilmesi, Ogrencilerin erken yaslarda c¢evresel farkindalik
kazanmalarma ve bu farkindaliklarini giinliik yasamlarina
yansitmalarina olanak tanimistir. Dijital oyunlar, 6grencilerde kalici
davranis degisiklikleri yaratmak ve siirdiiriilebilirlik bilincini
artirmak igin giiclii bir potansiyel tasimaktadir. Bununla birlikte, bu
yontemin daha genis kapsamli bir sekilde uygulanabilmesi igin
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teknolojik altyapinin gelistirilmesi, 6gretmenlerin bu araglar etkili
bir sekilde kullanabilmesi i¢in gerekli egitimlerin saglanmast ve
oyun igeriklerinin pedagojik hedeflere uygun sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir

Dijital oyunlar, egitimde siirdiiriilebilirlik temalarinin
ogretilmesi ve ¢evresel farkindalik kazandirilmasi agisindan 6nemli
bir yenilik¢i yontem olarak one ¢ikmaktadir. Bu arastirma, dijital
oyunlarm egitimde kullanim potansiyelini ortaya koyarak, gelecekte
daha genis capta uygulanabilir bir egitim stratejisi olarak
degerlendirilmesine katki saglamaktadir. Egitimcilerin ve politika
yapicilarin, dijital oyunlarin pedagojik potansiyelini daha 1yi
anlamas1 ve bu yontemleri desteklemesi, siirdiiriilebilir bir egitim
anlayisinin gelistirilmesine katki saglayacaktir.

4.2. Tartisma

Bu c¢alisma, dijital oyunlarin 6gretim siireclerine entegre
edilmesinin 6grenci deneyimlerine olan katkilarin1 anlamak adina
onemli bir ¢ergeve sunmaktadir. Arastirma bulgular, dijital
oyunlarin dersleri daha eglenceli ve etkilesimli hale getirdigini,
ogrencilerin motivasyonunu artirarak 6grenme siireglerini olumlu
yonde etkiledigini ortaya koymaktadir. Bu bulgular, mevcut
literatiirde  dijital oyunlarin pedagojik degerini vurgulayan
calismalar1 desteklemektedir. Ornegin, Prensky (2001) dijital
oyunlarin egitsel potansiyelini ortaya koyarken, bu araglarin
ogrencilerde motivasyonu artirma, problem ¢6zme becerilerini
gelistirme ve Ogrenmeyi eglenceli hale getirme gibi ¢ok yonli
faydalar sundugunu ifade etmektedir. Bu ¢alisma da benzer sekilde,
oyunlarin 6grencilerin dikkatini toplamak, ¢evre bilincini artirmak
ve siirdiiriilebilirlik gibi soyut kavramlari somutlastirmak agisindan
onemli bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir.

Dijital oyunlarin g¢evresel farkindalik olusturmadaki etkisi,
ozellikle siirdiiriilebilirlik temalarinin 6grenilmesine katki sagladigi
literatiirde de belirtilmistir. Ornegin, Gee (2003) oyunlarin yalnizca
eglence unsuru tagimadigini, aynt zamanda Ogrencilerin bilissel
kapasitelerini gelistirme ve soyut kavramlari anlamlandirma
stireclerinde etkili oldugunu vurgulamaktadir. Bu caligmada da
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ogrencilerin geri doniistim, enerji tasarrufu ve ¢evresel sorumluluk
gibi siirdiiriilebilirlik temalarint oyunlar araciligiyla daha iyi
kavradigi gozlemlenmistir. Ayrica, Ozer & Ozdemir (2023)
tarafindan yapilan bir ¢aligmada, ¢evre bilinci temali oyunlarin
ogrencilerde davranigsal doniisiim sagladig: ifade edilmektedir. Bu
durum, Ogrencilerin yalnizca bilgiyi 6grenmekle kalmayip, bu
bilgiyi giinlik yasamlarina uygulayabilme vyetisini kazandigini
gostermektedir.

Bununla birlikte, dijital oyunlarin smif ortaminda
uygulanmasinda karsilasilan sinirlayici faktorler dikkate alinmalidir.
Ozellikle teknik altyaprya iliskin eksiklikler, oyun temelli 6gretimin
etkisini sinirlayan baslica unsurlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Akilli
tahtalarin yetersizligi, oyunlarin yiiklenmesinde yasanan teknik
problemler ve bazi oyun igeriklerinin 6grencilerin yas seviyesine
uygun olmamasi gibi faktorler, dijital oyunlarin egitimde daha etkin
bir sekilde kullanilmasini engelleyebilmektedir. Literatiirde de bu
konu sikca tartisilmaktadir. Ornegin, Shaffer ve arkadaslar1 (2005),
dijital oyunlarin 6gretimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin
gerekli teknolojik altyapinin saglanmasinin yani sira dgretmenlerin
bu siiregte aktif bir rol oynamasi gerektigini ifade etmektedir. Bu
baglamda, 6gretmenlerin oyun tasarimu siire¢lerine dahil edilmesi ve
oyunlarin pedagojik hedeflere uygun bir sekilde hazirlanmasi 6nemli
bir gerekliliktir.

Arastirmada ayrica, 6grencilerin oyunlari sadece eglence araci
olarak gorme egiliminde olduklar1 durumlarin, bu araglarin
egitimdeki potansiyelini sinirlayabilecegi belirlenmistir. Bu nedenle,
dijital oyunlarin tasariminda pedagojik amagclarin ve egitici
unsurlarin dikkatlice ele alinmasi gerekmektedir. Papert (1993),
oyunlarin ¢ocuklarin 6grenme siireglerinde sadece eglence unsuru
tasimadigini, ayn1 zamanda yaratici diisiinceyi gelistirme ve biligsel
becerileri artirma agisindan biiylik bir potansiyele sahip oldugunu
vurgulamaktadir. Bu ¢alismada da oyun igeriklerinin 6grencilerin
yas seviyesine uygun hale getirilmesi, ders kazanimlar1 ile uyumlu
hedefler belirlenmesi ve oyun i¢inde motive edici unsurlarin
(6diillendirme, seviyeler arast gegis vb.) yer almasinin siireci daha
etkili hale getirebilecegi ifade edilmektedir.
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Bu baglamda, siirdiirtilebilirlik temal1 oyunlarin tasariminda,
cevre bilinci olusturmay1 hedefleyen interaktif 6gelerin eklenmesi
onemlidir. Ornegin, geri doniisiim ve enerji tasarrufu gibi konularin
oyun i¢inde somut 6rneklerle islenmesi, 6grencilerin bu kavramlari
daha iyi anlamasina yardimci olacaktir. Barig ve Yesilyurt (2023)
tarafindan yapilan bir ¢alismada, iklim degisikligi temali dijital
oyunlarin, 6grencilerin ¢evresel sorunlara yonelik farkindaligini
artirmada etkili bir yontem oldugu belirtilmistir. Bu durum,
ogrencilerin ¢evresel farkindaligi 6grenme siirecinde aktif bir
sekilde dahil olmalarin1 saglamaktadir.

Dijital oyunlarin egitimde daha etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in, oyunlarin igeriklerinin pedagojik hedeflere
uygun hale getirilmesi kadar, 6gretmenlerin bu siiregteki rollerinin
artirllmas1 da oOnemlidir. Creswell (2012), 6gretmenlerin dijital
oyunlarin egitimde kullamimina yonelik bilgi ve becerilerinin
gelistirilmesinin, bu araglarin etkisini artiracagini ifade etmektedir.
Bu baglamda, ogretmenlere yonelik egitim programlarinin
diizenlenmesi ve oyun temelli Ogrenme siireclerine yonelik
materyallerin saglanmasi gerekmektedir.

Diyjital oyunlarin c¢evresel farkindalik kazandirma ve
stirdiirtilebilirlik temalarin1 6gretme konusundaki potansiyeli, bu
calismada da vurgulanmaktadir. Ancak, bu araglarin egitimde daha
yaygin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in teknik altyapinin
giiclendirilmesi, Ogretmen egitimlerinin artirilmast ve oyun
iceriklerinin daha genis kapsamli hale getirilmesi gerekmektedir.
Diyjital oyunlar, pedagojik hedeflere wuygun bir sekilde
tasarlandiginda, 6grencilerde kalic1 davranis degisiklikleri yaratma
ve Ogrenme siireclerini daha etkili hale getirme potansiyeline
sahiptir. Bu baglamda, dijital oyunlarin egitimde yenilik¢i bir yontem
olarak benimsenmesi, siirdiirtilebilir bir gelecegin insasinda 6nemli
bir rol oynayabilir.

4.3. Smirhhiklar
Omeklem ve Genellenebilirlik: Arastirma, bir 6zel okulda
O0grenim goren 10 dordiincii siif 6grencisi ile gergeklestirilmistir.
Bu sinirlt 6rneklem, bulgularin diger bolgelerdeki 6grenciler veya
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daha genis gruplar icin genellenebilirligini kisitlamaktadir. Daha
genis bir Orneklemle gerceklestirilecek c¢alismalar, bulgularin
saglamligin artirabilir.

Teknik Sorunlar: Arastirma sirasinda dijital oyunlarin
uygulanmasinda bazi teknik problemler yasanmustir. Ornegin, akilli
tahtalarin donmasi ve oyunlarin yavas yiiklenmesi, 6grencilerin
deneyimini olumsuz etkilemistir. Dijital oyun tabanli 6gretim igin
teknik altyapinin 6nceden planlanmasi ve test edilmesi gerekliligi bu
siirlilik izerinden vurgulanabilir.

Zaman ve Siire¢: Caligma, yalnizca birkag haftalik bir siire
icinde  gerceklestirilmistir.  Bu  nedenle, dijital oyunlarin
sirdiirtilebilirlik ~ bilinci  iizerindeki uzun vadeli etkilerini
degerlendirme firsatt bulunamamaistir. Daha uzun siireli aragtirmalar,
oyun temelli 6grenimin kalicilig1 ve davranis degisikliklerine etkisi
konusunda daha detayli sonuclar saglayabilir.

Veri Toplama Yontemi: Arastirma nitel bir yontemle
yuriitiilmis olup, 6grencilerin 6znel goriiglerine dayanmaktadir. Bu,
bireylerin deneyimlerini derinlemesine anlamak icin giiclii bir
yontem olsa da bulgularin genellenebilirligi agisindan sinirlamalar
barindirmaktadir.  Gelecek  c¢alismalarda nicel  yontemlerle
desteklenen karma yontemlerin kullanilmasi 6nerilmektedir.

Kapsam ve Icerik: Bu calisma, dijital oyunlarin yalnizca
stirdiiriilebilirlik temas1 {izerindeki etkisini incelemistir. Diger
disiplinlerde veya farkli temalardaki dijital oyunlarin etkileri
arastirma kapsammin disinda birakilmistir. Ornegin, matematik
veya fen bilimleri gibi derslerde dijital oyunlarin kullanimi iizerine
caligmalar yapilabilir.

4.4. Oneriler

Bu calismanin bulgularina dayanarak, dijital oyunlarin egitim
stireglerine etkili bir sekilde entegre edilmesi ve Ozellikle
stirdiiriilebilirlik ile ¢evre bilinci gibi Onemli kavramlarin
ogretiminde daha yaygin ve verimli bir kullanim saglamasi i¢in
asagidaki oneriler sunulmaktadir:
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Dijital oyunlarin egitim siireclerinde etkin bir gsekilde
kullanilabilmesi i¢in planli bir entegrasyon siireci gereklidir.
Ogretmenlerin, oyunlarin ders hedefleriyle uyumlu oldugundan
emin olmasi ve ders planlarini oyunlart tamamlayacak sekilde
tasarlamalar1  onemlidir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik gibi soyut
kavramlarin, Ogrencilerin yas Seviyesine uygun ve egitsel
kazanimlarla uyumlu oyun igerikleriyle desteklenmesi 6grenme
stirecini gii¢lendirecektir. Bu baglamda, oyunlarin ¢evre bilinci, geri
donlisiim, enerji tasarrufu ve kaynak yoOnetimi gibi temalari
kapsayacak sekilde diizenlenmesi 6nerilmektedir.

Dijital oyunlarm egitimde basarili bir sekilde uygulanabilmesi
icin teknik altyapinin gii¢lendirilmesi kritik bir gerekliliktir.
Oyunlarin smif ortaminda verimli bir sekilde kullanilabilmesi i¢in
akilli tahtalar, tabletler ve bilgisayarlar gibi araglarin yeterli
islevsellige sahip olmasi gerekmektedir. Teknik sorunlarin énceden
¢Oziilmesi, Ogrencilerin  oyunlardan  maksimum  diizeyde
faydalanmasini saglayacaktir. Bu nedenle, okullarin teknolojik
altyapiya yatirim yapmasi Ve bu araglarin diizenli bakimini saglamasi
onemlidir.

Diyjital oyunlarin farkli disiplinlerdeki derslere entegre
edilmesi, oyun temelli 6grenmenin etkisini artirabilir. Sosyal bilgiler
derslerinin yan1 sira, matematik, fen bilimleri ve Ingilizce gibi farkli
derslerde de dijital oyunlarmn kullanimu tesvik edilmelidir. Ornegin,
matematikte problem ¢6zme, fen bilimlerinde deney simiilasyonlari
ve Ingilizce derslerinde kelime dgrenme gibi konular icin oyunlar
tasarlanabilir. Disiplinler arasi bir yaklasim, 6grencilerin ¢esitli
konularda oyun temelli 6grenme deneyimlerinden faydalanmalarini
saglayabilir.

Cevre ve siirdiiriilebilirlik temali oyunlarin gelistirilmesi,
ogrencilerde c¢evre bilinci olusturma ve bu bilinci giinliik
yagsamlarina yansitma agisindan biiyiik bir potansiyele sahiptir. Bu
tiir oyunlar, geri doniisiim, enerji tasarrufu ve ¢evre temizligi gibi
stirdiirtilebilirlik kavramlarini icermeli ve 6grencilerin bu temalari
oyun iginde aktif olarak deneyimlemelerine olanak tanimalidir.
Ayrica, oyunlarin eglenceli ve motive edici unsurlar igermesi,
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O0grenme siirecini daha etkili hale getirecektir.

Dijital oyun temelli ogretimin etkili  bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu konuda yeterli bilgi ve
beceriye sahip olmasi gereklidir. Bu baglamda, 6gretmenlere
yonelik dijital oyunlarla ilgili egitim programlarinin diizenlenmesi
onerilmektedir. Bu programlar, 6gretmenlere oyunlarin se¢imi, sinif
icinde kullannmi ve Ogrencilerin bu siirecte yoOnlendirilmesi
konusunda rehberlik sunmalidir. Ayrica, Ogretmenlerin oyun
tasarim1 siireclerine dahil edilmesi, oyun igeriklerinin pedagojik
hedeflere uygun olarak gelistirilmesine katki saglayacaktir.

Ogrencilerin dijital oyunlara yalmzca eglence araci olarak
yaklagmasint O6nlemek i¢in oyun tasarimlarinda motive edici
unsurlarin  ve geri bildirim mekanizmalarinin yer almasi
onerilmektedir. Oyunlarda, 6grencilerin basarilarin1 &diillendiren
sistemler, seviyeler arasi gecislerde zorluk derecesini ayarlayan
dinamikler ve ders kazanimlar1 ile uyumlu hedefler yer almalidir.
Ayrica, dgrencilerden alinacak geri bildirimler, oyun igeriklerinin
ogretim hedeflerine uygun sekilde gilincellenmesine olanak
taniyacaktir.

Dijital oyunlarin uzun vadeli etkilerini anlamak ve bu araglarin
egitimde daha genis bir yelpazede uygulanabilirligini saglamak i¢in
kapsamli arastirmalar yapilmalidir. Bu baglamda, siirdiirtilebilirlik
ve ¢evre bilinci gibi konularin dijital oyunlar araciligiyla 6gretimi
iizerine yapilan arastirmalarin artirilmasi gereklidir. Ozellikle nicel
ve nitel veri toplama yontemlerinin birlikte kullanildig1 aragtirmalar,
dijital oyunlarin 6grenme iizerindeki etkilerini daha detayli bir
sekilde ortaya koyabilir.

Son olarak, toplumsal farkindaligin artirilmasi ve dijital
oyunlarin 6grenme araci olarak yayginlagsmasi i¢in okullar, aileler ve
yerel topluluklar arasinda is birligi saglanmalidir. Ailelerin dijital
oyunlarin egitici potansiyeli konusunda bilinglendirilmesi ve bu
araclarin yalnizca okulda degil, evde de O6grenmeyi destekleyici
sekilde kullanilmasi tegvik edilmelidir. Ayrica, ¢evre bilinci temali
dijital oyunlar, okul dis1 etkinliklerde ve sosyal kampanyalarda
kullanilabilir, bdylece cevresel farkindaligin toplumsal diizeyde
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yayginlagsmasina katkida bulunabilir.

Dijital oyunlar, pedagojik hedeflere uygun bir sekilde
tasarlandiginda ve teknik altyapi yeterliligi saglandiginda, egitimde
stirdiiriilebilirlik ve gevre bilinci gibi 6nemli temalarin 6gretiminde
giiclii bir arag olabilir. Bu oneriler, dijital oyunlarin egitimde daha
yaygin ve etkili bir sekilde kullanilmasini saglamak icin bir rehber
niteligi tasimaktadir.
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