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ONSOZ

Miizik egitimi, insanlik tarihi boyunca siirekli bir doniisiim
icinde olmus; teknolojik gelismeler ise bu doniisiimiin en belirleyici
unsurlarindan biri haline gelmistir. Dijital cagin getirdigi yenilikler,
miizik Ogretim yoOntemlerinden Ogrenme ortamlarina, Ogretmen
rollerinden repertuvar sec¢imlerine kadar birgok alanda koklii
degisiklikleri beraberinde getirmektedir. Elinizdeki bu kitap,
"Gelecegin Miizik Egitimi: Dijital Pedagojik Yenilenme" baslig1
altinda, s6z konusu doniisiimiin gilincel boyutlarin1 disiplinler arasi
bir perspektifle ele almay1 amaglamaktadir.

Kitabin ilk bes boliimii, "Teknoloji Destekli Miizik Ogretimi"
adli lisansiistii ders kapsaminda 6grenciler tarafindan hazirlanmig
0zgiin calismalardan olusmaktadir. Bu boliimler, dijital miizik
platformlarinin 6zengen egitimine etkilerinden uzaktan ve hibrit
miizik egitiminin firsat ve siirliliklarina, sosyal medyanin miizikal
kimlik gelisiminden oyunlastirma stratejilerine ve dijital cagda
miizik 6gretmeninin yeniden tanimlanan roliine kadar genis bir
yelpazede giincel tartismalara 151k tutmaktadir. Bu caligsmalarin,
alandaki giincel geligsmeleri akademik bir titizlikle ele almasi ve
Ogrencilerin  dijital pedagoji  konusundaki  duyarliliklarini
yansitmasi, kitabin temel motivasyonunu olusturmustur.

Devam eden boliimlerde ise sanal gerceklik teknolojileri,
belirli calgilarin egitiminde dijital donilisiim uygulamalari, yapay
zekd destekli egitim modelleri, ses egitimindeki yapay zeka
uygulamalarinin  pedagojik yansimalar1 ve son olarak c¢ok
kiiltiirliilik ile yerelligin repertuvar se¢iminde yarattigl yeni
paradigmalar ele alinmistir. Her bir bolim, alaninda uzman
aragtirmacilarin  6zgiin katkilariyla zenginlestirilmis olup hem
kuramsal c¢ergeveleri hem de pratik uygulamalar1 kapsayacak
bi¢cimde yapilandirilmistir.



Bu kitabin, miizik egitimcilerine, lisansiistlii 6grencilerine ve
alana ilgi duyan tiim okurlara dijital pedagojik yenilenme siirecinde
rehberlik edecegine; ayni zamanda gelecekte yapilacak akademik
caligmalara da ilham kaynagi olacagina inantyorum. BOlim
yazarlarina 6zverili ¢alismalari icin tesekkiir eder, bu eserin miizik
egitiminin dijital gelecegine katki sunmasini dilerim.

Editor

Prof. Dr. Bahar GUDEK



DiJITAL MUZIK PLATFORMLARI VE ABONELIK
EKONOMISININ OZENGEN MUZIiK EGIiTiMi
UZERINDEKI ETKILERI: ERISIM, TUKETIM VE
BUTCE ANALIZI

Latife YELKEN!
Bahar GUDEK*

Giris
Yirmi birinci yilizyillda teknolojik gelismeler, miizik
endiistrisi ve miizik egitimi lizerinde koklii degisimlere yol agmustir.
Fiziksel miizik tastyicilarindan dijital platformlara gegis, miizigin
hem {iiretim hem de tiikketim bi¢imlerini doniistiirmiis; bu durum
bireylerin miizikle kurdugu iliskiyi yeniden sekillendirmistir.
Ozellikle 6zengen miizik egitimi olarak adlandirilan ve bireylerin
profesyonel bir amag giitmeden miizige yoneldigi egitim siirecleri,
bu dijital doniisiimden dogrudan etkilenmistir. Ozengen miizik
egitimi: bireyin estetik duyarliligin1 gelistirmeyi, miizikal beceriler
kazanmasini ve sanatsal doyuma ulagmasini amaclayan bir siirectir.

! Doktora Ogrencisi, Ondokuz Mayis Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii,
Giizel Sanatlar Anabilim Dali Miizik Egitimi Bilim Dal1, Orcid: 0009-0009-4813-
8635
2 Prof. Dr., Ondokuz May1s Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
Béliimii, Orcid: 0000-0002-1174-9549
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Bu egitim tiirii, bireylerin ilgi ve ihtiyaclart dogrultusunda
sekillenerek onlarin miizikal ifade becerilerini gelistirmektedir.
Geleneksel olarak yiiz ylize dersler, metot kitaplar1 ve bireysel
caligsma tlizerine kurulu olan bu yapi, giinlimiizde dijital platformlarin
yayginlagmasiyla farkli bir boyut kazanmustur.

Bu yeni boyutun en belirgin karakteristigi, miizikal materyale
ulasim bi¢iminin "miilkiyet" odakli bir modelden "erisim" temelli bir
modele evrilmesidir. Bardhi ve Eckhardt (2012) tarafindan
kavramsallastirilan "erisim temelli tiiketim" modeli, tiiketicilerin bir
nesneye sahip olmak yerine, o nesnenin sundugu faydaya belirli bir
siireyle ulasmasini temel almaktadir. Ozengen miizik egitimi alan bir
birey i¢in bu durum, fiziksel bir nota arsivi veya CD koleksiyonu
olusturma zorunlulugunun ortadan kalkmasi, bunun yerine
milyonlarca esere tek bir abonelikle wulasilmasi anlamina
gelmektedir. Qurrota A’yun & Wahyuni, (2024), bu teknolojik
imkanin, 6grencinin bir eserin onlarca farkli icrasina saniyeler i¢cinde
ulagabilmesine zemin hazirlayarak, 6zellikle farkli yorumlar1 analiz
etme ve tinisal farkindalik olusturma noktasinda 6grencilerin isitsel
becerilerini  gelistirme potansiyeli tasidigini, Spotify gibi
platformlarin sundugu bu genis seckinin, 6grencilerin dinleme
kapasitelerini ve isitsel anlama yetilerini geleneksel yontemlere
kiyasla daha dinamik bir sekilde besledigini vurgulamaktadir.

Ancak bu sinirsiz erigim diinyast, "bolluk paradoksu" olarak
adlandirilan pedagojik ve Kkiiltiirel bir ¢ikmazi da beraberinde
getirmektedir. Miizikal igerigin zahmetsizce ve yogun bir bicimde
elde edilebilir olmasi, miizigi kesfetmek ve 6grenmek i¢in gereken
bireysel ¢abanin niteligini degistirebilmektedir. Wilomert ve Papies
(2015) tarafindan isaret edilen bu durum, igerigin asir1 bollugunun,
O0grenme siirecinin gerektirdigi derinlik ve odaklanma siiresini
azaltarak bireyleri, miizigin yapisal ve sanatsal katmanlarini
sorgulamayan pasif tiiketici konumuna siiriikleyebilecegine dikkat

ceker. Dinleme eyleminin bir "se¢gme ve arama" siirecinden ¢ikip bir
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"akisa birakma" haline doniismesi, Ogrencinin estetik yargi
gelistirme silirecini sekteye ugratabilmektedir. Tagbasi (2023), bu
stireci  "miizik endiistrisinin  McDonaldlastirilmas1"  olarak
tanimlarken, Spotify gibi platformlarin standartlastirilmis ve hiz
odakl1 yapisinin, sanatsal derinligi yiizeysel bir tiiketime indirgeme
riskini tagidigini belirtmektedir.

Bu noktada, dijitallesmenin 6zengen miizik egitimi
tizerindeki etkisi sadece erisim kolayligi ile sinirli kalmamakta, ayni
zamanda Ogrencinin materyalle kurdugu duygusal bagi da
etkilemektedir. Geleneksel egitimde bir nota kitabina veya bir kayda
fiziksel olarak sahip olmak, 6grenci ile eser arasinda "psikolojik
sahiplik" duygusunu pekistirirken; abonelik temelli modellerde bu
bagin zayifladigr goriilmektedir (Sinclair & Tinson, 2017). Akis
servislerinin miizigi "benim" deme noktasindan uzaklagtirarak gecici
bir hizmete doniistiigii, bu durumun da dinleyicinin -ve dolayistyla
ogrencinin-  eserle  kurdugu aidiyet  hissini  zayiflattig
savunulmaktadir (Sinclair & Tinson, 2017). Ozengen egitim alan bir
birey icin ¢alistig1 eseri sahiplenmemek, o eserin teknik ve sanatsal
detaylarina niifuz etme motivasyonunu sinirlayabilmektedir.

Ayrica dijital platformlarin algoritmik yapilari, kullanicilarin
geemis dinleme aligkanliklarini temel alarak miizik tercihlerini
yonlendirmekte ve bu durum egitimde kritik bir 6neme sahip olan
"kiiltiirel ve tiirsel gesitliligi" sinirlayabilmektedir. Algoritmalarin
sundugu "benzerlerini 6ner" yaklasimi, 6grenciyi tanidik ve konforlu
olanin i¢ine hapsederek, onu teknik gelisimine katki saglayacak
farkli  veya zorlayici timilarla  karsilagsmaktan =~ mahrum
birakabilmektedir. Bu durum, 6zengen egitim alan bireyin kendi
estetik sinirlarin1 zorlamasini engelleyen bir "yanki odasi" etkisi
yaratabilmektedir.

Egitim siirecinin ekonomik boyutu da bu dijital doniligiimden
bagimsiz degildir; abonelik ekonomisi miizik egitimini materyal
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bazinda daha “erisilebilir” ve “ucuz” kilsa da sanat¢ilarin ve igerik
ireticilerinin  gelir dagilimindaki dengesizlikleri beraberinde
getirmekte olup, Hesmondhalgh (2021), dijital cagda miizik
yaraticilarinin kazanglarinin platformlar tarafindan nasil minimize
edildigini vurgulayarak bu durumun uzun vadede kaliteli egitim
icerigi tiretimini etkileyebileceginin ongoriilebilecegini
belirtmektedir.

Pedagojik yansimalar agisindan bakildiginda, teknolojik
araglarin (dijital piyanolar, MIDI sistemleri, analiz yazilimlar1)
0zengen egitimdeki rolii, geleneksel usta-¢irak modelini destekleyici
bir unsur olarak konumlanmalidir. Ayrica teknolojinin miizik
egitiminde bir amag degil, estetik duyarlilig1 ve yaraticilig1 besleyen
bir ara¢c olmasi1 gerektigi savunulmaktadir (Kasap, 2007).
Teknolojinin ancak "anlamli" bir sekilde entegre edildiginde
enstriiman egitimindeki usta-¢irak etkilesimini optimize edebilecegi
belirtilmektedir (Michatko, Campo, Nijs, Leman & Van Dyck 2022).

Dijital araclar ogrencilerin 6grenme stireclerini kendi
baslarina yonetmelerine olanak taniyabilir; ancak bu siirecin
gercekten sanatsal bir derinlik kazanmasi, biiyiik 6lctide bilingli bir
pedagojik yonlendirmeye bagli goriinmektedir.

Bu calismanin temel amaci, "Gelecegin Miizik Egitimi:
Dijital Cagda Pedagojik Yenilenme" c¢ercevesinde, dijital
platformlarin ve abonelik ekonomisinin 6zengen miizik egitimi alan
bireyler iizerindeki etkilerini ¢ok boyutlu bir perspektifle ele
almaktir. Bollim boyunca; erisimin demokratiklesmesi ile igerik
siglagmasi arasindaki denge, abonelik modellerinin tiiketici biitcesi
ve psikolojik miilkiyet Ttizerindeki yansimalar1 ve bu dijital
ekosistemin pedagojik siireglere nasil daha verimli entegre
edilebilecegi akademik bir dille analiz edilmistir. Dijitallesme,
pedagojik stireclere entegre edildigi Olglide, teknik ve estetik
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yetkinliklerin  gelisiminde islevsel bir kolaylastirict  rolii
iistlenmektedir.

Dijital Platformlar ve Erisilebilirlik Paradoksu

Dijital doniisiimiin miizik egitimi tiizerindeki en sarsici
yansimasi, miizikal materyale ulagim bi¢iminin radikal bir degisimle
"miilkiyet" odakli modelden "erisim" temelli bir modele
evrilmesidir. Tiiketim pratiklerinin doniisiimiiyle birlikte bireylerin
nesnelere sahip olmaktan ziyade ihtiya¢c duyduklar1 anda onlara
erismeyi tercih ettikleri, bu durumun ise miilkiyetin Onemini
azaltarak daha gecici ve akiskan tliketim iligkileri yarattig1 ifade
edilmektedir (Ozbéliik, 2019).

Giliniimiizde 6zengen (amatdr) miizik egitimi alan bireyler,
fiziksel kiitiiphanelerin veya kisitli kayit arsivlerinin sundugu dar
cergeveden kurtularak, kiiresel bir miizik bellegine saniyeler i¢inde
ulasabilmektedir. Dijital miizik ortamlarinda igerige hizli ve sinirsiz
erisimin artmasi, bireylerin miizikle kurdugu iliskinin niteligini
doniistiirerek  dinleme davraniglarint  daha yiizeysel ve sik
tekrarlanan bir akisa siiriiklemekle birlikte; bu durum, miizikle
kurulan etkilesimde derinlikten ziyade erisim sikliginin belirleyici
hale gelmesine yol agabilmektedir (Bozact & Gokdeniz, 2018).

Miizik egitimi siirecinde Ogrencilerin farkli eser ve
yorumlara diizenli olarak maruz kalmasinin, analitik dinleme
becerilerini gelistirerek miizikal alg1 ve yorumlama kapasitelerini
artirdigl; bu durumun ozellikle isitsel farkindalik ve yorum
cesitliligini  kavrama acisindan onemli katkilar sagladigi
belirtilmektedir (Bayindir, Uygur & Captug, 2022). Spotify gibi
platformlarin diizenli kullaniminin 6grencilerin dinleme becerileri
ve isitsel anlama kapasiteleri iizerinde anlamli bir iyilesme
yarattigini, miizigin artik sinif duvarlarinin digina tasarak giindelik
hayatin her aninda bir "Ogrenme nesnesi" haline geldigi
vurgulanmaktadir (Qurrota A’yun & Wahyuni, 2024).
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Erisim temelli modelde miizik, “sahip olunan™ bir deger
olmaktan c¢ikarak “gecici olarak tiiketilen” bir hizmete
doniismektedir. Bu doniisiim, dijital miizik platformlarinin etkisiyle,
miizikle kurulan duygusal bagin ve sahiplik hissinin zayiflamasina;
dinleme deneyiminin ise daha ¢ok sosyal kimlik ve tiiketim pratigi
cercevesinde sekillenmesine yol agmaktadir (Sabuncuoglu Inang,
2026). Bu baglamda, erisilebilirlik paradoksunun énemli bir boyutu
“psikolojik sahiplik” kavrami iizerinden agiklanabilir. Geleneksel
miizik tiiketiminde bir nota kitabina ya da CD’ye fiziksel olarak
sahip olmak, 6grenci ile materyal arasinda daha derin bir bag
kurulmasint miimkiin kilmaktadir. Buna karsilik dijital ortamda
ogrencinin  kendi  kiitiiphanesindeki  bir eseri  yeterince
benimseyememesi, icra silirecinde gerekli olan sanatsal
0zdeslesmenin kurulmasini zorlastirabilmektedir.

Dijital platformlarin algoritmik yapilari, kullanicilarin
geemis dinleme aligkanliklarini temel alarak miizik tercihlerini
yonlendirebilmekte ve egitimde kritik 6neme sahip olan "kiiltiirel ve
tirsel ¢esitliligi" sinirlayabilmektedir. Algoritmalarin  sundugu
"benzerlerini 6ner" yaklasimi, 6grenciyi tanidik ve konforlu olanin
icine hapsederek teknik gelisimine katki saglayacak farkli veya
zorlayict tiilarla karsilagsmasini engellemektedir. Dijital miizik
platformlarinda  algoritmalarin  olusturdugu c¢alma listeleri,
kullaniciya se¢im Ozglirliigli sunuyor gibi goriinse de dinleme
aliskanliklarini yonlendirerek sahte bir bireysellesme iiretmektedir
(Toker, 2021). Bu durum, O6grencinin kendi estetik sinirlarimni
zorlamasin1 engelleyen bir "filtre balonu" yaratmakta ve miizik
egitiminde farkl kiiltiirlerin ve modern akimlarin (6rnegin atonalite
veya poliritmik yapilar) kesfini sekteye ugratmaktadir.

Miizik  egitiminde  teknolojinin etkili ~ bigimde
kullanilabilmesi, yalnizca araglarin varligiyla degil, bu araglarin
pedagojik yaklasimlarla biitiinlestirilmesine baghdir; aksi takdirde

teknoloji, 6grenme siirecine anlamli katki sunmak yerine sinirlt bir
12



destek unsuru olarak kalmaktadir (Giidek & Acgiksoz, 2018).
Teknolojik donanim, miizik egitiminde kendi basma bir nitelik
gostergesi degil, sanatsal ifadeyi ve estetik algiy1 zenginlestirdigi
siirece islevsellik kazanan pedagojik bir aragtir. Dijitallesme,
Ogrenciye dlinyay1 sunarken ayni zamanda onu bu devasa bolluk
icinde "yalniz ve s18" birakma riskini tagimakta; bu silirecte miizik
egitimcisinin rolli, sadece nota Ogretmekten ziyade Ogrenciyi
algoritmalarin pasif tiiketim dongiisiinden ¢ikarip bilingli bir "aktif
dinleyici" ve ‘"elestirel kiirator" haline getirmek olarak One
cikmaktadir.

Sonug olarak, dijital platformlar erisimi demokratiklestirerek
miizik egitimini cografi ve fiziksel sinirlardan kurtarmistir; ancak bu
kurtulus, beraberinde sanatsal derinligin yitirilmesi ve miilkiyet
bagimin kopmasi gibi yeni sorunlar getirmistir. Bu paradoksu
yonetmek, ancak teknolojinin sundugu "hiz" ile sanatin gerektirdigi
"sabir" arasinda bilingli bir denge kurmakla miimkiindiir. Erigimin
kolaylig1, igerigin degerini azaltmamali; aksine bu genis arsiv,
disiplinler arasi1 bir derinlesme i¢in firsat olarak kullanilmalidur.

Bu pedagojik ve kiiltiirel doniisiim, sadece dinleme
aliskanliklarini degil, ayn1 zamanda bireylerin miizik i¢in ayirdiklari
finansal kaynaklarin yoOnetimini de dogrudan etkilemektedir.
Erisilebilirlik paradoksunun temelinde yatan bu sinirsizlik illiizyonu,
aslinda belirli bir ekonomik modelin iirlintidiir. Platform odakl
devasa arsivlere erisimin getirdigi finansal yiikiin 6grenci biitgesi ve
sanatin gelecegi baglaminda sorunsallastirilmasi, abonelik sistemine
dayali yeni ekonomi modelinin biitce yoOnetimi ve tliketim
aligkanliklar1 {izerindeki doniistiiriicii etkisinin analiz edilmesine
zemin hazirlamaktadir.

Abonelik Ekonomisinin Biitce ve Tiiketim Uzerindeki EtKkisi

Abonelik temelli dijital model, miizik egitiminde materyal
kullanimin1 ve bu materyallere yonelik finansal yaklasimlart kokli
13



bir bicimde doniistiirmiistiir. Geleneksel 6zengen miizik egitiminde
nota kitaplari, metotlar ve fiziksel kayitlar, 6grencinin uzun vadeli
referans kaynag1 ve somut birer "entelektiiel sermaye" unsuru olarak
degerlendirilmekteydi. Giiniimiiz dijital platformlari, geleneksel
milkiyet anlayisini gorece zayiflatmakta ve bunun yerine, bireylerin
irlin veya hizmetlere sahip olmaktan ¢ok, ihtiya¢ duyduklarinda
onlara erismeyi tercih ettikleri bir tiiketim paradigmasinin 6n plana
c¢ikmasina yol agmaktadir. Erisim temelli tiikketim slireglerinde
bireylerin iiriinlere sahip olma yerine erisim yoluyla kullanim
egiliminin artmasi, tiiketicilerin bu {irlinlere yonelik psikolojik
sahiplik algisini doniistiirmekte ve sahiplikten bagimsiz, daha esnek
ve deneyim odakli tiikketim davraniglarinin gelismesine zemin
hazirlamaktadir (Isler & Bakirtas, 2024). Miizik egitimi
perspektifinden bakildiginda bu durum, 6grencinin bir eseri "satin
almas1" yerine, o eserin i¢inde bulundugu devasa bir kiitiiphaneye
"abone olmasi" anlamima gelmektedir. Bu degisim, d6grencinin
materyalle kurdugu iligkinin niteligini gegici ve likit bir hale
getirmekte, egitim materyalini kalict bir birikim unsuru olmaktan
cikarip anlik bir kullanim nesnesine doniistiirmektedir.

Bu doniistim, kisa vadede 6grenci ve aileleri i¢in "diistik giris
maliyeti" gibi 6nemli bir ekonomik avantaj sagliyor gibi goriinse de
uzun vadede miilkiyet duygusunun zayiflamasina yol agarak
pedagojik siirecleri dolayli yoldan etkilemektedir. Ozengen miizik
egitimi alan bir 6grenci i¢in bu durumun yansimasi oldukga kritiktir:
Fiziksel bir nota kitabina sahip olan 6grenci, o materyale dair bir
sorumluluk ve "sahiplik" hissederken; abonelik sisteminde ulasilan
icerik, platformun sundugu milyonlarca segenekten sadece biridir.
Bu durum, 6grencinin materyalle kurdugu bagmn derinligini
azaltarak, eseri derinlemesine ¢alisma motivasyonunu ve odaklanma
stiresini olumsuz etkileyebilmektedir (Sinclair & Tinson, 2017).

Ekonomik boyutta, on-demand akis servislerinin piyasaya
girisiyle birlikte miizik endiistrisinin gelir yapisinda da ciddi
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degisimler gozlemlenmistir. Wlomert ve Papies (2015), Spotify gibi
platformlarin pazara girisinin geleneksel indirme ve fiziksel satig
kanallar1 {izerinde bir “yamyamlastirma” (cannibalization) etkisi
yarattigini; bu dogrultuda hem ficretsiz hem de {icretli abonelik
modellerinin tiiketicilerin miizik harcamalarin1 doniistiirdiigilinii,
ancak bu doniislimiin endiistri geneli i¢in her zaman pozitif bir gelir
artis1 saglamadigini ortaya koymaktadir. Bu durum, miizik egitimi
alan 6grencilerin gelecekte pargasi olmay1 hedefledikleri endiistrinin
ekonomik siirdiiriilebilirligi agisindan diisiindiiriicii olabilmektedir.

Dijital miizik endiistrisindeki gelir dagiliminin dengesizligi,
sanat¢ilarin  ve dolayisiyla egitmenlerin ekonomik acidan
dezavantajli konuma diismesine yol agan sistemik bir sorun olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Dijital akis platformlarinin - miizik
endiistrisinin ekonomik yapisini doniistiirdiigii ve bu doniistimiin,
ozellikle bagimsiz sanatcilar agisindan gelir elde etme siireclerinde
yeni zorluklar yaratarak {reticinin ekonomik konumunu
belirsizlestirdigi ifade edilmektedir (Sezgin, Binark, Demir & Ozsu,
2024). Sanatin "ucuz bir abonelik" paketine sigdirilmasi, 6grencinin
zihninde miizikal emegin degerine dair yanhs bir algi
olusturabilmektedir. Ogrenci bu ekosistemde sadece bir "6grenen"
degil, ayn1 zamanda algoritmalar tarafindan siirekli yonlendirilen bir
"tiikketici" konumunda kalmaktadir. Bu durum, egitim siirecinde
ogrencinin kendi estetik iradesini kullanmasin1 zorlagtirmakta ve
onu platformun ticari stratejilerine bagimli kilmaktadir.

Bu ekonomik gergeklikler 1s1g¢inda, 6zengen miizik egitimi
alan bireylerin sadece teknik beceri degil, ayn1 zamanda dijital
okuryazarlhik ve sanatin ekonomik degeri konusunda da
bilin¢lendirilmesi gerekmektedir. Erisim kolayliginin sagladigi
yogunluk, sanatsal derinligin yitirilmesine neden olmamalidir.
Egitim materyallerinin dijitallesmesi ka¢inilmaz bir siire¢ olsa da bu
siirecin yarattig1 sahiplik kaybi ve tliketim sabirsizligi pedagojik

miidahalelerle dengelenmelidir.
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Abonelik ekonomisinin yarattig1 bu biitgcesel ve tiiketimsel
degisimler, egitim siireclerinin sadece finansal boyutunu degil, ayni
zamanda siniftaki uygulama bicimlerini de doniistiirmektedir.
Ekonomik olarak erisilebilir kilinan bu devasa dijital arsivlerin sinifa
nasil entegre edilecegi ve bu siirecin 6gretmen-6grenci etkilesimini
nasil sekillendirecegi artik kacinilmaz bir tartisma konusuna
doniismektedir. Abonelik modelinin ~ sekillendirdigi tiiketim
aligkanliklarinin  egitimde ne Ol¢lide pedagojik bir kazanima
doniigebilecegini degerlendirebilmek icin, teknolojinin egitim
stirecine yansimasi ve pedagojik etkileri kapsaminda bu araglarin
smif i¢i etkilesimler iizerindeki etkilerinin ayrintili olarak
incelenmesi gerekmektedir. Bu sebeple dijital platformlarin sundugu
ekonomik model, miizik egitiminin pedagojik sinirlarini yeniden
tanimlayan bir teknolojik entegrasyon siirecinin de temelini
olusturmaktadir.

Teknolojik Entegrasyon ve Pedagojik Yansimalar

Miizik egitiminde teknolojinin kullanimi, giiniimiizde
Ogrenme siireclerini destekleyen 6nemli bir unsur haline gelmistir.
Teknoloji destekli 6grenme ortamlari, 6grencilerin kendi 6grenme
stireclerini planlama, izleme ve degerlendirme gibi 6z diizenleme ve
yansitma becerilerini gelistirme olanag1r saglayarak Ogrenme
stireglerinin kontroliinii giiglendirebilmektedir (Panadero, 2017). Bu
durum, 6grencilerin sadece teknik beceriler kazanmasina degil, ayni
zamanda Ogrenme sorumlulugunu {istlenmelerine ve bireysel
miizikal yollarin1 kesfetmelerine imkan taniyan derinlemesine bir
doniisiimii ifade eder.

Dijital platformlarin  6ngorillemeyen yayginlagmasiyla
birlikte, 6grencilerin miizik egitimindeki rolii de sorgulanmakta
pedagojik yonlendirme yeni bir g¢erceveye tabi tutulmaktadir.
Biasutti ve digerleri (2022), 6zellikle pandemi siirecinde dijital
platformlarin artan kullaniminin 6grenci deneyimlerini kokten
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degistirdigini vurgulamaktadir. Dijital piyanolar, MIDI sistemleri ve
performans analiz yazilimlar1 gibi araglar, &grencilerin
performanslarint degerlendirmelerine ve hatalarii fark etmelerine
yardimc1 olmaktadir. Kasap (2007), miizik egitiminde teknolojik
yaklasimlarin Tiirkiye'deki miifredatlara entegrasyonunun "yasam
boyu 6grenme" prensibi icin kritik oldugunu savunurken, dijital
piyanolar ve MIDI sistemlerinin bilgisayarlarla baglantili olarak
akustik piyano kalitesinde tuse sunarken ayni zamanda kayit yapma,
geri dinleme ve performans analizi gibi imkanlar sagladigini
belirtmektedir; ayrica bu araglarin miiziksel isitme, armoni, form
bilgisi ve besteleme gibi temel derslerin dogrudan uygulama ve
testlerle islenmesine olanak tanirken, 6grencilerin performanslarini
kaydedip izleyerek hatalarimi diizeltmelerini ve {inlii piyanistlerin
performanslarini analiz ederek onlardan 6grenebilmelerini miimkiin
kildigini ifade etmektedir.

Ozellikle MIDI teknolojisinin pedagojik kullanimi, miizikal
performansin nicel ve nitel analizi agisindan son derece degerlidir.
MIDI teknolojisinin "klavyedeki her bir basig" dahil olmak iizere
miizikal performansin tiimiinii 6lgme kapasitesine sahip oldugunu,
calinan her tusun veya notanin perdesini, her tusun basildig1 ve
birakildigi siireyi, tusa basilma hizin1 ve pedal eylemine dair benzer
parametreleri kaydedebildigi belirtilmektedir (Hamond, Welch &
Himonides 2019).

Bu teknolojik araglar, egitmen ve Ggrenci arasindaki geri
bildirim mekanizmasini nesnel bir zemine tasirken; 6grencinin,
icrasina ait teknik parametreler iizerinde yogunlagsmasina olanak
tanimaktadir. Acquilino ve Scavone (2022), miizik enstriiman
pedagojisi i¢in teknolojilerin gercek zamanli veya ¢evrimdisi olarak
performans  verilerini analiz ederek teknik  6zelliklerin
degerlendirmesini veya gorsellestirmesini saglamak amaciyla
gelistirildigini ve bu tiir egitim teknolojilerinin sayisinin siirekli artis

gosterdigini degerlendirmektedir.
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Teknolojik araclarin enstriiman egitimindeki klasik modelle
iliskisi, egitim literatiiriinde siirekli bir tartigma konusu olmaktadir.
Piyano egitiminde tarihsel olarak usta-¢irak modeline dayali 6gretim
yaygin olsa da bu modelin yalnizca pratik becerilerin aktarimina
odaklandigt ve modern yapilandirmaci yaklagimlarin bilissel
stireclere O6nem vererek oOgrencilerin daha derin &grenme
deneyimleri gelistirmelerine katki sagladigi belirtilmektedir (Evruk
& Albuz, 2025). Kasap (2007), bu geleneksel yontemin belirsiz
yorumlamalara ve gecikmis geri bildirimlere agik oldugunu, ancak
dijital izleme uygulamalarinin 6grencilere durus, ses kalitesi veya
ritim hatalar1 konusunda aninda geri bildirim saglayarak bu
sinirlamalart asma potansiyeline sahip oldugunu belirtmektedir.
Hareket yakalama ve optik sensor tabanli entegre teknolojiler,
Ogrencinin postiirel verilerini ve teknik icra parametrelerini
monitorize ederek; Ogretmenin zihinsel modellemelerini ve
pedagojik yorumlarini, 6grencinin fiziksel devinimlerine dogrudan
realize etme potansiyeli tasimaktadir. Teknoloji kullaniminin
ogrencilerin bireysel gelisimini tesvik ederek 0z farkindalik,
duygusal 6z diizenleme ve empati kapasitelerini giliclendirdigini
belirtirken, bu gelisimin topluluk iiyeleri arasindaki sosyal etkilesimi
ve aralarindaki baglari pekistirdigini degerlendirilmektedir (Caudeli,
Alay6n, Calderon Garrido & Anguita Acero, 2023).

Ancak bu dijital entegrasyon siireci, teknolojik araglarin
ozerk bir ¢oziim olarak degil, simif ortaminda &gretmenin aktif
katilim1 ve pedagojik liderligi altinda islev goren destekleyici bir
unsur olarak anlasilmas1 gerekmektedir. Caudeli ve digerlerine
(2023) gore teknoloji; Ogrenme dinamigi, iletisim ve igerigin
kisisellestirilmesine olanak taniyarak, Ogretmenin pedagojik
miidahalesini 'uzman kolaylastirict' ve 'rehberlik' ekseninde daha
nitelikli bir yapiya kavusturmaktadir. Hamond ve digerleri (2019) ise
yiiksekdgretim diizeyinde 68retmen-0grenci ¢iftiyle gerceklestirilen
bir ¢alismada, dijital teknoloji sistemlerinin 6gretim stiidyosuna
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dahil edilmesiyle birlikte deneysel verilerin bir temel analizi
sonucunda katilimeilarin, miizik (nota), performans (dinamik,
artikiilasyon gibi) ve teknoloji olmak iizere ii¢ temel alanda sozlii ve
sOzsiiz geri bildirim kullandigmmi gdstermistir. Bu teknoloji
performanslarinin ve Ogrenme siireglerinin farkinda olmalarim
sagladigi ve teknoloji aracilifiyla geri bildirimin degerli bir
kullanimimin daha geleneksel pedagojik yaklagimlari optimize
edebilecegi degerlendirilmistir (Hamond, Welch & Himonides
2019). Tirkiye’de miizik egitiminde teknoloji entegrasyonunun
temel bir ara¢ olarak degil Ogretim siireclerini destekleyici ve
zenginlestirici bicimde ele alinmasi gerektigi; bunun ig¢in
ogretmenlerin  teknolojiye  iliskin  pedagojik  yeterliklerini
gelistirmeleri, miifredatin dijital uyumlu hale getirilmesi ve egitim
politikalarmin bu dogrultuda yeniden yapilandirilmas: gerektigi
vurgulanmaktadir (Delikara, 2025).

Teknolojik araclarin etkili kullanilabilmesinin en kritik
unsuru, 6gretmenlerin siirece aktif sekilde dahil olmasiyla miimkiin
olan dengedir. Egitim teknolojilerinin 6gretim siireglerine etkili
bicimde entegre edilebilmesi, 6gretmenlerin teknolojik pedagojik
alan bilgisi yeterlikleriyle dogrudan iliskili olup, bu siiregte
teknolojinin yalnizca bir arag olarak degil pedagojik amaglarla
anlaml sekilde kullanilmas1 gerektigi vurgulanmaktadir (Mishra &
Koehler). Ogretmen, dijital araglarin 6grenci motivasyonunu
desteklerken teknolojiye gecen bir zaman diliminde bile 6grenciye
duygusal destek saglamak ve sanatsal ifadeyi beslemek zorundadir.
Bu anlamda Ogretmenler, teknolojiyi Ogrencilerinin 6zerkligini
gelistirmeye katkida bulunan bir ara¢ kullanirken sanatsal ifadenin
dogalligin1 tehdit etme riskini farkindalikla gézden gegirmektedir.
Xu ve Li (2025), 6zerkligi destekleyici miizik 6gretiminin 68renci
tyiligini 6nemli 6l¢iide artirdigini, bu olumlu etkinin kismen akis
deneyimlerinin ve ig  birlikli 6grenmenin  artmasindan
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kaynaklandigini; 1206 6grenciyi kapsayan genis Olgekli calisma
bulgularinin, bu i¢ goriiniin miizik egitimindeki benzeri yiiksek
performans  beklentisi  gereken alanlara  uygulanabildigini
degerlendirmektedir. Ancak bu dengenin kurulmasi, miizik egitim
kurumlar1 ve bireyler acisindan ciddi erisim ve biit¢e sorunsallarini
da beraberinde getirmektedir.

Bu pedagojik yapilandirma siireci, giiniimiizde miizik egitim
kurumlar1 ve bireyler i¢in ciddi bir biitge ve erisim sorunsalini da
beraberinde getirmektedir. Miizik egitim kurumlari, bir yandan
yiiksek sanatsal becerilere sahip mezunlar yetistirmeye calisirken,
diger yandan Spotify ve YouTube gibi dijital platformlarin miizigi
diisiik maliyetli bir tiiketim nesnesine doniistiirdiigi bir "yaratici
yikim" siireciyle kars1 karsiyadir ve bu durum, yiikselen 6grenim
iicretleri ve rekabet¢i sanatgi is giicli piyasasiyla birlestiginde,
kurumlarda stirdiiriilebilirlik i¢in miizik girisimciligi odakli yeni
mali stratejilerin ~ gelistirilmesini ~ zorunlu  kilmaktadir
(Chucherdwatanasak, 2022). Ozellikle yiiksekdgretim diizeyinde
giris sinavlart ve egitim tcretleri lizerinden sekillenen finansal
bariyerler, miizik  egitiminde  hakkaniyet  tartismalarini
alevlendirmekte ve ekonomik sermayesi sinirli olan bireylerin
nitelikli miizik egitimine erisimini kisitlayarak  abonelik
ekonomisinin getirdigi mali yiikii daha goriiniir kilmaktadir
(Jadskeldinen, 2021).

Bireysel boyutta ise dijital miizik platformlari, miilkiyet
odakli tiilketimden erisim odakli bir modele gecisi simgelemekte;
ancak bu durum "dijital boliinme" adi verilen yeni bir esitsizlik
alani derinlestirmektedir. Yiiksek hizli internet, giincel yazilim ve
donanimlara erisim, dogrudan bireyin sosyoekonomik statiisiiyle
iligkilidir ve bu finansal yetersizlikler 6zellikle gelismekte olan
iilkelerde teknoloji entegrasyonunun oniinde temel bir engel teskil
ederken, Finlandiya gibi modellerde goriilen 6gretmen 6zerkligi ve

sistemsel esitlige yapilan yatirimlar, teknolojinin bir ayricalik
20



aracina doniismesini engellemede kritik rol oynamaktadir (Delikara,
2025).

Tim bu biitce ve erisim dinamikleri, dijital platformlarin
sadece birer arag degil, egitim ekonomisini kokten degistiren yapilar
oldugunu kanitlamaktadir. Bu ekonomik ve yapisal doniisiimiin en
somut yansimasi, miizik egitiminin mekansal smnirlarim1 ortadan
kaldiran ancak beraberinde yeni pedagojik krizler getiren pandemi
stireciyle daha da kristalize olmustur. Teknolojinin sagladig erisim
olanaklarinin 6tesinde, bu aracglarin miizik egitiminin gelecekteki
yapisal doniisiimiindeki roliinii anlamak i¢in pandemi sonrasinda
uzaktan egitim ve dijital doniisiimiin izledigi siire¢ altinda incelenen
yeni paradigmay1 degerlendirmek yerinde olacaktir.

Uzaktan Egitim ve Dijital Doniisiimiin Pandemi Sonrasi Seyri

COVID-19 pandemisi, miizik egitiminde ¢evrimi¢i dgretim
uygulamalarinin ~ yaygimlagmasini  hizlandirmis  ve  egitim
stireclerinin dijital ortamlara tasinmasina neden olmustur. Schiavio,
Biasutti ve Antonini Philippe (2021), pandemi doneminde
Ogrencilerin 6grenme siireclerinin ¢evrimici platformlar araciligiyla
yeniden yapilandigimi ve dijital araglarin miizik egitiminin
stirdiiriilebilirliginde 6nemli bir rol oynadigini belirtmekte, ayni
zamanda, pandemi siirecinde c¢evrimi¢i ¢algi  derslerinin
stirdiiriilebilmesi i¢in &gretmenlerin teknoloji yonetimi, miifredat
planlamasi ve zaman y0Onetimi becerilerini yeniden yapilandirmak
zorunda kaldiklarimi vurgulamiglardir. Bu zorunlu gegis, miizik
egitiminde mekandan bagimsiz 6grenme olanaklarini goriiniir
kilarken, geleneksel usta-cirak temelli 6gretim anlayisinin dijital
baglamda yeniden diisiiniilmesine yonelik kuramsal tartismalar1 da
tetiklemistir.

Strenacikova (2023), c¢evrimigi egitimin teorik derslerde
etkili oldugunu, yiiz ylize egitimin yerini alabilecegini, ancak pratik
derslerde bu modelin siirdiiriilebilir bir secenek olmadigini ve
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uygulamali alanlarda bazi sinirliliklar tasidigini vurgulamaktadir.
Gard (2023) tarafindan gerceklestirilen analizler, yiiksekogretim
diizeyindeki enstriiman derslerinde uzaktan &grenmenin etkisini
incelerken,  uygulamali  derslerin  dijital  platformlarda
stirdiiriilmesinin teknik ve duyusal bariyerlerle karsilastigini ortaya
koymustur. Siirecin en belirgin zorluklari; anlik geri bildirim
stireclerindeki aksamalar ve teknik altyapi sorunlari ekseninde
sekillenmektedir. Bu durum, miizik egitiminin sadece bilgi aktarimi
degil, ayn1 zamanda fiziksel temas, sosyal rezonans ve anlik isitsel
diizeltme gerektiren dogasindan kaynaklanmaktadir.

Teknik engeller baglaminda, senkronize miizik icrasinin
oniindeki en biiylik engel ag baglantili etkilesimlerden kaynakli
gecikme ve diisiik ses ¢Oziiniirliigli olmustur. Biasutti ve digerleri
(2021), ¢evrimi¢i enstriiman derslerinde ses iletimindeki
mikrosaniyelik gecikmelerin, birlikte ¢alma (ensemble) ve anlik
eslik stireclerini neredeyse imkansiz hale getirdigini belirtmektedir.
Bu teknik aksakliklar, 6gretmenleri senkronize olmayan egitim
modellerine, 6rnegin video kayitlar1 iizerinden geri bildirim vermeye
yoneltmistir.  Nugroho ve Biasutti (2024), kisitlamalarin
kaldirilmasimin ardindan {iniversitelerin kampislere dondiigiint
ancak pandemi sirasinda gelistirilen sanal 6gretim stratejilerinin ve
dijital teknolojilere maruz kalmanin miizik egitiminde kalic1 yapisal
degisikliklere yol agabilecegini ifade etmektedir.

Son yillardaki arastirmalar, miizik egitiminde dijital
teknolojinin yalnizca dgretim yontemlerini desteklemedigini; ayn
zamanda Ogrencilerin 6grenme siireclerine daha aktif katilimini,
bireysel performans degerlendirmelerini ve pedagojik geri bildirim
sireglerini  giiclendirerek ~ 68renen  Ozerkligini  artirdigim
gostermektedir. Bu kapsamda miizik egitiminde teknoloji
entegrasyonu; etkilesimli 6grenme ortamlari, kisisellestirilmis geri
bildirim ve performans analizi araglariyla 6grenme ciktilari ile

pedagojik etkiyi derinlestirmektedir (Ma & Wang, 2025). Koro
22



egitimi alan &grencilerin %90"mnin uzaktan egitim deneyiminden
memnun oldugunu ve bu formatin 6zellikle ulasim zamanindan
tasarruf saglama gibi lojistik avantajlar sundugu rapor edilmistir
(Shaw & Mayo, 2021).

Pandemi sonrasi siiregte dijital doniligiimiin seyri, “fiziksel
varlik” ile “dijital verimlilik” arasinda yeni bir denge arayisina
evrilmistir. Miizik egitiminde insan mevcudiyetinin ve fiziksel
etkilesimin 6grencinin gelisimi agisindan temel bir boyut oldugu, bu
boyutlarin dijital ortamlarda smirli kalmasinin 6grenme siirecine
iliskin c¢esitli pedagojik zorluklar dogurabildigi belirtilmektedir
(Schiavio & Nijs, 2022). Bununla birlikte, bu zorluklar
ogretmenlerin Ogretim siireglerini yeniden yapilandirmalarint da
beraberinde getirmistir (Biasutti, Antonini Philippe & Schiavio,
2022). Pandemi siireciyle birlikte miizik egitiminde dijital etkilesim
bi¢imlerinin 6gretim siireclerine entegrasyonu giderek daha fazla yer
bulmaktadir (Ritchie & Sharpe, 2021).

Sonug olarak, uzaktan egitim tecriibesi, miizik egitiminde
teknolojinin bir ama¢ degil, pedagojik hedeflere ulasmak igin
kullanilan stratejik bir ara¢ oldugunu tescillemistir. Dijital
platformlar, mekansal sinirlar1 ortadan kaldirarak kiiresel bir bilgi
havuzuna erisim saglasa da 0grenci yaraticiliginin ve etkilesiminin
artirilabilmesi icin 6gretmen rehberligi ve pedagojik stratejilerin
hald merkezi onemde oldugu vurgulanmaktadir (Aoonlamai &
Kwangmuang, 2025). Uzaktan egitimin basarisi, yalnizca teknolojik
altyapimin varligi ile degil, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerini
diizenleme becerilerinin desteklenmesi gibi pedagojik unsurlarin
etkin sekilde ele alinmasina baghdir (Edisherashvili, Saks, Pedaste
& Leijen, 2022). Bu teknolojik ve pedagojik doniisiim, miizik
egitiminin gelecekteki yapisint sekillendirirken, ayni zamanda
erisim, tiketim ve miilkiyet kavramlarmi da yeniden
tanimlamaktadir. Dijitallesmenin sundugu bu yeni perspektif hem
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ekonomik hem de egitimsel agidan geri doniilemez bir yola
girildigini gostermektedir.

Sonu¢

Dijitallesme siireci, miizik egitimini yalnizca aragsal bir
giincellemeyle sinirli birakmamus; tiiketim aligkanliklari, ekonomik
modeller ve pedagojik yaklagimlar ekseninde koklii bir yapisal
doniisime mecbur birakmistir. Calisma boyunca incelenen
"erisilebilirlik paradoksu" ve "abonelik ekonomisi", miizige ulagimi
tarihsel olarak benzeri goriilmemis bir sekilde demokratiklestirirken,
paradoksal bicimde sanatsal nesneyle kurulan "psikolojik sahiplik"
bagini zayiflatmaktadir. Sinirsiz bir arsive aninda ve diisiik maliyetle
erisim imkani, miizikal materyali kalict bir entelektiiel sermaye
olmaktan ¢ikarip, hizla tiikketilen ve kolayca vazgecilebilen gegici bir
hizmete doniistiirmiistiir. Bu durum, 6grencinin eser lizerinde ihtiyag
duydugu zihinsel mesaiyi, sanatsal 6zdeslesmeyi ve analitik derinligi
sekteye ugratma riski tasimakta; algoritmalarin yarattigi konfor
alanlar1 ise 6grencinin estetik sinirlarini genisletmesini engelleyen
goriinmez bariyerler insa etmektedir.

Ote yandan, teknolojinin egitim siireglerine entegrasyonu ve
ozellikle pandemi donemiyle ivme kazanan zorunlu uzaktan egitim
tecriibeleri agik¢a gostermektedir ki; dijital araclar kendi baglarina
birer nitelik gostergesi degildir. Performans analiz yazilimlari, MIDI
sistemleri ve senkron olmayan geri bildirim mekanizmalari,
ogrencinin 6z diizenleme becerilerini destekleyen ve icray1 nesnel
verilerle dl¢tilebilir kilan giiclii materyallerdir. Ancak bu teknolojik
donanimlarin miizik egitimindeki islevselligi, biitiiniiyle 6gretmenin
"uzman kolaylastiric1" roliiyle siirece liderlik ettigi bir pedagojik
zemin tlzerinde anlam kazanmaktadir. Geleneksel usta-cirak
iliskisinde var olan duygusal rezonansin ve fiziksel empatinin dijital
arayiizlerde kaybolmasi, teknolojinin insan mevcudiyetinin yerini
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alamayacagini, ancak harmanlanmis (hibrit) modellerle Ogretimi
zenginlestirebilecegini kanitlamistir.

Gelinen noktada, gelecegin miizik egitimi vizyonu; dijital
cagin sundugu hiz ve analitik kolayliklar ile sanatin dogasindan
gelen sabir ve estetik derinlik arasinda hassas bir denge kurmayi
zorunlu kilmaktadir. Kurumsal ve bireysel diizeyde giderek
belirginlesen "dijital boliinme" ve ekonomik esitsizlikler goz dniinde
bulunduruldugunda, teknolojinin salt bir tiiketim mecrasi olmaktan
cikarilmasi elzemdir. Yeni donemin miizik egitimi politikalari;
Ogrenciyi siirsiz veri akisi ve algoritmik yonlendirmeler karsisinda
pasif bir abone olmaktan cikararak, dijital okuryazarlig: yiiksek,
kendi 6grenme siireclerini yonetebilen ve kendi sanatsal kimligini
bilingli bir "kiirator" titizligiyle insa edebilen bagimsiz bireyler
yetistirmeye odaklanmalidir.
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UZAKTAN VE HIiBRIT MUZIiK EGITIMI:
FIRSATLAR, SINIRLILIKLAR VE ETIiK
UYGULAMALAR

Elif YAGAN'
Ali Burak SAYIN?

Giris
21. yiizyilin ilk c¢eyreginde egitim teknolojileri, miizik
egitimi paradigmasinda yardimci bir unsur olmaktan c¢ikarak
kurumsal yapmin asli bir bileseni haline gelmistir. COVID-19
pandemisiyle ivme kazanan bu slireg, miizik egitimcilerini
geleneksel usta-girak iligkisinin fiziksel mekan sinirlarini agmaya
zorlamis ve teknoloji entegrasyonunu kiiresel bir zorunluluk
kilmistir (Savage, 2021; UNESCO, 2020). Tarihsel bir perspektifle
incelendiginde, yiliksekogretim diizeyindeki miizik kurumlarinda
dijital araclarin kullanimi 19901 yillardan itibaren kademeli bir
gelisim gosterse de, 2020 yilindaki ani kapanmalar pedagojik bir
"dijital devrimi" tetiklemistir (Guzman, 2017; Biasutti, 2022). Bu
doniisiim stirecinde, literatiirde siklikla birbirinin yerine kullanilan

! Ondokuz Mayis Universitesi, Lisansiisti Egitim Enstitiisii, Miizik Egitimi
Anabilim Dal1 Yiikseklisans Ogrencisi, Orcid: 0009-0004 -8689-5921
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ancak kavramsal diizlemde ayrigan uzaktan 6grenme, hibrit 6grenme
ve karma (blended) ogretim modelleri, miizik egitiminin 0zgiil
ihtiyaclarma gore yeniden tanimlanmistir. Uzaktan Ogrenme,
O0gretmen ve Ogrencinin zaman ve mekan bakimindan biitiiniiyle
ayrildig1 bir yapiyr temsil ederken; hibrit 6grenme, yiiz ylize ve
cevrim i¢i unsurlarin rastgele birlesimi degil, her iki modun giiclii
yanlarin1  pedagojik  bir  stratejiyle  biitlinlestiren, igerik
paylasimindan sosyal-duygusal destege kadar ¢oklu perspektifleri
kapsayan bilingli bir tasarim olarak kurumsallagsmistir (Graham,
2013; Hodges ve digerleri, 2020). Karma 6gretim ise geleneksel sinif
ortamini dijital materyallerle zenginlestirerek 6grenen 6zerkligini
artirmay1 hedefleyen bir yaklagim olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu pedagojik mimari i¢inde miizikal 6grenme hedefleri;
ogrenci-igerik, 6grenci-Ogretmen ve Ogrenci-6grenci eksenindeki
etkilesim tiirleriyle sekillenmektedir. Performans becerilerinin
kazandirilmasi ve teknik gelisimin denetlenmesi, yiiksek diizeyde bir
ogrenci-0gretmen etkilesimini ve milisaniye duyarliliginda bir geri
bildirimi zorunlu kilmaktadir. Buna karsin miizik teorisi, isitsel
algilama, miizik tarihi ve analiz gibi kuramsal alanlar, 6grenci-igerik
etkilesimi odaginda asenkron yontemlerle de verimli bir sekilde
yuritiilebilmektedir. Ancak miizik egitiminin en  kritik
bilesenlerinden biri olan toplu icra (ensemble) hedefleri, 6grenci-
ogrenci etkilesiminin en yogun hissedildigi ve dijital ortamlarda
gerceklestirilmesi en zor pedagojik alani temsil etmektedir. Zira
teknoloji-aracili miizik yapma pratigi, dijital iletisimin dogasindaki
asenkron karakter ile miizikal icranin gerektirdigi eszamanlilik
(synchronicity) arasindaki gerilimden beslenen 6zgiil sinirliliklarla
kars1 karsiyadir. Miizikal icra siireci, sadece isitsel degil, ayni
zamanda gorsel ve dokunsal geri bildirim mekanizmalarina dayanan
organik bir yapidir. Internet tabanl iletimde ortaya ¢ikan gecikme
(latency), miizikal koordinasyonu dogrudan tehdit eden temel
unsurdur. Rofe ve Reuben (2017) tarafindan vurgulandig: lizere, 20-
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30 milisaniye arasindaki gecikmeler icracilar arasinda belirgin
ritmik bozulmalara ve psikolojik bir kopusa yol agmaktadir. Daha
giincel ampirik caligmalar, 6zellikle piyano dietleri gibi yiiksek
hassasiyet gerektiren agsal miizik performanslarinda, iletim
gecikmesinin 20 milisaniye civarinda tutulmasinin kararli bir
koordinasyon ve miizikal akis i¢in kritik esik oldugunu
dogrulamstir.

Duyumsal geri bildirim kanallarinin  dijital ortamda
zayiflamas1 veya bozulmasi, 6gretmenin Ogrencinin icrasindaki
niianslart degerlendirme kapasitesini sinirlamakta, dgrencinin ise
enstrimaniyla kurdugu fiziksel ve isitsel bagi zedelemektedir.
Standart video konferans platformlari, genellikle insan sesinin
frekans araligima ve konusma dinamiklerine odakli algoritmalar
kullandiklar1 i¢in, miizik egitiminin ihtiyag duydugu yiiksek
sadakatli (hi-fi) ses iletimini ve diisiik gecikmeli etkilesimi
saglamakta yetersiz kalmaktadir. Bu teknolojik engelleri agmak
adina gelistirilen JackTrip, Soundjack ve LoLa (low-latency audio-
visual streaming) gibi ileri diizey agsal performans araglari, cografi
sinirlar1 ortadan kaldirarak kitalararasi senkron miizik yapma imkan
sunmaktadir (Gori & Ceccarelli, 2021; Bosi ve digerleri, 2021).
Redman (2020) tarafindan aktarilan SWING projesi deneyimleri,
LoLa teknolojisinin Avrupa konservatuvarlari arasinda senkron
etkilesimi miimkiin kilarak miizik egitiminde firsat esitligine ve
uluslararasi igbirligine yeni bir boyut kazandirdigin1 gdstermistir.
Ancak bu teknolojilerin kullanimi, sadece donanimsal yeterlilik
degil, ayn1 zamanda egitimcilerin dijital miizik okuryazarligi ve
pedagojik esneklik kazanmasim da gerektirmektedir. Ozellikle
cevrim 1i¢i ortamlarda artan bilissel yiik (cognitive load) ve
motivasyonel degiskenler, 6grenme siire¢lerinin tasariminda daha
dikkatli bir yaklasim1 zorunlu kilmaktadir (Phipps, 2025; Ngobeni,
2024).
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S6z konusu teknolojik, pedagojik ve yapisal donilistimii
akademik bir titizlikle sentezlemeyi amaglayan bu ¢aligma, uzaktan
ve hibrit miizik egitimi {izerine 2020-2025 yillar1 arasinda
yayinlanan genis kapsamli bir literatiirlin sistematik incelemesine
dayanmaktadir. Arastirma metodolojisi kapsaminda, temel akademik
veri tabanlarinda yer alan hakemli makaleler; "agsal miizik
performanst”, "miizik egitiminde gecikme sorunu", "c¢evrim igi
miizik pedagojisi”, "dijital miizik okuryazarligl" ve '"egitim
teknolojilerinde etik" anahtar kavramlari ¢er¢evesinde taranmustir.
Veri toplama siirecinde sadece teknik raporlar degil, ayn1 zamanda
egitmen ve Ogrencilerin deneyimlerini yansitan nitel arastirmalar,
deneysel calismalar ve meta-analizler de kapsama dahil edilmistir.
Elde edilen veriler, miizik egitimindeki dijital doniisiimiin sundugu
firsatlar, karsilasilan teknik ve pedagojik sinirliliklar ile uygulama
stirecinde gozetilmesi gereken etik ilkeler bagliklar1 altinda
sunulmustur. Bu ¢alisma, mevcut literatiirdeki kuramsal bosluklar1
doldurmay1 ve miizik egitimcileri ile politika yapicilar i¢in kanita
dayali bir yol haritas1 sunmay1 hedefleyen kapsamli bir sentez
niteligi tasimaktadir.

Firsatlar

Esneklik, Siireklilik ve Ogrenen Ozerkligi

Uzaktan ve hibrit miizik egitiminin en belirgin firsatlarindan
biri esneklik ve siireklilik saglamasidir. Pandemi doneminde miizik
egitiminin kesintiye ugramamasi, g¢evrim i¢i platformlarin bu
esnekligi sayesinde miimkiin olmustur. Ogrenciler, cografi
konumdan bagimsiz olarak derslere katilabilme imkan
kazanmiglardir. Bu durum, 6zellikle kirsal bolgelerde yasayan veya
miizik egitimi kurumlarina uzakta bulunan 6grenciler i¢in dnemli bir
firsat sunmaktadir.

Ogrenen oOzerkligi, uzaktan miizik egitiminin bir diger

onemli firsatidir. Endonezya'daki {iniversite miizik 6gretmenleri
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lizerinde yapilan bir calisma, c¢evrim i¢i miizik Ogretiminin
Ogrencilerin  bagimsizlik ve 06z-degerlendirme  becerilerini
gelistirdigini, Ogretmenlerin ise Ogrencilere daha duyarli hale
geldigini ve kendilerini daha etkili egitimciler olarak goérmeye
basladiklarini ortaya koymustur (Nugroho & Biasutti, 2024). Benzer
sekilde, Cin'de gerceklestirilen uzun siireli bir miizik kursu
arastirmasi, cevrim i¢i miizik egitiminin O6grencilerin miizikal
yaraticilik ve kiiltiirel yetkinliklerini olumlu etkiledigini gostermistir
(Yang & Li, 2025).

Esneklik, sadece zaman ve mekan acisindan degil, 6grenme
hizina ve tarzina gore de kendini gosterir. Ogrenciler, kayith dersleri
tekrar izleyebilir, zorlandiklar1 boliimleri odaklanarak calisabilir ve
kendi 6grenme rotalari cizebilirler. Bu durum, ozellikle farkli
O0grenme hizlarina sahip 6grenciler i¢in Onemli bir avantaj saglar.

Kayit-Temelli Geri Bildirim ve Oz-Diizenleme

Uzaktan miizik egitiminin bir diger onemli firsati, kayit-
temelli geri bildirim mekanizmalaridir. Ogrencilerin
performanslarinin video veya ses kaydi alinmasi hem 6gretmen hem
de 6grenci icin detayli analiz imkani sunar. Ogretmenler, kayitlari
durdurarak, geri sararak ve belirli boliimleri odaklanarak
inceleyebilirler. Bu durum, yiiz yiize derslerde miimkiin olmayan bir
analiz derinligi saglar.

Endonezya'daki ¢alisma, oOgretmenlerin video kayitlarin
miizik performansinin  belirli  yonlerine odaklanmak igin
kullandiklarin1 belirtmektedir (Nugroho & Biasutti, 2024). Bu
yaklagim, 6grencilerin giiglii ve zayif yonlerini daha net bir sekilde
belirlemeyi miimkiin kilar. Ayrica, 6grenciler kendi performanslarini
izleyerek 6z-diizenleme becerilerini gelistirebilirler.

Kayit-temelli geri bildirim, 6grenci-6gretmen etkilesiminin
kalitesini artirir. Ogretmen, dgrencinin performansini canli dersteki
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zaman baskisi olmadan analiz edebilir ve daha kapsamli geri
bildirim verebilir. Ogrenci ise bu geri bildirimi kendi zamaninda,
tekrar tekrar dinleyerek ve uygulayarak icsellestirebilir.

Dijital Miizik Uretimi ve Teknoloji Okuryazarhg:

Uzaktan miizik egitimi, dijital miizik iiretimi ve teknoloji
okuryazarlig1r becerilerinin gelisimi i¢in 6nemli bir firsat sunar.
Ogrenciler, dijital ses isleme istasyonlari, sanal enstriimanlar, miizik
iretim yazilimlar1 ve yapay zeka tabanli miizik araglari ile tanigsma
firsat1 bulurlar. Bu durum, miizik egitiminin geleneksel sinirlarini
genisletir ve 6grencilere ¢agdas miizik iiretim teknikleri hakkinda
bilgi ve beceri kazandirr.

Dijjital okuryazarlik, miizik egitiminin 21. yiizyil
becerileriyle biitiinlesmesini saglar. Avci'min (2020) calismasi,
miizik egitiminde dijital okuryazarlik kavraminin incelenmesi ve
miizik egitimini destekleyen dijital ortamlarin degerlendirilmesi
yoluyla yeni bir kavramsal cer¢eve gelistirildigini belirtmektedir.
Daha gilincel calismalar, yapay zekd okuryazarligiin miizik
egitiminde sadece pedagojik netlige katki saglamakla kalmay1p, ayni
zamanda yaraticiligi tesvik ettigini, etik sorumlulugu giivence altina
aldigin1 ve miizik 6grenme ortamlarinda kiiltiirel kapsayicilig1 tesvik
ettigini ortaya koymaktadir (Veldhuis ve digerleri, 2024).

Dijital miizik iretimi araglari, Ogrencilerin yaraticiligini
destekler. Ogrenciler, geleneksel enstriimanlarin smirlamalarindan
bagimsiz olarak miizik iretebilir, deneyler yapabilir ve kendi
seslerini gelistirebilirler. Bu durum, 6zellikle miizik teknolojisi ve
prodiiksiyon alaninda kariyer hedefleyen 6grenciler i¢in degerli bir
deneyim saglar.

Erisilebilirlik ve Farkli Ogrenen Profilleri i¢cin Uyarlamalar

Uzaktan miizik egitimi, farkli O6grenen profilleri icin
erisilebilirlik firsatlar1 sunar. Ozellikle engelli 6grenciler igin
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teknoloji-aracili miizik egitimi, Onemli avantajlar saglayabilir.
Uyarlanabilir miizik enstriimanlari, erisilebilir dijital miizik
enstriimanlar1 ve destekleyici teknolojiler, engelli G6grencilerin
miizik egitimine katilimini kolaylastirir (Draper, 2024; Grond ve
digerleri, 2020).

Draper'in (2024) calismasi, kapsayict miizik siniflarinda
ogrencilerin kullanabilecegi farkli destekleyici teknoloji tiirlerini ve
miizik Ogretmenlerinin engelli 6grencileri  desteklemek igin
kullanabilecegi teknolojileri 6zetlemektedir. Bu teknolojiler
arasinda ekran okuyucular, ekran biiyiitecleri, alternatif giris
cihazlari, klavye iyilestirmeleri ve alternatif isaret cihazlar1 yer
almaktadir (Maqableh ve digerleri, 2024).

Sanal gergeklik teknolojileri, miizik teorisi Ogrenimini
gelistirmek icin kullanilabilir. Maqgableh ve arkadaslarinin (2024)
caligmasi, VR teknolojisinin engelli Ogrencilerin miizik teorisi
ogrenim  ciktilarmmi  gelistirmek  icin  kullanilabilecegini
gostermektedir. Bu teknolojiler, 6grencilerin 6grenme stillerine ve
ihtiyaclarina goére uyarlanabilir, boylece her o6grenci igin
kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunulabilir.

Kurumlararasi/Uluslararasi isbirligi ve Cevrim Ici Topluluklar

Uzaktan miizik egitimi, kurumlararasi ve uluslararasi
isbirligi firsatlar1 sunar. Agsal miizik performansi teknolojileri, farkli
kitalardaki miizisyenlerin ve o&grencilerin gercek zamanli olarak
birlikte miizik yapmasin1 miimkiin kilar. Bosi ve arkadaslar1 (2021),
JackTrip yazilimimi kullanarak iki kitada dort farkli konumdan
sarkict ve miizisyenlerin katildigi dagitik bir klasik konser
gerceklestirmislerdir.

Bu tir igbirlikleri, &grencilerin  kiiltiirel — cesitliligi
deneyimlemesini, farkli miizik gelenekleriyle tanigmasimni ve
uluslararas1 aglar kurmasini saglar. Ayrica, uzman 6gretmenlerin ve
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sanatgilarin ~ farkli  kurumlardaki  Ogrencilere erigsebilmesini
kolaylagtirir. LoLa (low-latency audio-visual streaming) yaziliminin
Avrupa konservatuvarlarinda kullanimimi degerlendiren SWING
projesi, bu teknolojinin 6gretmen ve 6grenciler arasinda senkron
etkilesimi kolaylastirdigini ve birebir dersler, grup masterclass'lari,
siavlar ve sanatsal gelisim ic¢in yeni olanaklar sunduunu ortaya
koymustur (Redman, 2020).

Cevrim i¢ci mizik topluluklari, ogrencilerin miizikal
kimliklerini gelistirmeleri ve sosyal baglar kurmalari i¢in 6nemli bir
platform sunar. Bu topluluklar, 06grencilerin performanslarin
paylasabilecekleri, geri bildirim alabilecekleri ve birbirlerinden
ogrenebilecekleri ortamlar saglar. Ozellikle pandemi déneminde, bu
¢evrim i¢i topluluklar 6grencilerin sosyal izolasyonunu hafifletmis
ve miizikal gelisimlerini desteklemistir.

Simirhiliklar

Senkron Etkilesimde Gecikme ve Toplu icra Sorunlar

Senkron miizik icrasindaki gecikme sorunu, uzaktan miizik
egitiminin en temel sirliliklarindan biridir.  Standart video
konferans platformlari, miizikal performansin gerektirdigi diisiik
gecikmeli iletimi saglamakta yetersiz kalmaktadir. Bu durum, toplu
icra (ensemble) derslerini ve performanslarini ciddi sekilde
etkilemektedir.

Rofe ve Reuben’in (2017) c¢alismasi, 20-30 milisaniye
arasindaki gecikmelerin icracilar arasinda belirgin bozulmalara
neden olmaya basladigin1 belirtmektedir. Daha giincel caligmalar,
agsal iletim gecikmesinin 20 milisaniye civarinda tutulmasinin,
piyano diietleri gibi toplu icra performanslarinda kararh
koordinasyonu desteklemek i¢in uygun oldugunu ortaya koymustur
(Washburn ve digerleri, 2021). Bu gecikme seviyeleri, standart
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internet baglantilariyla ve genel amaghi video konferans
platformlariyla genellikle saglanamaz.

Arastirmacilar, bu sorunu asmak i¢in cesitli ¢oziimler
gelistirmistir. JackTrip, Soundjack, LoLa, Jamulus, NINJAM gibi
agsal miizik performansi yazilimlari, diisiik gecikmeli ses iletimi i¢in
optimize edilmistir (Bosi ve digerleri, 2021; Gori & Ceccarelli,
2021; Redman, 2020). Ancak bu yazilimlari kullanimi teknik bilgi
gerektirir ve her zaman her O6grenci ve Ogretmen tarafindan
erisilebilir degildir.

Gecikme sorunu sadece teknik bir sorun degildir, ayni
zamanda pedagojik ve estetik boyutlar1 da vardir. Ldhdeoja ve
Montes De'nin (2021) ¢alismasi, 500 milisaniye gecikmenin keskin,
saldirn odakli miizikal jestlerin koordinasyonunu imkansiz hale
getirdigini, ancak yavas evrim eden -elektroakustik jestler
cergevesinde is birliginin miimkiin oldugunu belirtmektedir. Bu
durum, miizik egitimcilerinin repertuvar se¢imi ve pedagojik
yaklasim konusunda dikkatli olmasini gerektirir.

Isitsel Kalite, Mikrofonlama ve Akustik Smirhliklar

Uzaktan miizik egitiminde isitsel kalite, mikrofonlama ve
akustik sinirliliklar 6nemli sorunlar olusturur. Standart video
konferans platformlari, miizikal performansin gerektirdigi yliksek
kaliteli ses iletimini saglamakta yetersiz kalmaktadir. Bu platformlar
genellikle konusma sesi i¢in optimize edilmistir ve miizikal dinamik
araligini, frekans spektrumunu ve zamanlama hassasiyetini tam
olarak yansitamaz.

Mikrofon kalitesi ve konumlandirmasi, ¢evrim i¢i miizik
performansmin kalitesini dogrudan etkiler. Ogrencilerin ve
Ogretmenlerin ev ortamlarinda profesyonel mikrofonlara erisimleri
sirlt olabilir. Bu durum, enstriimanlarin dogal sesini tam olarak
yansitmay1 zorlastirir. Ayrica, ev ortamlarinin akustik 6zellikleri
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miizikal performanst olumsuz etkileyebilir. Yanki, yansimalar ve
giiriiltli, ses kalitesini diislirebilir ve oOgretmenin &grencinin
performansini dogru bir sekilde degerlendirmesini engelleyebilir.

Bosi ve arkadaglar1 (2021), JackTrip konserlerinde yliksek
kaliteli ses iletimini saglamak i¢in 6zel donanim ve yazilim
coziimleri kullandiklarini belirtmektedirler Ancak bu tiir profesyonel
cozlimler, her miizik egitimi ortaminda mevcut olmayabilir. Bu
durum, miizik egitimcilerinin mevcut kaynaklarla en iyi sonucu
almak i¢in yaratict ¢ozliimler gelistirmesini gerektirir.

Motivasyon, Dikkat ve Bilissel Yiik

Uzaktan miizik egitimi, 6grencilerin motivasyonu, dikkati ve
biligsel yiikii tizerinde karmagik etkiler yaratir. Ngobeni'nin (2024),
calismasi Giiney Afrika'daki tiniversite miizik 6grencilerinin ¢evrim
ici "Sarki ve Koral Teknikleri" modiiliindeki deneyimlerini
incelemis ve teknoloji, isbirligi, 6grenci katilimi ve motivasyon
faktorleriyle ilgili karmagik dinamikler ortaya koymustur.

Bilissel yiik teorisi, 68rencilerin isleyici bellek kapasitesinin
sinirli oldugunu ve 6grenme materyallerinin bu kapasiteyi asmamasi
gerektigini vurgular. Uzaktan miizik egitiminde, Ogrenciler ayni
anda birden fazla gorevle ugragsmak zorunda kalabilirler: teknik
sorunlart ¢ozmek, platformu kullanmak, notlar1 takip etmek ve
miizikal performanslarina odaklanmak. Bu durum, biligsel yiikii
artirabilir ve 6grenmeyi zorlastirabilir.

Phipps'in (2025) caligsmasi, caz improvizasyonu dgretiminde
biligsel yiik ve 6grenci motivasyonunun kesigimini incelemistir. Bu
calisma, Ogrencilerin  improvizasyon aktivitelerinin  biligsel
iizerindeki yiikiiniin, 6zellikle profesyonel baglamlara odaklanan
arastirmalarda ele alindigini, ancak 6grenci baglaminda daha fazla
aragtirmaya ihtiya¢ duyuldugunu belirtmektedir.
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Motivasyon, uzaktan miizik egitiminin basarisi i¢in kritik bir
faktordiir. Xu ve Li'nin (2025) calismasi, 6zerklik destekleyici miizik
Ogretiminin dgrencilerin iyi olusunu 6nemli dlgiide iyilestirdigini ve
bu olumlu etkinin kismen artan akis deneyimleri ve isbirlikli
ogrenmeden kaynaklandigini ortaya koymustur. Bu bulgu, uzaktan
miizik egitiminde Ogrenci Ozerkliginin desteklenmesinin dnemini
vurgulamaktadir.

Ev Ortami, Calisma Alam1 ve Sosyoekonomik Degiskenler

Uzaktan miizik egitimi, 6grencilerin ev ortami, ¢aligma alani
ve sosyoekonomik durumlar tarafindan ciddi sekilde etkilenir.
Daubney ve Fautley (2020) c¢alismalarinda, daha az sansh
ogrencilerin cihazlar1 paylasmak zorunda kalabilecegini, hig
erisimleri olmayabilecegini, fiziksel alanin sinirli olabilecegini ve
temel ihtiyaglarm1  karsilamakla  mesgul  olabileceklerini
belirtmektedir.

Diyjital ugurum, miizik egitimde esitlik ilkesini temelden
zedelemektedir. Delikara'nin (2025) ¢alismasi, donanim, yazilim ve
yiiksek hizli internete erisimin bir ailenin sosyoekonomik statiisiiyle
dogrudan iligkili oldugunu ve bu "dijital ugurumun" miizik egitimde
esit firsat ilkesini temelden zedeledigini ortaya koymaktadir.
Meksika'daki ¢ocuk ve geng orkestralar lizerine yapilan bir ¢aligma,
ogrencilerin internete erisiminin olmadig1 belediyelerde 6grenme-
Ogretmenin etkilendigini ve bu durumun ekonomik sorunlarla iliskili
oldugunu belirtmektedir (Ortiz-Cortes & Vaca, 2022).

Ebeveyn katilimi, 6zellikle daha kiigiik ¢cocuklarda uzaktan
miizik egitiminin basarist i¢in kritik bir faktordiir. Biasutti ve
arkadaslar1  (2022), ebeveyn katiliminin sadece teknolojiyi
yonlendirmek i¢in degil, ayn1 zamanda sinif ortaminda normalde
deneyimledikleri fiziksel varligin eksikligini telafi etmek i¢in de
gerekli oldugunu belirtmektedir. Bu durum, ebeveynlerin zamant,
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bilgi diizeyi ve kaynaklariyla dogrudan iliskilidir ve sosyoekonomik
esitsizlikleri derinlestirebilir.

Olcme-Degerlendirme: Ozgiinliik, Giivenilirlik ve Akademik
Diiriistlilk

Uzaktan miizik egitiminde dl¢gme-degerlendirme, 6zgiinliik,
giivenilirlik ve akademik diiriistliik acisindan ciddi zorluklar
olusturur. Rambe (2021), ¢evrim i¢i Ogretim igin Ogrenme
degerlendirmesi tasarlamasinin 6gretmenler i¢in bir zorluk oldugunu
ve bu durumun etkililik, hile, intihal ve kimlik dogrulama sorunlari
yarattigina vurgu yapar.

Internet ve teknolojinin kullanimi, dgrencilerin herhangi bir
konuda yazili, gorsel veya isitsel igerik bulmasini kolaylastirmistir.
Bu durum, 6grencilerin akademik calismalarini tamamlamak ig¢in
internetten bilgi kopyalamalarina ve intihal yapmalarina yol agabilir
(Rambe, 2021). Farzana (2023), ¢evrim igi testlerde kullanici
giivenligi, giivenilirlik ve teknolojik kdétiiye kullanim sorunlarinin
etkinligini ve giivenilirligini azalttigin1 ortaya koymustur.

Yapay zeka teknolojileri, miizik egitiminde Olgme-
degerlendirme siireclerini daha da karmasik hale getirmistir. Cheng
(2025), tiretken yapay zekanin okul miizik egitiminde hem firsatlar
hem de zorluklar yarattifini, Shaw (2024) ise oOgrencilerin
tamamlamadiklar1 degerlendirme gorevlerini yapay zeka ile
tamamlayabileceklerini ve bu durumun miizik egitimcileri i¢in etik
sorunlar yarattigini ortaya koymaktadir.

Bu zorluklara ragmen, uzaktan miizik egitiminde 6zgilin
degerlendirme yontemleri gelistirilebilir. Portfolyo degerlendirmesi,
proje tabanli degerlendirme, akran degerlendirmesi ve performans
tabanli degerlendirme gibi yoOntemler, Ogrencilerin gergek
ogrenmelerini daha iyi yansitabilir. Vasconcelos ve arkadaslari
(2023), problem tabanli 6grenmede 6zglin degerlendirmenin kontrol
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listeleri, portfolyolar ve akran ve 6z degerlendirme gibi stratejilerle
uygulandigini belirtmektedir.

Ogretmen Is Yiikii, Tiikenmislik ve Mesleki Gelisim
Gereksinimleri

Uzaktan miizik egitimi, 0gretmenlerin is ylkiini 6nemli
Olciide artirmis ve tiikkenmislik riskini yiikseltmistir. Biasutti ve
arkadaslari1 ~ (2021),  konservatuvar  diizeyindeki = miizik
Ogretmenlerinin ¢evrim i¢i ders verme deneyimlerini incelemis ve
Ogretmenlerin ¢evrim i¢i Ogretimin ¢ok zaman alic1 oldugunu
(etkinlik planlama, materyal hazirlama ve teknik araglarin yeni
olanaklarmi kesfetme), tatmin edici bir is-yasam dengesini
kaybetmelerinin stresli oldugunu ve faaliyetlerini yonetmede daha
organize hale geldiklerini belirtmistir.

Kanada'daki miizik Ogretmenleri iizerinde yapilan bir
calisma, pandeminin ikinci dalgast sirasinda Ogretmenlerin
tikenmiglik ve dayanikliligimi incelemisti.  Bu  ¢alisma,
ogretmenlerin ~ %352'sinin  politika ve saglik diizenlemesi
degisikliklerinin alternatif Ogretim uygulamalarina katilmalarini
gerektirdigini, ancak sadece %8'inin igverenlerinden herhangi bir
resmi mesleki gelisim aldigini ortaya koymustur (Laidlaw, 2023). Bu
durum, Ogretmenlerin yeni miizik teknikleri ve pedagojileri
O0grenmek i¢in ig saatleri diginda ¢alismak zorunda kaldiklarini ve
haftalik calisma saatlerini artirdiklarini géstermektedir.

Parkes ve arkadaglar1 (2021), miizik egitiminde
ogretmenlerin, mesleki gelisim, Ogretim is faaliyetleri ile egitim
firsatlar1 arasindaki denge nedeniyle zorlandigini belirtmektedir.
Cevrim i¢i mesleki gelisim, miizik 6gretmenleri i¢in en biiylik
potansiyele sahip olmakla birlikte, pandemi sirasinda ¢evrim igi
ogretime gegisle ekran yorgunlugu 6gretmenlerin mesleki gelisimde
sunulan ¢evrim i¢i oturumlara katilmalarini engelleyebilir.
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Mesleki gelisim gereksinimleri, sadece teknik becerilerle
siirli  degildir. Ogretmenler, ¢evrim ici pedagoji, Ogrenci
motivasyonu, degerlendirme yontemleri ve teknoloji entegrasyonu
konularinda da gelisime ihtiyag duyarlar. Kruse-Weber ve
arkadaglar1 (2023), enstriiman ve vokal Ogretmenleri arasinda
isbirlikci mesleki gelisimi kolaylastirmaya yonelik nitelikli bir
calisma yapmis ve katilimcilarin farkl rolleri (6gretmen, ebeveyn,
kendi c¢ocuklarimi evde egitme, ev islerini yoOnetme) yerine
getirmekte zorlandiklarini, is ve 6zel hayati ayirmak istediklerini
ancak bunu basaramadiklarini ortaya koymuslardir.

Etik Boyut ve Iyi Uygulamalar

Onam, Mahremiyet ve Kayitlarin Yonetimi

Uzaktan miizik egitiminde onam, mahremiyet ve kayitlarin
yonetimi kritik etik konulardir. Ogrencilerin ve dgretmenlerin
goriintii ve ses kayitlarinin alinmasi, depolanmasi ve kullanilmasi,
acik ve bilgilendirilmis onam gerektirir. Hamond ve arkadaslarinin
(2020) c¢alismasi, katilimcilarin arastirmanin amaglari, odagi ve
yontemleri hakkinda bilgi aldigini, soru sorma firsatina sahip
oldugunu, katilmim goniillii oldugunu ve herhangi bir neden
olmadan ¢ekilme hakkina sahip oldugunu belirtmektedir.

Jekabsone'nin ¢alismasi (2023), cevrim i¢i yetiskin
egitiminde kisisel verilerin islenmesi icin GDPR uyumlu yasal
cerceveler sunmaktadir. Bu calisma, potansiyel bir 6grenci veya
Ogretmenin bir yetiskin egitim kurumuyla soézlesme iliskisine
girmeden Once kayit onamimi fiziksel veya elektronik olarak
imzalamasi gerektigini belirtmektedir. Benzer sekilde, Rucsanda ve
arkadaslar1 (2021), uzaktan egitim ¢alismalarinda katilimcilarin tim
bilgileri okuduklarin1 ve anladiklarini ve onayladiklarini belirten bir
onam formu imzalamalar1 gerektigini vurgulamislardir.
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Kayitlarin yonetimi, sadece onam almakla ilgili degil, ayni
zamanda kayitlarin giivenli bir sekilde depolanmasi, erisiminin
kontrol edilmesi ve kullanim amaglarinin netlestirilmesiyle ilgilidir.
Hamond ve arkadaglarinin caligmasi (2020), toplanan video,
goriisme ve MIDI verilerinin gizli tutuldugunu, katilimcilarin
bireysel yanitlarinin kisisel verileri korumak igin
anonimlestirildigini ve verilerin sifre korumali bir kisisel
bilgisayarda gilivenli bir sekilde saklandigini belirtmektedir.

Veri Giivenligi, Platform Secimi ve Uciincii Taraf Hizmetleri

Uzaktan miizik egitiminde veri glivenligi, platform se¢imi ve
lclincii taraf hizmetler 6nemli etik ve gilivenlik konularidir.
Ogrencilerin  ve  Ogretmenlerin  kisisel ~ verileri, miizikal
performanslari ve 6grenme verileri, giivenli bir sekilde korunmalidir.
Xiao ve arkadaglar1 (2025), piyano e-6grenme platformlart i¢in Rol
Tabanli Erisim Kontrolii tabanli ¢ok diizeyli bir giivenlik mimarisi
Oonermektedir.

Platform secimi, veri giivenligi agisindan kritik bir karardir.
Ogretmenler ve kurumlar, platformlarin veri toplama, depolama ve
paylasim politikalarim1  dikkatlice incelemelidir. Etambakonga
(2021), sanal gergeklik cevrim i¢i kurslarinda 6grencilerin ve
ogretmenlerin hata yapma ve kendilerinin farkli yonlerini kesfetmek
icin Ozel bir alana sahip olmayacaklarint ve dijital bir ortama
daldiklarint vurgular. Bu durum, veri gilivenligi ve mahremiyet
konularini daha da kritik hale getirir.

Ucglincii taraf hizmetler, uzaktan miizik egitiminde siklikla
kullanilmaktadir. Bu hizmetlerin veri toplama ve kullanim
politikalar1 dikkatlice incelenmelidir. Ebeveynler web'de bilgi
paylasarak c¢ocuklarin ve diger yetiskinlerin mahremiyetini
istemeden zedeleyebilirler (Gruber ve digerleri, 2022). Bu durum,
ozellikle cocuklarla ¢evrim i¢i miizik egitiminde dikkatli olunmasi
gereken bir konudur.
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Esitlik, Kapsayicilik ve Erisim Adaleti

Uzaktan miizik egitiminde esitlik, kapsayicilik ve erigim
adaleti temel etik ilkelerdir. Her 6grencinin miizik egitimine esit
erisime sahip olmasi, miizik egitiminin temel bir ilkesidir. Ancak
dijital ugurum, bu ilkeyi ciddi sekilde tehdit etmektedir. Donanim,
yazilim ve yiiksek hizli internete erisim, bir ailenin sosyoekonomik
statlisiiyle dogrudan iliskilidir ve bu "dijital ugurum" miizik egitimde
esit firsat ilkesini temelden zedeleyebilir (Delikara, 2025).

Erisim adaleti, sadece teknolojiye erisimle ilgili degil, ayn1
zamanda teknoloji kullanim becerileri, dil engelleri, kiiltiirel
farkliliklar ve engellilik gibi faktorlerle de ilgilidir. Moreno ve
arkadaslarinin ¢alismasi (2023), kapsayict miizik egitimi i¢in bazi
pratikleri, igbirlik¢i calisma siireclerini, kapsayici 6gretimi veya
miizik terapisini tesvik eden ¢alismalar1 ve miizik 6greniminde
kullanilabilecek teknolojileri incelemistir. Kapsayicilik, sadece
erisimle ilgili degil, ayn1 zamanda katilim ve basariyla da ilgilidir.
Miizik derslerinde 0zel egitim ihtiyaglar1 olan &grenciler igin
kapsayicilik ve pedagojik destek gerekir. Miizik konusu, tim
ogrenciler i¢in bir erisim noktasi olarak goriilmeli ve 6zel egitim
ithtiyaglar1  olan  Ogrenciler i¢in  6g8renme  hedeflerinin
bireysellestirildigi ortamlar sunulmalidir (Mommo ve digerleri
2025).

Telif Haklari, Lisanslar ve Cevrim I¢i Icerik Kullanimi

Uzaktan miizik egitiminde telif haklari, lisanslar ve ¢evrim
i¢i igerik kullanimi &nemli etik ve yasal konulardir. Ogretmenler ve
ogrenciler, telif hakli miizik eserlerini, notalari, kayitlarini ve diger
materyalleri ¢evrim i¢i ortamlarda kullanirken yasal sinirlara dikkat
etmelidirler.

Loépez Maza'nin (2022) ¢aligmasi, Avrupa Birligi
perspektifinden ¢evrim igi Ogretim ve telif hakki konusunu
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incelemistir. Bu calisma, Avrupa yasalarinin
ogretmenlerin/profesorlerin  ve Ogrencilerin  ¢ikarlarina  dikkat
ettigini ve telif hakki sahiplerinden izin almadan egitim amagh
eserlerin kullanilmasina izin verdigini belirtmektedir. Ancak, telif
haklarin1 ihlal etmemek icin Avrupa direktiflerindeki tiim
gerekliliklerin kargilanmasi ¢ok dnemlidir.

Ogretmenler ve akademisyenler, derslerini hazirlamak icin
eserlerin 6zel kopyasini yapabilir, PowerPoint sunumlarina veya
olusturduklart materyale eserlerin boliimlerini ekleyebilir, edebi
eserlerin bdliimlerini tarayip 0grencilerine gonderebilir veya kurs
platformlarina ytikleyebilir, miizik eserlerinin veya gorsel-isitsel
eserlerin boliimlerini agiklamalar1 tamamlamak veya ogrencileri
tarafindan calisilmak i¢in kullanabilir, smavlarda eserlerin
boliimlerini ekleyebilir ve telif hakki olan igerige Ogrencilerin
erigsmesi i¢in baglantilar saglayabilirler.

YouTube tabanlt miizik egitimcileri, karmasik ve opak telif
hakki uygulama yapilartyla ugragsmak zorundadir (O’Leary, 2023).
Bu durum, miizik egitimcilerinin igerik iiretirken telif haklarina
dikkat etmelerini gerektirir. Craig ve Tarantino (2021), dijital igerik
kullannminin telif hakkini her zaman igerdigini ve dijital ortamda
temsil edilen igerige herhangi bir erisim veya kullanimin
kopyalamay1 (bu da miinhasir haklar1 ihlal eder) gerektirdigini
belirtmektedir.

Cocuklarla Cevrim i¢i Miizik Egitimi: Koruma, Gozetim ve
Sinirlar

Cocuklarla ¢evrim i¢i miizik egitimi, 6zel koruma, gdzetim
ve siirlar gerektirir. Cocuklarin ¢evrim i¢i ortamlarda mahremiyeti,
giivenligi ve korunmasi, miizik egitimcilerinin temel sorumluluklari
arasindadir. COVID-19 krizi sirasinda erken c¢ocukluk miizik
programlarinin ¢evrim i¢i varlik cercevesi tartisilmig ve bu
olaganiistii kosullar altinda faydalar1 incelemistir (Papatzikis, 2021).
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Cocuklarin ¢evrim i¢i mahremiyeti, Ozellikle dikkatli
olunmasi gereken bir konudur. Tuikong (2022), genglerin ¢evrim igi
ortamda giderek daha aktif hale geldiklerini ve dis etkilerle karsi
karstya kaldiklarin1 belirtmektedir. Bu durum, devletin, paydaslarin
ve bir ¢ocugun hayatindaki 6nemli kisilerin cocugu olasi zararlardan
korumak i¢in harekete gegmesi gerektigi bir ihtiya¢ yaratmaktadir.

Amerika Birlesik Devletlerinde Cevrim I¢i  Cocuk
Mahremiyeti Koruma Yasasi, 13 yasin altindaki c¢ocuklardan
dogrulanabilir ebeveyn onayt olmadan web sitelerinin bilgi
toplamasini yasaklar (Tuikong, 2022). Avrupa Birligi'nde Genel Veri
Koruma Tiiziigii, cocuklarin verilerinin toplanmasi ve islenmesi i¢in
0zel hiikiimler igerir. Ciccone (2023), COPPA'nin 1998'de Amerika
Birlesik Devletleri'nde gectigini ve 13 yasin altindaki ¢ocuklar
korumay1 amagladigini vurgulamaktadir.

Cocuklarla ¢evrim i¢i miizik egitiminde gozetim, sadece
ebeveyn onamiyla ilgili degil, aym1 zamanda Ogretmenlerin ve
kurumlarin ¢ocuklarin giivenligini saglamak i¢in almasi gereken
onlemlerle de ilgilidir. Bu Onlemler arasinda giivenli platform
secimi, uygun iletisim smirlarinin - belirlenmesi, ¢ocuklarin
mahremiyetinin korunmasi ve olasi risklerin farkinda olunmasi yer
alir.

Sonug¢

Uzaktan ve hibrit miizik egitimi lizerine yapilan bu inceleme,
alanin hem Onemli firsatlari hem de asilmasi gereken ciddi
siirliliklar bir arada barindirdigini gostermektedir. Siireg; esneklik,
ogrenen Ozerkligi ve teknoloji okuryazarligi gibi kazanimlar
saglarken; gecikme, isitsel kalite sorunlari, biligsel yiikk ve
sosyoekonomik esitsizlikler gibi engellerle kars1 karsiyadir. Bu
noktada pedagojik cikarimlar, uzaktan egitimin yiiz yiize egitimin
basit bir ikamesi olmadigini, kendi prensipleri olan ayr1 bir yaklagim
olarak ele alinmasi gerektigini kanitlamaktadir. Hibrit tasarimin
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basarisi, senkron ve asenkron 6gelerin 6grenme hedeflerine gore
dengelenmesine baglidir. Senkron etkilesim gercek zamanli geri
bildirim ve toplu icra i¢in kritikken; asenkron siiregler teorik bilgi,
analiz ve yaratict projeler gibi Ogrencinin kendi hizinda
ilerleyebilecegi alanlarda verimlilik saglamaktadir.

Uygulama diizeyinde, miizik egitiminin 6zgiil dogasini
temsil eden eszamanlilik ve duyumsal geri bildirim unsurlar1 dikkate
alinarak teknoloji se¢imi yapilmali, senkron performanslar icin
diisiik gecikmeli ses iletimi saglayan sistemlere oncelik verilmelidir
(Bosi ve digerleri, 2021; Gori & Ceccarelli, 2021; Redman, 2020).
Ayrica, erisilebilirlik  ve kapsayicilik ilkeleri tiim tasarim
kararlarinda merkezi bir yer tutmali (Draper, 2024; Grond ve
digerleri, 2020), ogretmenlerin is yiikii ile tiikenmislik riskleri
mesleki gelisim firsatlariyla desteklenmelidir (Biasutti ve digerleri,
2021; Laidlaw, 2023). Etik boyutlarin (Hamond ve digerleri, 2020;
Jekabsone, 2023) ve Ozgiin degerlendirme ydntemlerinin
(Vasconcelos ve digerleri, 2023) siirece dahil edilmesi, egitimin
niteligini artiracak temel unsurlardir.

Gelecek caligmalarin, pandemi donemindeki kisa vadeli
deneyimlerin Gtesine gegerek uzun vadeli 6grenme ¢iktilarina ve
farkl kiiltiirel baglamlara odaklanmas1 gerekmektedir. Ozellikle
agsal miizik performansi teknolojilerinin pedagojik etkileri, yapay
zekanin sundugu yeni olanaklar (Cheng, 2025; Shaw, 2024; Veldhuis
ve digerleri, 2024) ve dijital ugurumun azaltilmasma yonelik
stratejiler (Daubney & Fautley, 2020; Delikara, 2025)
arastirmacilarin temel glindemini olusturmalidir. Bu arastirma
giindemi, uzaktan ve hibrit miizik egitimi alaninin gelisimine katkida
bulunarak egitimcilere ve politika yapicilara rehberlik edecektir.
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SOSYAL MEDYA VE DIJITAL PLATFORMLAR:
MUZIKSEL KiMLIiK GELIiSIMi VE TOPLULUK
INSASI

Baha KARPUZ!
Bahar GUDEK*
Giris
Miizik, tarihsel siire¢ icerisinde bireysel ifade bigimleri ile
toplumsal aidiyet duygusunun kesistigi 6dnemli bir kiiltiirel alan
olarak degerlendirilmektedir. Ancak yirmi birinci yiizyilda dijital
teknolojilerin ve sosyal medya platformlarinin yayginlasmasi,
miizigin iiretim ve tiikketim bi¢imlerinin yani sira, bireylerin miizik
aracilifiyla kendilerini tanimlama pratiklerini ve kolektif yapilar
kurma bi¢imlerini de doniistiirmiistiir. Gilinlimiizde miizik, yalnizca
isitsel bir deneyim alani olmanin Gtesine gegerek; algoritmalar, veri
odakli icerik mimarileri ve dijital performans stratejilerinin
belirleyici rol oynadigi karmasik bir ekosistem haline gelmistir.
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Geleneksel donemlerde miiziksel kimlik, daha ¢ok fiziksel
alt kiiltiir gruplari, yerel miizik mekanlar1 ve dogrudan sosyal
etkilesimler araciligiyla insa edilmekteydi. Buna karsilik,
glinimiizde bu insa siireci biiyiik Ol¢iide Spotify, TikTok ve
Instagram gibi dijital platformlarin teknik diizenekleri tarafindan
aracilik edilmektedir. Miizik endiistrisinde yasanan dijital dontigiim,
“platformlagma” (platformization) kavramiyla ifade edilen bir siireci
beraberinde getirmistir. Bu siireg, miizigin bi¢imsel 6zelliklerini,
parca siirelerini ve hatta sanatgt kimliklerinin  sunumunu
platformlarin optimizasyon mantigina gore yeniden sekillendirmistir
(Tagbasi, 2023).

Buradaki temel problem, dijital platformlarin sundugu
“kisisellestirilmis” dinleme deneyimlerinin, algoritmik denetim ve
kiiltiirel standartlagma riskini de i¢inde barindirmasidir (Tasbast,
2023). Oneri algoritmalari, kullamicilara  siirekli  olarak
“begenebilecekleri” benzer igerikleri sunma egilimindedir. Bu
durum, bireyin siirli bir miizikal “yanki odasina” (echochamber)
hapsolmasina yol acabilmektedir. Nitekim Anderson, Maystre,
Anderson, Mehrotra ve Lalmas (2020) tarafindan yapilan
arastirmalar, algoritmik Oneri sistemlerinin zaman icinde
kullanicilarin maruz kaldig1 miizikal ¢esitliligi azaltabilecegini ve bu
durumun miiziksel kimliklerin giderek tek tiplesmesine katkida
bulunabilecegini gdstermektedir. Bunun yani sira, kullanicilarin
platformlardaki kimlik performanslarinin begeni, takipgi ve
etkilesim oranlar1 gibi nicel metrikler araciligiyla degerlendirilmesi,
miiziksel kimligin igsel ve 6zgiin bir disavurum olmaktan ¢ikarak
giderek bir “igerik iireticiligi” performansina donlismesine neden
olmaktadir (Erden, 2025).

Bu arastirmanin temel amaci, sosyal medya ve dijital
platformlarin bireysel miiziksel kimlik gelisimi ile c¢evrimigi
topluluk insas1 siireglerindeki roliinii, platform mimarileri ve
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algoritmik kiiltlir baglaminda incelemektir. Bu genel amag
dogrultusunda agagidaki alt problemlere yanit aranmaktadir:

1. Dijital platformlarin algoritmik yapilari, kullanicilarin
miiziksel kimlik sunumlarini ve miizik kesif pratiklerini nasil
yonlendirmektedir?

2. Miizik endiistrisindeki “platformlagma” siireci, miizik iiretim
ve tiketim pratiklerini hangi stratejik  boyutlarda
doniistiirmektedir?

3. Cevrimici miizik topluluklari, dijital sahnelerde hangi kural,
norm ve etkilesim bi¢imleri ¢ercevesinde insa edilmekte ve
stireklilik kazanmaktadir?

4. Platformlarin optimizasyon mantig1, miizikal cesitlilik ve
kiiltiirel temsiliyet lizerinde ne tiir riskler ya da firsatlar
yaratmaktadir?

Bu calisma, miizik sosyolojisi ve dijital kiiltiir ¢alismalar1
literatiirtinde giderek daha fazla 6nem kazanan ““algoritmik kiiltiir”
olgusunu miizik 6zelinde derinlemesine ele almasi bakimindan
kuramsal bir katki sunmay1 hedeflemektedir. Miiziksel kimligin artik
yalnizca bireysel estetik tercihlerle degil, ayn1 zamanda “algoritmik
ag tahayyiilleri” (algorithmic network imaginaries) ile inga edildigi
bir donemde (Prey&Valle, 2023), bu siirecin sosyo-teknik
dinamiklerini anlamak kritik bir gereklilik olarak karsimiza
cikmaktadir. Calisma, hem miizisyenler/sanatgilar hem de
dinleyiciler agisindan platform mekanizmalar1 i¢indeki konumlanma
bicimlerini elestirel bir perspektifle degerlendirerek, dijital miizik
ekosistemine dair bitlinliikli bir kuramsal c¢er¢eve sunmaktadir.
Ayrica, yerel miizik kimliklerinin kiiresel dijital aglar i¢inde nasil
temsil edildigine iliskin bulgulariyla, dijitallesme siirecinin kiiltiirel
miras ve g¢esitlilik {lizerindeki etkilerine de 1s1k tutmasi
beklenmektedir.

--60--



Bu arastirma asagidaki noktalarla sinirlandirilmistir:

1. Inceleme, dncelikli olarak Spotify ve TikTok gibi kiiresel
Olcekte baskin konumda bulunan dijital miizik ve sosyal
medya platformlar1 ile sinirli tutulmustur. Yerel veya nis
platformlar (6rnegin, Bandcamp, SoundCloud, ya da
bolgesel miizik akis hizmetleri) calismanin kapsami diginda
birakilmistir.

2. Miiziksel kimlik analizi, agirlikli olarak dijital yerliler
(digitalnatives) ve ergenlik donemindeki kullanic
gruplarinin  davranig kaliplar1 iizerinden ylriitiilmiistiir.
Farkli yas guruplar1 arasindaki kullanici deneyimleri bu
calismanin dogrudan odaginda yer almamaktadir.

3. Calisma, platformlarin teknik algoritmalarinin i¢ isleyisine
(6rnegin, kodlama diizeyinde analiz) odaklanmamaktadir.
Bunun yerine, bu algoritmalarin kullanict deneyimi, kimlik
ingast ve topluluk dinamikleri iizerindeki gézlemlenebilir
sosyal etkilerini ele almaktadir.

Miizigin Dijital Doniisiimii ve Yeni Dinleyici Deneyimi

Miizik, insanlik tarihi boyunca sadece bir eglence araci degil,
ayn1 zamanda bireylerin kendilerini tanimlama ve ifade etme bigimi
olmustur. Geg¢miste kasetler, CD’ler veya radyo frekanslar
iizerinden sekillenen bu silire¢, giiniimiizde sosyal medya
platformlar1 ve dijital miizik servislerinin yiikselisiyle kokli bir
doniigiim gegirmistir. Giiniimiizde Spotify, TikTok ve YouTube gibi
platformlar, miizigin sadece dinlendigi yerler degil; ayn1 zamanda
miizik tiretimi ve dolasiminin gergeklestigi, dinleyicilerin ise kendi
miizikal begenilerini, tiir aidiyetlerini ve sosyal pratiklerini
sergiledikleri "sosyo-teknik yapilar" olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Smet & Dhaenens, 2022).
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Geleneksel miizik ekosistemlerinin yerini alan akis servisleri
(Spotify, Apple Music), kisa formlu video platformlart (TikTok,
InstagramReels) ve etkilesimli sosyal aglar, bireylerin miizikal
kimliklerini insa etme bi¢imlerini ve bu kimlikler etrafinda
sekillenen topluluk yapilarin1 kokten degistirmistir (Pifieiro-Otero &
Esteban, 2022). Bu yapilar, miizigi pasif bir dinleme eyleminden
cikarip etkilesimli bir kimlik insas1 slirecine doniistiirmiistiir (Smet
& Dhaenens, 2022). Artik bir bireyin miizikal kimligi, sadece hangi
sarkilar1 sevdigiyle degil, bu platformlardaki "goriintirliik degerleri",
"Oneri sistemleri" ve "etkilesim mimarileri" ile nasil etkilesime
girdigiyle sekillenmektedir (Prey & Valle, 2023). Bu baglamda
miizik, dijital ekosistemde hem bireysel bir tercih hem de
algoritmalar tarafindan ydnlendirilen pratikler biitiintidiir (Dijck,
Poell, & Waal, 2018).

Dijital platformlar, 6rnegin Spotify, ergenlere bu kimlik
ingas1 siirecinde farkli araglar sunmaktadir. Sumarlan ve Nugraha
(2025), ergenlerin bu mecralarda kendilerini ifade etme 6zgiirliiglinii
bulduklarim1  ve miizigi kendilerini kategorize etmek ile
smiflandirmak i¢in kullandiklarimi tespit etmislerdir. Spotify
tizerindeki bu kimlik ingasinin sadece bireysel bir tercih olmadigi,
ayn1 zamanda platformun sundugu veri anlatilariyla (data narratives)
desteklendigi sdylenebilir. Ornegin, SpotifyWrapped gibi dzellikler,
kullanicinin dinleme aligkanliklarin1 bir "hikdyeye" doniistiirerek
bireye kendi kimligi iizerinde bir "es-yaratic1" (co-creator) rolii
atfetmektedir (Hermanovitch, 2025). Bu durum, ergenlerin veriye
dayali bir "algoritmik benlik" gelistirmelerine yol actifim
gostermektedir (Kondo, 2026).

2. Platformlagsma ve Algoritmik Secicilik: Goriinmez Rehberler

Dijital  platformlarin  hayatimiza girmesiyle birlikte
"platformlagsma" adi1 verilen bir siire¢ baslamistir (Bonini & Terere,
2024). Bu siiregte platformlar, "programlanabilirlik”" ve "veri odakl
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secicilik" gibi mekanizmalar kullanarak sosyal etkilesimi ve kiiltiirel
dolagim1 belirli bir ydne yonlendirirler (Cruz, 2021). Ornegin,
Spotify’da karsiniza ¢ikan "Haftalik Kesif" listesi veya TikTok taki
"Sizin I¢in" akisi, aslinda platformun sizin hakkimzda topladig
verilerle sekillendirdigi bir diinyadir (Bonini & Terere, 2024).

Bu  durum, mizigin bu ckosistemlerde  nasil
siiflandirildigini, hangi sarkilarin popiilerlestigini ve hangilerinin
"degerli" goriildiigiinii dogrudan etkiler (Efe & Sonsel, 2019). Oneri
sistemleri, kullanicinin Oniine stirekli benzer igerikler cikararak
belirli bir tiir aidiyetini gli¢lendirebilir veya dinleyiciyi yepyeni bir
mizik tiirtiyle tanistirarak kimlik gelisimine katkida bulunabilir
(Piieiro-Otero & Esteban, 2022). Ancak bu durum, platformlarin
teknik diizeneklerinin (siralama mekanizmalari, etkilesim olgiitleri
vb.) kullanicilarin miizikle kurdugu iliskiyi "aracilik" iizerinden
yonlendirdigi gergegini de beraberinde getirir (Morris, Prey, &
Nieborg, 2021).

2018 sonrast donemde, miizik endiistrisinin en dramatik
doniistimlerinden biri TikTok gibi kisa formlu video platformlarinin
yiikseligiyle — gerceklesmistir.  Bu  siireg,  "platformlagsma"
(platformification) olarak tanimlanmakta ve miizigin biitiinciil bir
sanat eserinden, 60 saniyenin altindaki "mikro sarkilara"
(microsongs)  evrildigi  bir  silireci  temsil  etmektedir.
Platformlasmayla beraber, orijinal miizik eserinden kopuk, kendine
Ozgii bir "dijital auraya" sahip mikro klipler yaratilmistir. Bu durum,
sanatcilarin eserleri lizerindeki kontroliinii kaybetmelerine ve
sanatsal bir yabancilagma yasamalarina neden olmus, TikTok
kullanicilarinin miizikle ¢ok daha aktif etkilesim kurarak miiziklerin
kullanicilar tarafindan modifiye edilmesine
(hizlandirma/yavaslatma) yol agmistir (Stones, 2024). Boylece
modifikasyonlar, telif 6demelerinin hak sahiplerinden sapmasina yol
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acarak ciddi bir ekonomik risk olusturmustur (Junqueira & Freitas,
2023).

Bu doniisiim, sanat¢inin kimligini "eser yaratan kisi"den
"igerik {ireten kisi"ye (contentcreator) dogru kaydirmaktadir.
Sanate¢ilar artik sadece miizikal yetenekleriyle degil, platform
algoritmalarma uyum saglama ve viral olma potansiyelleriyle
degerlendirilmektedir (Stones, 2024). Bu durum, miizisyenlerin
performanslarin1  sergiledikleri bu platformlardan gelir elde
etmelerini saglarken, miizikler arasindaki etkilesimi de yeni
boyutlara  tasmstir  (Besevli, 2021). Ozellikle, miizik
platformlarinin sundugu kisisellestirilmis ¢calma listeleri ve dinleme
geemisi tabanli 6neri sistemleri, kullanicinin bireysel deneyimini 6n
plana ¢ikarirken (Inang, 2026), TikTok gibi platformlar virallige
dayali  gorsel-igitsel etkilesimle miizik kesfini  yeniden
sekillendirmektedir (Ta, Jiao, Lin, & Shen, 2024).

4. Dijital Kimlik Insasi: Benlik Sunumu ve Icerik Uretimi

Dijital diinyada miizikal kimlik, sadece bir calma listesi
olusturmaktan c¢ok daha fazlasidir. Kullanicilar cover (yeniden
yorumlama), remix veya TikTok gibi platformlardaki diiet 6zellikleri
araciligtyla kendi "benlik sunumlarmi" gergeklestirirler. Bir
kullanicinin popiiler bir sarkiya yaptigi yorum veya bir trende
katilmasi, onun dijital toplum i¢indeki konumunu ve hangi topluluga
ait oldugunu belirleyen 6nemli bir gostergedir (Ismail, 2025).
Ozellikle TikTok gibi kisa big¢imli video platformlarinda ses ve
miizik klipleri, kimlik ve topluluk miizakerelerinde merkezi bir islev
goriir (Volkers, 2025). Bu etkilesimler, miizik tiiketimini pasif bir
dinleme eyleminden c¢ikarip, kullanicinin aktif bir igerik {ireticisi
haline gelmesini saglamaktadir. Dolayisiyla miizikal kimligin artik
duragan degil, siirekli iiretilen ve paylasilan dinamik bir yap1 oldugu
sOylenebilir (Koger, 2021).
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Miizik endiistrisinin "platformlagmasi1”, miizikal iiretimin
dogasini "mikro-sark1" (microsong) formatina dogru evriltmistir. Bu
stiregte kullanicilar, sadece pasif dinleyiciler olmaktan ¢ikmis,
icerigi kendi kimlik anlatilarina entegre eden "iireten tiiketiciler"
haline gelmistir (Vizcaino-Verdu, Moreno, & Tirocchi, 2023).
Ornegin, TikTok {izerindeki mikro-sarkilarm kullanimi, bireyin
dijital ortamdaki "aura"sin1 yeniden insa etmesine olanak
tanimaktadir (Koger, 2021). Bu durum, miizisyenlerin de sadece
sanatsal iiretimle yetinmeyip, hikaye anlaticilifi ve gorsel tasarim
gibi bilesenlerle "kigisel markalama" stratejileri gelistirmelerini
zorunlu kilmistir. Benzer bir siireg, kullanicilar i¢in de gecerlidir;
bireyler, dijital kimliklerini insa ederken estetik anlayiglarin1 ve
degerlerini yansitan veriye dayali igerikleri stratejik birer arag olarak
kullanabilmektedir(Stones, 2024).

Dijital kimlik ingasimin bir diger boyutu ise "verilesmisg"
(datafied) kimlik sunumudur. Spotify Wrapped gibi o6zellikler,
kullanicilara gegmise doniik bir "duygusal izlek" sunarak dinleme
aligkanliklarin1  birer toplumsal statii ve aidiyet semboliine
dontstiiriir. Bu tiir kampanyalar, bireyin miizikal tercihlerini sosyal
aglarda paylasilabilir birer "kimlik kart1" haline getirerek, ag etkisi
(network effect) araciligiyla baglilik duygusunu pekistirir. Bu
baglamda oOrnegin, Tiirkiye'deki K-Pop hayran kiiltiirii
incelendiginde, dijital yerlilik pratiklerinin kiiresel popiiler kiiltiir
iriinleriyle  yerel kimlik unsurlarini  nasil  harmanladigi
goriilmektedir. K-Pop hayranlari, dijital platformlarda kendilerini
ifade ederken sadece bir miizik tiiriinii degil, o tiirle iliskili
endiistriyel kiiltiiri ve topluluk degerlerini de kimliklerinin
merkezine almaktadir (Atay & Ergun, 2025).

Sonug olarak, dijital platformlarin bireye miizikal kimligini
bir "igerik fabrikasi1" i¢inde siirekli olarak yeniden iiretme sansi
tanidig1 sOylenebilir. Bu siiregte, bir yandan bireysel yaraticilik ve
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toplumsal etkilesim artarken, diger yandan kullanicinin algoritmik
yonlendirmeler ve viral trendlerin baskis1 altinda kimlik
parcalanmasiyla (value fragmentation) karsi karsiya birakildigi bir
durum yaratilmaktadir (Kol & Eskicumali, 2025)

4. Cevrimici Topluluklarin ingas1: Hashtag'lerden Dijital
Sahnelere

Miizik, her zaman insanlar1 bir araya getirme giiciine sahip
olmustur; ancak dijital platformlarda bu durum daha orgiitli ve
teknik bir boyut kazanmistir. Cevrimigi topluluklar artik sadece
ortak bir ilgi alani etrafinda rastgele toplanan kisiler degil; belirli
kurallar, normlar ve moderasyon pratikleri ile siireklilik kazanan
yapilardir (Kiene, Hwang, TeBlunthuis, Colglazier, Shaw, & Hill,
2025)

Hashtag topluluklari, fandomlar (hayran gruplari) ve dijital
"sahneler" (scene), bu Orgiitlenme bicimlerinin en somut
ornekleridir. Ornegin, belirli bir hashtag altinda toplanan binlerce
kullanici, hem platformun tasarim kararlar1 (algoritmalar) hem de
kendi giindelik katilim repertuvarlari ile bu toplulugu insa ederler.
Bu topluluklar, ¢evrimi¢i diinyada baslayip konserler veya
bulusmalar gibi ¢evrimdis1 alanlara tasinarak bir "streklilik"
olustururlar. Bu etkilesimler, begeni sayilari, paylasim oranlar1 ve
takip¢i metrikleri gibi dijital gostergeler araciligiyla kimlik
sunumlarini etkileyerek, bireylerin izleyici beklentilerine gore
kendilerini yeniden sekillendirmelerine olanak tanimaktadir (Erden,
2025). Ozellikle TikTok gibi platformlarda, miizik merkezli sosyal
medya uygulamalari, kullanicilarin video olusturma, paylagma ve
izleme yetenekleri sayesinde {iretici ve tiiketici arasindaki ayrimi
azaltarak kiiltiirel tiretim ve dagitim sistemlerinde bir doniisiime yol
acmaktadir (Koger, 2021). Bu dijitallesme siireci, sanat¢ilarin kisisel
markalarin1 insa etmeleri ve hayran kitlelerini genisletmeleri igin
yeni firsatlar sunarken ayni zamanda dinleyicilerle daha samimi ve
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etkilesimli bir iliski kurmalarina olanak tanimaktadir (Sakalar &
Sakalar, 2024). Bu platformlarda kullanicilar, miizik ve sesleri
remiks, parodi ve mashup teknikleriyle yeniden baglamlandirarak
kiiltiirel pratige doniistiirmekte, boylece kendilerini ve ait olduklar
topluluklar1 ifade etmektedir (Koger, 2021). Bu dinamik siireg,
bireylerin kendi miizikal anlatilarini olusturmasina ve bu anlatilar
lizerinden sosyal baglar kurmasina olanak taniyarak, dijital cagda
miiziksel kimligin ve toplulugun stirekli yeniden tanimlanmasina yol
acmaktadir. (Ismail, 2025) Dolayisiyla siteler arasi baglantilarla
karakterize edilen ve geleneksel site tabanli gruplardan farkli olarak,
dagitik bir yap1 sergileyen yeni online topluluk bigimlerinin ortaya
cikisini tetiklemektedir (Baym, 2007).

Sonug olarak, dijital platformlar, miizikal kimligin sadece bir
tilketim eylemi olmaktan Ote, aktif bir liretim ve sosyal etkilesim
sireci olarak yeniden tanimlanmasinda merkezi bir rol
oynamaktadir. Bu platformlar, miizik eksenli topluluklarin
olusumunu hizlandirirken, ayni zamanda bireysel kimliklerin
kolektif bir dijital performans icinde siirekli doniisiimiinii
saglamaktadir. Bu dijitallesmis ortamda kimlik performansi,
bireylerin anlik etkilesimlerle kendilerini yeniden insa ettikleri,
toplumsal normlarla etkilesim icinde olduklar1 ve eglence odakl
doniisiimlere adapte olduklar1 dinamik bir siire¢ olarak
belirginlesmektedir (Erden, 2025).

5. Kritik Gerilimler: Algoritmik Tek Tiplesme ve Yanki Odalar

Platformlarin sagladigi bu genis imkanlar, beraberinde bazi
sorunlart da getirmektedir. "Algoritmik tek tiplesme", bu sorunlarin
basinda gelir. Algoritmalar kullaniciya stirekli "begenebilecegi"
benzer seyleri oOnerdiginde, dinleyici farkli seslerden mahrum
kalabilir ve bir "yanki odasi"na (echochamber) hapsolabilir. Bu
durum, miizikal ¢esitliligi azaltma ve herkesin ayni popiiler icerikleri
tiikettigi bir ortam yaratma riski tasir (Muhlenbach, 2020).
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Ayrica, dijital diinyada miizigin dolagimu, telif haklari, dijital
emek ve veri gizliligi gibi gerilim alanlarin1 da tetiklemektedir.
Kullanicilarin igerik iireterek platformlara sagladigi deger, ¢ogu
zaman ticretsiz bir "dijital emek" olarak goriilmekte, bu da platform
sahipleri ile igerik iireticileri arasindaki gilic dengesizligini
tartismaya agmaktadir. Bununla birlikte, Spotify gibi platformlarin
kisisellestirilmis Oneri sistemleri, her ne kadar bireysel dinleme
deneyimini optimize etmeyi hedeflese de (Pifieiro-Otero & Esteban,
2022), algoritmik filtreleme balonlar1 olusturarak kullanicilarin yeni
tiirler veya sanatgilar kesfetme potansiyelini
kisitlayabilmektedir(Anderson, Maystre, Anderson, Mehrotra, &
Lalmas, 2020). Bu durum, dinleyicinin maruz kaldigi miizikal
ekosistemi daraltarak, kiiltiirel c¢esitliligin azalmasina ve belirli
miizik tlirlerinin veya sanatgilarin asir1 temsil edilmesine yol acabilir
(Muhlenbach, 2020). Dolayisiyla, platformlarin ticari kaygilari ve
algoritmalarin igleyis dinamikleri arasinda bir gerilim yaratmakta ve
sanatsal ifade Ozgiirligii ve kiiltiirel c¢esitliligin  korunmasi
konularinda yeni etik ve diizenleyici tartigsmalart beraberinde
getirmektedir. Bu ¢ergevede, miizik akis1 platformlarinin algoritmik
yapilari, bireysel miizik zevklerinin olusumu ve miizik tiiketimi
iizerindeki etkileri agisindan yeni bir inceleme alan1 sunmaktadir. Bu
inceleme, algoritmalarin yalnizca mevcut begenileri pekistirmekle
kalmayip, ayni zamanda kullanicinin yeni miizik kesfetme
yetenegini de zorlastirdigina dair endiseleri glindeme getirmektedir
(Nordgérd, 2021).

Sonug olarak, nitekim, algoritmalarin bu yonlendirici etkisi,
kullanicilarin mevcut zevklerini pekistirerek yeni miizik tiirlerine
veya sanatgilara erisimini kisitlarken, ayn1 zamanda platformlarin
ticari ¢ikarlart dogrultusunda belirli miiziklerin daha fazla One
cikmasina yol agmaktadir (Tagbasi, 2023). Bu durum, kullanicilarin
algoritmalarin isleyisini anlamalar1 ve onlara sorgulayici bir bakis
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acistyla yaklagsmalar1 gerekliligini ortaya koymaktadir(Bilgici,
2023).

6. Sonu¢ ve Tartisma

Dijital platformlar, miizikal kimligin insas1 ve topluluk
olusumunda doniistiiriicii bir rol oynamaktadir. Bu ¢alisma, hashtag
topluluklari, fandomlar ve dijital sahneler gibi dagitik yapilar
iizerinden, platformlarin kullanicilarin aktif katilmi ile siirekli
yeniden {iretilen topluluklar yarattigini ortaya koymustur (Baym,
2007) Bu topluluklar, platformlarin tasarim kararlar1  ve
kullanicilarin  glindelik repertuvarlar1 sayesinde ¢evrimici ve
cevrimdisi alanlar arasinda siireklilik kazanmakta, 6rnegin belirli bir
hashtag altinda binlerce kullanicinin bir araya gelerek konserler veya
bulugmalarla somutlagmaktadir. TikTok gibi uygulamalarda miizik
remiksi, parodi ve mashup pratikleri, bireylerin kiiltiirel ifadeleri
dontstiirerek kimlik performanslarin1 zenginlestirmekte ve sosyal
baglar giiclendirmektedir (Koger, 2021; Ismail, 2025). Bu pratikler,
kullanicilarin miizik ve sesleri yeniden baglamlandirarak kendilerini
ve topluluklarini ifade etmelerine olanak tanimakta, ayrica remiks
kiiltiirti araciligiyla yerel miizik kimliklerinin genis aglara
yayllmasint  saglamaktadir. Sosyal medya geri bildirim
mekanizmalar1 begeni sayilari, paylasim oranlar1 ve takipgi
metrikleri gibi dijital gostergeler kullanicilarin kendilerini izleyici
beklentilerine gore yeniden sekillendirmesini saglayarak dinamik bir
kimlik sunumu olusturmaktadir (Erden, 2025).

Sanatgilar igin dijitallesme, kisisel marka ingast ve
hayranlarla samimi etkilesim firsatlar1 sunarken (Sakalar & Sakalar,
2024), miizik tiketiminde iiretici-tiiketici ayrimini
bulaniklastirmakta ve kiiltiirel tiretim sistemlerini doniistiirmektedir
(Koger, 2021). Bu siireg, kullanicilarin video olusturma, paylasma
ve izleme yetenekleri sayesinde miizik akisini
demokratiklestirmekte, sanatcilarin hayran kitlelerini genisletirken
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dinleyicilerle daha etkilesimli iliskiler kurmalarint miimkiin
kilmaktadir. Ancak bu imkanlar, algoritmik tek tiplesme ve yanki
odalar1 gibi gerilimlerle gblgelenmektedir. Spotify gibi platformlarin
kisisellestirilmis Oneri sistemleri, kullanici deneyimini optimize etse
de (Pineiro-Otero & Esteban, 2022), filtre balonlar1 yaratarak
miizikal cesitliligi kisitlamakta ve yeni kesifleri
engellemektedir(Anderson, Maystre, Anderson, Mehrotra, &
Lalmas, 2020; Muhlenbach, 2020; Nordgard, 2021). Algoritmalar,
dinleyicilerin 6nceki aligkanliklarindan hareketle benzer igerikleri
onererek "yanki odas1" etkisi yaratmakta, popiiler sanatcilar1 daha da
giiclendirirken nis miizik tiirlerini marjinallestirmekte ve kiiltiirel
cesitliligi azaltmaktadir. Bu siireg, platformlarin ticari ¢ikarlar ile
kiiltiirel ¢esitlilik arasinda bir gerilim yaratmakta, ayrica dijital
emek, telif haklar1 ve veri gizliligi sorunlarimi tetiklemektedir
(Tasbasi, 2023).

Sonug olarak, algoritmalarin yonlendirici etkisi mevcut
zevkleri pekistirerek (Tagbasi, 2023), kullanicilarin sorgulayici bir
yaklagimla algoritmalara yaklagma gerekliligini vurgulamaktadir
(Bilgici, 2023). Dijital platformlar, miizikal kimligi pasif tiiketimden
aktif performansa evriltirken, etik ve diizenleyici tartigmalar
giindeme getirmektedir. Bu dinamikler, platform sahipleri ile igerik
ireticileri arasindaki giic dengesizligini derinlestirerek, sanatsal
ifade Ozglirliigliniin korunmas: ve kiiltiirel ¢esitliligin siirdiiriilmesi
icin yeni politikalar gerektirmektedir. Gelecek arastirmalar, bu
dinamiklerin kiiltiirel c¢esitliligi koruma stratejileri, kullanici
ozerkligi ve algoritmik geffaflik acisindan incelenmesini
onermektedir; drnegin, yapay zeka temelli oneri sistemlerinin etik
tasarim ilkeleri ve kullanict odakli miidahaleler {izerine
odaklanmalidur.
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MUZIiK EGITIMINDE OYUNLASTIRMA VE
ALTERNATIF STRATEJILER

Hazal Damla YAZICI'
Irem OZKARA?

Giris
Gelecegin miizik egitiminde yeni bir paradigma olan
dijitallesme siireci, bilginin iiretilme, aktarilma ve tliketilme
bicimlerini kokten degistirerek kiiresel Olcekte yeni bir 6grenme
ekolojisi insa etmisti. Bu teknolojik  donilisiim, egitim
paradigmalarinda kapsamli bir yenilenmeyi zorunlu kilmig ve miizik
egitimi, bu siiregten en derinden etkilenen disiplinlerin basinda yer
almistir. Glinlimiizde dijital teknolojiler, 6zellikle pandemi siireciyle
birlikte egitim ortamlarinin  doniisiimiinde belirleyici bir rol
oynamaktadir (Marcella ve Sandi, 2024). Bu baglamda, miizik
egitiminde usta-cirak iliskisine dayali geleneksel, dogrusal ve
ogretmen merkezli yapilar, "dijital yerli" olarak tanimlanan ve
bilgiye hizli erisim ile etkilesimli deneyimleri oncelikli kilan

'Ondokuz Mayis Universitesi, Lisaniistii Egitim Enstitiisii, Miizik Egitimi Ana
Bilim Dali Yiikseklisans Ogrencisi, Orcid: 0009-0000-4239-9126
2 Ondokuz Mayis Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Miizik Egitimi Ana
Bilim Dal1 Yiikseklisans Ogrencisi, Orcid: 0009-0006-4441-1954
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giniimiiz ~ 6grencilerinin  ihtiyaglari1  karsilamakta  yetersiz
kalmaktadir. Dikkat daginiklig1 ve pasif tiiketim aligkanliklarinin
arttigi bu cagda, miizik egitimcilerinin 6grenen katilimini ve
Olciilebilir ¢iktilar1 merkeze alan yenilik¢i pedagojik yaklagimlar
gelistirmesi bir zorunluluk haline gelmistir.

Bu pedagojik yenilenme ihtiyaci, miizik egitiminde
oyunlagtirma ve alternatif 0gretim stratejilerinin 6nemini 6n plana
cikarmaktadir.  Universite  diizeyindeki — miizik  egitiminde
oyunlastirma stratejilerine yonelik artan ilgi, bu yaklagimin yalnizca
teknik bir arag degil, 6grenme siireglerini yapilandirmaya yonelik
etkili bir pedagojik yaklasim olarak ele alindigin1 gostermektedir.
(Cao ve Tan, 2026). Oyunlastirma, yiizeysel bir 6diil
mekanizmasindan ziyade, oyun tasarim Ogelerinin  egitim
baglamlarina sistematik entegrasyonu yoluyla motivasyonu ve
stirdiiriilebilir katilimi artiran bir aractir (Hamari ve digerleri, 2014).
Oyunlastirma siireci, “oyunluluk” kavrami ile iligkilendirilir ve
oyunlasgtirma, oyun tasarimina ait unsurlarin oyun dis1 baglamlara
uyarlanmasi olarak tanimlanarak, miizik egitimi baglaminda
motivasyonu artiran dnemli bir tasarim stratejisi oldugu kabul edilir
(Deterding, Dixon, Khaled, & Nacke, 2011). Miizik teorisi, ritim ve
isitsel algi gibi soyut konularin Ogretiminde bu tiir tasarim
stratejileri, 6grenmeyi somutlastirarak siireci daha etkili bir hale
getirmektedir.

Dijitallesmenin fiziksel etkilesimi sinirladigi bu donemde,
bedenlenmis bilis yaklagimi miiziksel anlamlandirmay1 zihin—beden
biitiinliigili ¢cergcevesinde yeniden diisiinmeye olanak tanimaktadir. Bu
perspektif, miizikal 6grenmenin yalnizca biligsel degil; bedensel ve
duygusal bir deneyim de oldugunu vurgulayarak ogrencilerin
miizikal kavramlar1 hareket ve ifade yoluyla i¢sellestirmelerine katki
sunar (Bremmer ve Nijs, 2024). Miizikal 6grenmenin sadece biligsel
degil, ayn1 zamanda bedensel ve duygusal bir deneyim oldugunu

vurgulayan bu yaklasim, 6grencilerin miizikal kavramlar1 hareket ve
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ifade yoluyla i¢sellestirmelerine olanak tanir. Hareket ve performatif
etkinlikler, Ogrencilerin miizigi biitiinciil bir deneyim olarak
kavramasini saglarken, derse yonelik tutumlarini da olumlu yonde
etkilemektedir (Barrio ve Arus, 2024). Bu siirecte teknolojinin,
bedensel ve oyunsu katilimi destekleyen bir "pedagojik araci" olarak
konumlandirilmasi, gelecegin miizik smifi vizyonunun temelini
olusturmaktadir.

“Aktif 6grenme yontemlerinin miizik 6gretmeni adaylariin
miizik tarihi dersine iligkin basarilar1 iizerindeki etkisi edilgin
ogretim yontemlerine gore anlamli farklilik gdstermektedir” (Sayg,
Bilen 2016) 21.ylizy1l becerileri dogrultusunda aktif 6grenmeyi
merkeze alan yoOntemlerin, miizik egitimindeki akademik basari
iizerinde anlamli etkiler yarattifi yukarida eklenen deneysel
bulgularla ortaya konmaktadir. Bu dogrultuda, oyunlastirma ve
yaratict dramanin ters yiiz 6grenme, problem tabanli 6grenme ve
isbirlikci stratejilerle harmanlanmasi, dijital ve hibrit baglamlarda
uygulanabilir biitlinlesik bir 6gretim tasarimi sunmaktadir. Bu
pedagojik yenilenme, teknolojiyi bir iletim aracindan ziyade 6gretim
sirecini zenginlestiren bir unsura doniistiirerek miizik egitimcilerine
dijital ¢agin zorluklariyla basa ¢ikma ve yeni firsatlar1 degerlendirme
olanagi tamimaktadir (Marcella ve Sandi, 2024). Bu biitiinlesik
model, miizik egitiminin gelecegini sekillendirirken 6grenci
ozerkligini, yaraticilig1 ve etkilesimi merkeze alan kanita dayali bir
rehberlik sunmay1 hedeflemektedir.

Bu c¢alismanin temel amaci, oyunlagtirma ve yaratici
dramayi; ters yiiz 0grenme ve isbirlikei stratejilerle harmanlayarak,
dijital/hibrit baglamlarda uygulanabilir, kanita dayal1 ve biitiinlesik
bir 6gretim tasarimi gergevesi sunmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda
oyunlastirma, yaratict drama ve alternatif dijital pedagojik
yaklasimlar kuramsal agidan incelenmis, bu yaklagimlarin miizik
egitimi baglaminda entegrasyon potansiyeli tartisilarak biitiinlesik

bir ¢ergeve sunulmustur.
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Miizik Egitiminde Oyunlastirma: Tasarim Ilkeleri ve Ol¢me-
Degerlendirme

Miizik egitiminde oyunlastirma, 6gretim siireclerini dijital
cagin sundugu yeni O0grenme ekolojisiyle biitiinlestiren, "dijital
yerli" olarak tanimlanan Ogrencilerin motivasyonel ihtiyaclarina
yanit veren pedagojik bir paradigma olarak One c¢ikmaktadir.
Literatiirde oyunlastirma, oyun tasarim Ogelerinin (puan, rozet,
liderlik tablolart vb.) oyun dis1 egitim baglamlarina sistematik
entegrasyonu yoluyla 0Ogrenen katilimini ve siirdiiriilebilir
motivasyonu artiran bir arag olarak tanimlanmaktadir (Deterding ve
digerleri, 2011). Ancak bu yaklasim, yalnizca yiizeysel 6diil
mekanizmalarindan ibaret goriilmemeli; Oz-Belirleme Kurami
cercevesinde 0grencinin 6zerklik, yetkinlik ve iligkisellik gibi temel
psikolojik ihtiyaclarimi besleyen biitiinciil bir yap1 olarak
kurgulanmalidr.

Etkili bir oyunlastirma tasarimzi; kurallar, ilerleme sistemleri
ve anlik duyusal geri bildirim mekanizmalarinin dengeli bir sekilde
yapilandirilmasini gerektirir. Arastirmalar, 6zellikle ¢algi egitiminde
sekillendirici geri bildirimin 6grencilerin bagimsiz miizisyenlik
becerilerini ve 6z-diizenleme kapasitelerini gelistirmede kritik bir rol
oynadigim1 gostermektedir (Silva, Blackwell, McPherson &
Boruchovitch, 2025). Bu siiregte, yapay zeka destekli uygulama
araglarinin kullanimi, &grencilerin performans ¢iktilar1 {izerinde
anlaml bir etki yaratirken ayn1 zamanda 6z-yeterlilik algilarini da
giiclendirmektedir (Ou, Nogueira, & Qin, 2025). Bu tiir teknoloji
aracili uygulamalar, 6grencilere anlik geri bildirim, 6z izleme ve
hedef belirleme imkan1 sunarak Ogrenme siirecini daha
yapilandirilmis ve bireysellestirilmis hale getirmekte, 6grenciyi
pasif bir alict konumundan ¢ikararak aktif bir katilimciya
doniistiirmektedir.
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Bununla birlikte, oyunlastirma uygulamalarinin tasariminda
Ogrenenlerin bireysel farkliliklar1 ve 6grenme tercihleri titizlikle
dikkate alinmalidir. Noor ve Ramly (2023), farkli 6grenme stillerine
sahip 6grencilerin bilgiyi algilama ve isleme bigimleri degiskenlik
gostermekte oldugunu; bu durumun 6gretim tasariminin esnek ve
kapsayict olmasint gerektirdigini sOylemislerdir. Bu baglamda,
esnek 6grenme ortamlariin olusturulmasi, farkli beceri diizeylerine
sahip O0grencilerin biligsel yiikiinli dengelemek agisindan kritik bir
rol oynamaktadir. Nitekim miizik 6grenme siirecinin karmagsik ve
cok boyutlu yapisi, 6zellikle calgi egitiminde bilissel, duyussal ve
psikomotor becerilerin es zamanli kullanimini gerektirmekte; bu
durum uygun sekilde yapilandirilmadiginda 6grenme siirecinde
zorlanmalara ve motivasyon kaybina yol acabilmektedir (Aksoy ve
Giicli, 2023). Ayrica, miizik egitiminin dogasindaki sanatsal ve
oznel nitelikler, 6grenme siirecinin yalnizca sayisal gostergelerle
degerlendirilmesini sinirli kilmaktadir. Bu nedenle, digsal ddiillere
ve asir1 rekabete dayali modeller yerine, siireci, yaraticiligr ve
sanatsal derinligi Onceleyen “oyunluluk” temelli yaklagimlar 6n
plana ¢ikarilmalidir.

Sonu¢ olarak, oyunlastirma temelli dijital araglarin ve
alternatif stratejilerin egitim siirecine bilingli entegrasyonu, ders igi
etkilesimi artirmakta ve Ogrenme siireclerini daha esnek hale
getirmektedir. Ozellikle dijital ve uzaktan 6grenme ortamlarinda
teknoloji destekli uygulamalarin sagladigi zaman-mekan esnekligi,
tekrar imkan1 ve bireysellestirilmis 6grenme olanaklari, miizik
egitiminde daha siirdiiriilebilir ve kapsayict1 bir 6grenme
ekosisteminin olugmasina katki saglamaktadir (Aksoy ve Giicli,
2023)

Tasarimin Psikolojik Temelleri: Oz-Belirleme Kurami

Oyunlastirma tasariminin basarisi, teknolojik aracglarin
cesitliliginden ziyade, tasarimin dayandigi psikolojik temellere
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baglidir. Bu baglamda, Deci ve Ryan (2000) tarafindan gelistirilen
Oz-Belirleme Kurami, oyunlastirilmis miizik egitimi ortamlari icin
temel bir cerceve sunmaktadir. Bu kurama gore, bireylerin igsel
motivasyonunu siirdiirebilmeleri i¢in ti¢ temel psikolojik ihtiyacin
karsilanmas1 gerekmektedir: 6zerklik, yetkinlik ve iligkisellik.

Ozerklik: Miizik 6grencisinin kendi 6grenme rotasini
secebilmesi, ¢alisacagi repertuvar iizerinde s6z sahibi olmasi veya
dijital arayiizde kendi gelisim yolunu belirleyebilmesi bu ihtiyact
karsilar. Oyunlagtirilmig bir sistemde 6grencilere sunulan "anlamli
secimler", onlarin siireci sahiplenmesini saglar (Deci ve Ryan 2000).

Yetkinlik: Miizikal becerilerin kazanilmasi, siirekli pratik ve
asamal1 bir zorluk diizeyi gerektirir. Oyunlastirma unsurlar1 olan
"seviyeler" veya ‘'ilerleme cubuklan", Ogrenciye becerisinin
gelistigini somut bir sekilde gostererek yetkinlik hissini pekistirir.
Hamari ve arkadaglarimin (2014) belirttigi gibi, oyunlastirma
uygulamalarinda kullanilan zorluk, geri bildirim ve hedef gibi
tasarim 6geleri, kullanicilarin motivasyonunu ve katilimini etkileyen
Oonemli unsurlar arasinda yer almaktadir.

Tliskisellik: Miizik, dogas1 geregi sosyal bir olgudur. Dijital
platformlardaki isbirlik¢i gorevler, akran geri bildirimi ve sosyal
etkilesim olanaklari, 6grencinin bir topluluga ait olma ihtiyacini
karsilayarak O6grenme siirecine bagliligini artirir (Deci ve Ryan,
2000).

Miizikal Beceri Hedefleriyle Hizalanma

Oyunlastirma stratejilerinin miizik egitimine entegrasyonu,
genel egitimdeki uygulamalardan farkli olarak miizikal beceri
hedefleriyle (miizik teorisi, isitsel algi, enstriiman teknigi vb.)
dogrudan hizalanmay1 gerektirir. Universite diizeyindeki miizik
egitimine yonelik bibliyometrik analizler, oyunlastirmanin 6zellikle
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isitsel egitim ve teori gibi soyut konularin somutlastiriimasinda
yiiksek etkililige sahip oldugunu gdstermektedir (Cao ve Tan, 2026).

Dijital miizik 6grenme kaynaklari, arastirma bulgularini
egitim pratigine doniistiirmede onemli bir araci rol listlenmektedir
(Marcella ve Sandi, 2024). Ornegin, bir nota okuma egzersizinin
zaman baskis1 olan bir "gdrev" olarak tasarlanmasi, dZrencinin
desifre hizim1 artirirken ayni zamanda siireci bir oyun deneyimine
donitistiirtir. Burada kritik olan nokta, oyun oOgelerinin miizikal
hedefin 6niine gegmemesidir; yani "oyun i¢in oyun" degil, "6grenme
icin oyun" yaklasimi benimsenmelidir. Bu dogrultuda, dijital
kaynaklarin tasariminda miizikal dogrulugun ve pedagojik niteligin
korunmasi, teknolojik doniisiimiin en énemli kriterlerinden biridir
(Marcella ve Sandi, 2024).

Tablo 1
Oyunlagtirma Miizikal Pedagojik Islevi
Ogesi Karsiligt
Gorevler Etiit veya eser | Biiylik hedefleri yonetilebilir
(Quests) boliimleri parcalara bélme
Ilerleme Cubugu | Miifredat veya | Siire¢ goriiniirliigii ve hedef
repertuvar odaklilik
takibi
Anlik Geri Al destekli Hatalarin aninda diizeltilmesi ve
Bildirim nota/ritim ogrenme kaliciligi
analizi
Sosyal Grup Sosyal 6grenme ve aidiyet
Rekabet/s performanslari | hissinin artirilmasi
birligi / Diiellolar

(")lg:me-Degerlendirmede Doniisiim

Oyunlastirma, 6lgme ve degerlendirme siireglerinin yalnizca
sonu¢ odakli degil, 6grenme siirecini de dikkate alan daha esnek bir
yapida ele alimmasma katki saglayabilmektedir. Bu yaklasim,
ozellikle dijital ve g¢evrim i¢i 08renme ortamlarinda Ogrencinin
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katilimim ve 6grenme siirecindeki ilerleyisini izlemeyi kolaylastiran
uygulamalar arasinda degerlendirilmektedir.

Anhik Geri Bildirim: Anlik geri bildirim, oyunlastirilmis
sistemlerin en Onemli avantajlarindan biridir. Dijital puanlar,
rozetler, liderlik tablolar1 ve geri bildirim mekanizmalar1 sayesinde
ogrenciler performanslarini aninda takip edebilmekte ve 6grenme
stirecine daha aktif katilim gosterebilmektedir (Dikmen & Bahadir,
2022). Enstriiman egitiminde nota veya ritim hatalarinin yazilim
araciligiyla aninda gorsellestirilmesi, 6grencinin 0z-diizenleme
becerilerini gelistirmektedir.

Veriye Dayali Degerlendirme: Ogrencinin platform
iizerindeki etkilesimleri 6grenme analitikleri araciliiyla 6gretmene
detayli veriler sunmaktadir. Bu veriler, 6grencinin 6grenme siirecine
iliskin egilimleri goriinlir kilarak hangi konularda zorlandigini ve
hangi becerilerde ilerleme kaydettigini daha somut bi¢cimde ortaya
koymaya yardimci olmaktadir (Dikmen & Bahadir, 2022).

Diisiik Riskli Degerlendirme: Oyunlastirmada
"basarisizlik", 6grenme siirecinin dogal bir parcasi olarak (yeniden
deneme hakki) konumlandirilir. Bu yaklagim, miizikal performans
sirasinda Ogrencilerin yasadigi kaygiy1 azaltarak daha giivenli bir
O0grenme alan1 yaratir. Sonug olarak, miizik egitiminde oyunlastirma
tasarimi; sadece digsal odiillerin sisteme eklenmesi degil, Oz-
Belirleme Kurami'nin sundugu psikolojik ihtiyaclarin miizikal
hedeflerle sanatsal bir bicimde biitiinlestirilmesidir (Deci ve Ryan,
2000, Hamari ve digerleri, 2024). Gelecegin miizik egitiminde
olgme ve degerlendirme, 0grencileri yargilayan bir ara¢ olmaktan
cikip, onlarin gelisimsel yolculuguna eslik eden, veri destekli ve
tesvik edici bir oyun mekanizmasina evrilmelidir. Bu pedagojik
yenilenme, dijital ¢agin miizik 6grencilerine sadece bilgi aktarmay
degil, miizik 6grenme siirecini hayat boyu siirecek tutkulu bir kesfe
doniistiirmeyi vaat etmektedir.
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Yaratict Drama ve Bedenlenmis Bilisle Miizik Ogrenmesi

Dijital cagda miizik egitimi, ekran bagimlilig1 ve fiziksel
hareketsizlik riskiyle kars1 karsiyadir. Bu durum, miizik 6greniminin
dogasinda var olan devinissel ve sosyal boyutlarin zayiflamasina yol
acabilmektedir. Bu noktada yaratici drama, miizigin bedensel ve
sosyal dogasimm1 yeniden merkeze alarak "bedenlenmis bilig"
ilkeleriyle pedagojik bir denge saglamaktadir. Miizik egitimi
literatiiriinde bedenlenme, zihinsel siire¢lerin bedensel eylemlerden
ayrilamayacagini savunan bir paradigma olarak 6ne c¢ikmaktadir
(Bremmer ve Nijs, 2024). Bu yaklasim, dijital ortamlardaki soyut
O0grenme siireclerini  somutlastirmakta ve Ogrencinin miizikal
deneyimini biitiinciil bir yapiya kavusturmaktadir.

Bedenlenmis Miizik Bilisi: Zihin-Beden Biitiinliigii

Bremmer ve Nijs’e (2024) gore bedenlenmis miizik bilisi
yaklasimi, miiziksel anlamlandirmanin sadece zihinsel bir islem
olmadigini, aksine bedensel bir deneyim oldugunu savunmaktadir.
Miizik egitimi siire¢lerinde hem o6grencinin hem de 6gretmenin
bedeninin "merkezi bir rol" oynadigi vurgulanmaktadir. Bu
baglamda, miizikal beceri gelisiminde ii¢ temel kavram kritik 6neme
sahiptir.

Es zamanlanma: Icracimin digsal bir ritmik uyariciyla
(metronom, akran icrasi veya kayit) bedensel olarak uyumlanma
yetenegidir.

Hizalanma: Bedensel hareketlerin miizikal yap1 ve ifadeyle
tutarli bir bigimde koordine edilmesidir.

Ongorii: Bir sonraki miizikal birimi duyusal-motor sistem
araciligiyla tahmin etme stirecidir.

Bu stirecler, miizigin sadece isitsel bir uyaran degil, bedensel
eylem sistemlerini tetikleyen ve bu eylemler araciligiyla

anlamlandirilan bir olgu oldugunu kanitlamaktadir. Bremmer ve Nijs
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(2024), bedenlenmis miizik egitiminin, teorik bilginin pratik icra ile
nasil biitiinlestigini agiklayan kuramsal bir zemin sundugunu
belirtmektedir.

Yaratict Dramanin Fonksiyonel Kullanimi

Yaratict drama, miizik egitiminde bedensel farkindaligi ve
sosyal etkilesimi giiclendiren etkili bir pedagojik ara¢ olarak 6ne
cikmaktadir. Temel egitim diizeyinde miizik ve hareket pedagojisi
iizerine yapilan sistematik incelemeler, hareket temelli yaklagimlarin
ogrencilerin ritmik algilarini, miizikal ifade becerilerini ve 6grenme
motivasyonlarini anlamli bigimde destekledigini ortaya koymaktadir
(Barrio ve Arus, 2024). Bu baglamda yaratic1 drama, miiziksel
O0grenme siireglerini ¢ok boyutlu bir deneyime doniistiirerek
ogrencilerin hem bireysel hem de grup i¢i miizikal etkilesimlerini
giiclendirmektedir.

Ritim ve Zamanlama: Miizikal yapilarin bedensel
hareketler yoluyla deneyimlenmesi, ritmik 6gelerin soyut bir kavram
olmaktan ¢ikip somut bir deneyime doniismesini saglamaktadir.
Hareket temelli bu yaklasim, o&grencilerin zamanlama ve
koordinasyon becerilerini  bedensel farkindalik araciligiyla
gelistirmelerine imkan tanimakta ve miizikal yapilarin daha derin bir
diizeyde igsellestirilmesini desteklemektedir (Barrio ve Arus, 2024).

iIfade ve Yorum: Bir eserin hikayesini veya duygusunu rol
alma yoluyla kesfetmek, icradaki sanatsal derinligi artirir. Ogrenci,
eseri sadece "¢almak" yerine, o eserin duygusal diinyasin1 bedensel
olarak deneyimleyerek "anlatmaya" baslar.

Performans Kaygisi: Sahne deneyimini giivenli bir “mis
gibi” diinyasinda prova etmek, 6grencilerin deneyim kazanmasini
kolaylastirmaktadir. O’Neill’e (2004) gore drama baglamindaki bu
kurgusal diinyalar, 6grencilerin farkli rolleri deneyimleyebilecegi ve
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alternatif davranis bi¢imlerini kesfedebilecegi bir 6grenme alani
sunmaktadir.

Ensemble Iletisimi: Grup ici etkilesimin, jest ve beden dili
iizerinden modellenmesi, toplu icra kalitesini dogrudan etkiler.
Miizisyenler arasindaki sozsiiz iletisim, bedenlenmis bir etkilesim
bicimi olarak yaratic1 drama teknikleriyle giiclendirilebilir.

Dijital Cagda "Bedenlenmis'" Teknoloji

Gelecegin miizik egitiminde teknoloji, bedeni diglayan degil,
aksine bedensel hareketi miizige doniistiiren araglar {izerinden
kurgulanmalidir. Dijital doniisiimiin "bedenlenmis" bir teknoloji
kullannmiyla biitiinlesmesi, miizik egitiminde yeni ufuklar
acmaktadir. Artirilmis gerceklik, sanal gergeklik ve kinemusikal
yaklasimlar, teknolojiyi bedensel deneyimi zenginlestiren bir unsur
olarak konumlandirmaktadir (Bremmer ve Nijs, 2024).

Ornegin, hareket sensorleri araciligiyla 6grencinin jestlerini
ses verisine doniistiiren yazilimlar, bedenlenmis bilis teorisinin
uygulamali bir 6rnegini sunar. Bu tiir teknolojiler, &grencinin
miizikal eylemiyle fiziksel hareketi arasindaki bagi koparmak yerine
giiclendirir. Pedagojik olarak tasarlanmis dijital araclar, 6grenme
deneyimini daha katilimci ve etkilesimli hale getirerek miizik yapma
stireclerini destekleyebilir. Bu baglamda teknoloji, yalnizca bir
aktarim araci1 degil, Ogrenmeyi c¢ok duyulu deneyimlerle
zenginlestiren bir destek unsuru olarak degerlendirilebilir. Ozetle,
yaratict drama ve bedenlenmis bilis yaklagimi, dijital ¢agin getirdigi
fiziksel kopukluk riskine karst giiclii bir pedagojik yanit
sunmaktadir. Bu entegrasyon, miizik 6grenimini ekranin
sinirliligindan ¢ikararak 6grencinin tiim duyularin1 ve bedensel
varligmmi kapsayan, daha derinlikli ve anlamli bir sanat egitimi
stirecine doniistiirmektedir. Gelecegin miizik egitimi, teknolojinin
imkanlarin1 bedenlenmis deneyimin dogalligiyla birlestirebilen
biitiinlesik bir paradigmaya dayanmalidir.
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Alternatif Ogretim Stratejileri: Dijital Pedagojide Etkin
Yaklasimlar

Dijital cagda pedagojik yenilenme, bilginin yalnizca pasif
bigcimde aktarildigi geleneksel yaklagimlardan uzaklasarak,
Ogrenenin siirece aktif olarak katildig1 ve bilgiyi yapilandirdig1 daha
etkilesimli G6grenme ortamlarina yonelimi ifade eder. Miizik
egitiminde aktif 6grenmenin akademik basari {izerindeki etkisini
degerlendiren Freeman, Eddy, McDonough, Smith, Okoroafor, Jordt
ve Wenderoth (2014) tarafindan gergeklestirilen sistematik inceleme
ve meta-analiz c¢alismasi, etkilesim odakli 6gretim tasarimlarinin
ogrenme ¢iktilarini anlaml diizeyde artirdigini ortaya koymustur.

Miizik egitimcilerinin ders tasarimlarinda sadece teknik
araclar1 degil, bu araclarin 6grenci katilimini nasil tetikledigini de
onceliklendirmeleri gerektigini gostermektedir. Aktif Ogrenme
modelleri, o6grencilerin bilgiyi pasif bi¢cimde edinmek yerine
uygulama ve etkilesim yoluyla yapilandirmalarimi saglar. Farkli
disiplinlerde aktif 6grenmenin akademik basarty1 artirdigina dair
giiclii bulgular bulunmaktadir. (Freeman ve digerleri, 2014).

Ters Yiiz Ogrenme

Ters yiiz O0grenme modeli, miizik egitimindeki zaman
yonetimini kokten degistirerek smif igi etkilesimi en {iist diizeye
cikarmay1 hedefler. Bu modelde teorik bilgiler (nota bilgisi, tarihsel
baglam ve biyografik veriler), dijital mikro igerikler, video dersler
ve okuma materyalleri aracilifiyla ders Oncesinde sunulmakta;
boylece smif zamani uygulama, tartisma ve yaratici iiretim
stireglerine ayrilmaktadir. (Knyt, 2023).

Pandemi sonrasi donemde miizik tarihi dersleri {izerine
yapilan caligsmalar, ters yiiz 68renme stratejilerinin Ogrencilerin
konuya olan ilgisini ve derse hazirlikli gelme oranmi artirdiginm
ortaya koymaktadir (Knyt, 2023). Miizik egitiminde dijital ara¢ ve
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uygulamalarin kullaniminin giderek daha goriiniir hale geldigi
sOylenebilir. Bu teknolojiler, 6grenme siireclerini ¢esitlendiren ve
ogrencilerin miizikle etkilesimini destekleyen uygulamalar arasinda
yer almaktadir. Knyt'in (2023) belirttigi gibi, teorik igerigin
asenkron ortama taginmasi, 0gretmene sinifta her bir d6grencinin
bireysel performansina veya karmasik miizikal analizlere odaklanma
firsat1 tanir. Bu durum, miizik egitiminde bireysellestirilmis geri
bildirim mekanizmalarin1 giiglendiren pedagojik bir avantaj
yaratmaktadir.

Problem ve Proje Tabanh Ogrenme

Problem ve proje tabanli 6grenme, 6grencilerin gergek diinya
miizikal sorunlarina yonelik 6zgiin ¢oziimler trettikleri, tist diizey
diistinme becerilerini  geligtiren bir yaklagimdir (Freeman ve
digerleri, 2014). Ogrenciler; bir film miizigi besteleme, dijital bir
konser organize etme veya belirli bir ddnemin miizik stilini modern
bir diizenlemeye aktarma gibi karmasik projeler tizerinde calisirken,
sadece teknik becerilerini degil, ayn1 zamanda problem ¢dzme ve
karar verme yetilerini de kullanirlar.

Miizik smiflarinda beste yapma siireglerini bir 6grenme
miicadelesi olarak ele alan Problem tabanli 6grenme “PBL”
(Problem-based learning) yaklasimlari, 6grencilerin teorik bilgileri
pratik bir ¢iktiya doniistiirme kapasitelerini artirmaktadir (Freeman
ve digerleri, 2014). Glinlimiizde dijital is birligi arag¢lari, bulut
tabanli nota yazim programlari ve dijital ses isleme ortamlari, miizik
iretim siireclerinin mekandan bagimsiz olarak yiriitilmesini
kolaylastirmaktadir. Proje temelli 6grenme yaklasimi ise, 6grencinin
miizikal kimligini gelistirmesine katki saglarken, miizik iiretiminin
yalnizca bireysel degil ayn1 zamanda is birligine dayali ve siire¢
odakli bir deneyim oldugunu kavramasina olanak tanir (Delikara,
2025). Bu yaklagim, 6grenciyi yalnizca bir icraci olarak degil, aym
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zamanda yaratici diisiinen ve problem ¢dzme becerileri gelistiren bir
birey olarak konumlandirmay1 hedefler.

Isbirlik¢i Ogrenme ve Akran Ogretimi

Miizik, sosyal ve igbirlik¢i bir eylemdir; bu nedenle 6grenme
stireclerinin de bu dogaya uygun sekilde tasarlanmasi gerekir. Dijital
platformlar, 6grencilerin birbirlerinin performans kayitlaria yapici
geri bildirimler verdigi, ortak besteler iizerinde calistigi ve
birikimlerini paylastig1 sosyal 6grenme ortamlar: sunmaktadir. Fen,
miihendislik ve matematik gibi alanlarda aktif grenmenin akademik
performansi artirdigina dair genis Olgekli kanitlar bulunmaktadir
(Freeman ve digerleri, 2014). Bu bulgular, benzer etkilesim temelli
yaklagimlarin miizik egitimi baglaminda da &grenme siireglerini
destekleyebilecegine isaret etmektedir.

Miizik 6gretiminde 6zerklik destekleyici ve kolektif §grenme
modelleri tiizerine yapilan arastirmalar, isbirlik¢i calismalarin
ogrencilerin "akis" deneyimini ve genel iyi olus hallerini olumlu
yonde etkiledigini gostermektedir (Xu ve Li, 2025; Deci ve Ryan,
2000). Akran 6gretimi, 6grencinin 6grendigi bir konuyu baskasina
anlatirken kendi bilgisini pekistirmesini saglayan etkili bir
yontemdir. Dijital ortamda yiiriitiilen toplu icra projeleri veya ortak
miizik prodiiksiyonlari, Ogrencilerin  birbirlerinden  dgrenme
stireglerini tesvik ederek sosyal ve duygusal gelisimi destekleyen
giiclii bir pedagojik zemin olusturur (Xu & Li, 2025). Sonug olarak,
isbirlik¢i 0grenme stratejileri, miizik egitimini bireysel bir ¢aba
olmaktan ¢ikarip toplumsal bir insa siirecine doniistiirmektedir.

Biitiinlesik Bir Ders Tasarim Modeli ve Uygulama Akislari

Gelecegin miizik 6gretmeni, teknolojik araglar1 pedagojik
stratejilerle sentezleyen ve oyunlastirma, drama ile dijital yontemleri
bir "orkestra sefi" maharetiyle yoneten bir tasarimeci kimligine
biiriinmelidir. Bu biitlinlesik yaklasim, miizik egitiminde teknolojik
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doniistimiin yalnizca aragsal bir degisim degil, pedagojik boyutlar
da iceren daha kapsamli bir doniigiim siireci oldugunu ortaya koyan
literatiirle ortiismektedir (Delikara, 2025).

Miizik egitimcisi, dijital 6grenme kaynaklarini bilimsel
arastirmalardan elde edilen verilerle harmanlayarak egitim pratigine
aktaran bir koprii islevi gormelidir (Marcella ve Sandi, 2024).
Asagida, bu kuramsal yaklasimlarin biitiinlestigi "Dijital Cagda
Bestecilik ve Icra" {initesi iizerinden kurgulanmis &rnek bir haftalik
uygulama akis1 sunulmustur:

Ornek Senaryo: "Dijital Cagda Bestecilik ve Icra" Unitesi

Bu {inite tasarimi, 6grencinin bilissel, duyusal ve devinigsel
becerilerini biitlinciil bir sekilde hedefleyen asamali bir yapi
sunmaktadir.

Hazirhk: Ogrenme siireci, 6grencinin kendi hizinda
ilerleyebilecegi asenkron bir hazirlik asamasiyla baslar. Ogrenciler,
sistemde yer alan ve temel armoni bilgisini (akor kurulumlari,
kadanslar vb.) igeren mikro-video igerikleri izlerler. Ardindan,
edindikleri bilgiyi pekistirmek amaciyla etkilesimli bir dijital
bulmaca veya kisa bir "gorev" tamamlarlar. Bu asama, 6grencinin
ders oncesinde temel kavramlara asinalik kazanmasim saglarken,
ayni zamanda 68renen 6zerkligini ve bagimsiz calisma becerilerini
tesvik etmektedir. Miizik 6gretiminde dijital 6grenme stratejilerinin
bu sekilde ders dncesine aktarilmasi, yiiz yiize gegecek olan sinirh
zamanin daha nitelikli sanatsal faaliyetlere ayrilmasina olanak tanur.

Kesif (Senkron/Fiziksel-Yaratic1 Drama ve Bedenlenmis
Bilis): Hazirlik asamasinda edinilen soyut armoni bilgisi, smif
ortaminda bedensel bir deneyime doniistiiriiliir. Ogrenciler, armoni
yapisindaki "gerilim" ve "¢oziilme" anlarini kendi beden hareketleri
veya duruslartyla canlandirirlar. Ornegin, dominant bir akorun
yarattig1 gerilim bedensel bir gerginlikle temsil edilirken, tonik akora
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gecis bir rahatlama veya yerlesme hareketiyle ifade edilir. Bu
"bedenlenmis" yaklasim, miizikal kavramlarin zihin-beden
biitiinliigli igerisinde igsellestirilmesini saglar ve Ogretmenin
bedeninin miizikal 6grenme siireglerinde merkezi bir ara¢ olarak
konumlandirilmasinmi destekler (Bremmer ve digerleri, 2024). Bu tiir
yaratict drama uygulamalari, miizigin yalnizca isitsel bir uyaran
olarak algilanmasinin otesine gegerek, 6grenme siirecini devinissel
ve deneyimsel bir boyuta tasimaktadir. Hareketin miizikal 6grenme
stireclerine dahil edilmesi, 6grencilerin miizigi bedenleri araciligiyla
deneyimlemelerine olanak tanimakta ve Ogrenme siirecini ¢ok
boyutlu bir yapiya doniistiirmektedir (Barrio ve Arus, 2024).

Uretim: Ogrenciler kiiiik ¢alisma gruplarina ayrilarak bulut
tabanli bir Dijital Ses Isleme Istasyonu iizerinde ortak bir miizikal
tema bestelerler. Bu asamada, ger¢ek diinya miizikal sorunlarina
(6rnegin belirli bir duygu durumunu yansitan 30 saniyelik bir jingle
(besteleme) ¢oziimler iiretilmesi beklenir. Proje tabanli bu yaklagim,
ogrencilerin st diizey diisiinme becerilerini gelistirirken, dijital
araglar araciligiyla sinir 6tesi veya mekandan bagimsiz is birliklerini
de miimkiin kilar. Smif i¢i bestecilik faaliyetlerinin bu sekilde bir
"0grenme miicadelesi" olarak kurgulanmasi, Ogrencilerin teorik
bilgiyi yaratict bir ¢iktiya doniistiirme yetkinligini pekistirebilir.
Ayrica bu siirecte gelisen kolektif 6grenme deneyimi, 6grencilerin
"akis" (flow) haline ge¢melerini ve miizikal gelisimlerinden aldiklar1
tatmini artirmaktadir (Xu ve Li, 2025).

Performans ve Geri Bildirim: Uretilen besteler sinif
ortaminda (fiziksel veya sanal) icra edilir. Degerlendirme siireci,
geleneksel yontemlerin Gtesine gegerek dijital rubrikler ve
oyunlastirma 6geleriyle (rozetler, yetkinlik puanlari) zenginlestirilir.
Akranlar, birbirlerinin eserlerine dijital bir platform tizerinden geri
bildirim verirken, belirli kriterleri (6rnegin “en yaratict armoni
kullannm1” veya “en etkili ritmik yap1”) karsilayan arkadaslarina

dijital rozetler takdim ederler. Dijital puanlar, rozetler ve liderlik
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tablolar1 gibi oyunlastirma unsurlari, olumlu pekistirme saglayarak
Ogrencilerin istenen davranislar tekrar etmelerini tesvik etmektedir
(Dikmen & Bahadir, 2022). Bu tiir yaratict ve teknoloji destekli
degerlendirme teknikleri, oOl¢me-degerlendirme slirecini  bir
yargilama araci olmaktan ¢ikarip 6grencinin gelisimini destekleyen
motivasyonel bir unsura donistiirmektedir. Standart rubriklerin
kullanimi1 hem o6grenci hem de Ogretmen i¢in degerlendirme
stirecinin geffafligin1 ve kalitesini artirirken, c¢evrim i¢i miizik
kurslarinin performansa dayali 6grenme ¢iktilari tizerindeki olumlu
etkisini de pekistirmektedir (Yang ve Li, 2025).

Sonug olarak, bu biitiinlesik ders tasarim modeli, teknolojiyi
pedagojinin hizmetine sunarak miizik egitimini daha etkilesimli,
kapsayict ve Ogrenci merkezli bir yapiya kavusturmaktadir.
Gelecegin miizik egitimi, bu tiir biitiinlesik uygulama akiglarinin
yayginlagsmasiyla birlikte, 6grencilerin sanatsal yaraticiligini dijital
cagin imkanlariyla harmanlayan yeni bir pedagojik paradigma insa
edecektir.

Sonu¢ ve Gelecek Vizyonu

Miizik egitiminde “pedagojik yenilenme”, teknolojiyi sinifa
dahil etmenin 6tesinde, 6grenme deneyimini daha aktif ve dgrenci
merkezli bir silirece doniistirme anlayisii ifade etmektedir.
Dijitallesme ile sekillenen bu yeni egitim ekolojisinde doniistim,
yalnizca teknik araglarin degisimiyle sinirli kalmamakta; Ggretim
stireclerinin yeniden yapilandirilmasini gerektiren biitiinciil bir
degisime isaret etmektedir (Marcella ve Sandi, 2024). Bu baglamda
oyunlastirma, O6grenme siireclerini anlamli gorevler ve goriiniir
ilerleme ile yapilandirarak motivasyonu siirdiiriilebilir kilabilir;
yaratict drama ise bedensel katilimi merkeze alarak Ogrencilerin
duyusal ve duygusal katilimini artirabilir. Alternatif Ogretim
stratejileri (ters yliz 6grenme, PBL, isbirlik¢i 6§renme) ise bu hibrit
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stireci bilimsel bir metodolojiyle yapilandirarak akademik basarinin
artirtlmasina yonelik kanita dayali bir zemin sunmaktadir.

Gelecekteki arastirmalar, Ozellikle yapay zeka destekli
kisisellestirilmis oyunlastirma sistemlerinin ve genisletilmis
gerceklik tabanli bedensel 6grenme ortamlarinin miizikal kimlik
gelisimi iizerindeki uzun vadeli etkilerine odaklanmalidir. Uretken
yapay zekdnin miizik egitimine entegrasyonu, oOzellikle
degerlendirme stireclerinin yeniden yapilandirilmasini
gerektirmekte; bu baglamda degerlendirme kriterlerinin {iriin odakl
yaklagimdan siire¢ odakli yaklasima kaydirilmasi onerilmektedir
(Cheng, 2025). Ancak bu teknolojik ilerleme, kritik bir yapay zeka
okuryazarligr ile desteklenmeli; yaraticiligl tesvik ederken etik
sorumluluklar1 ve kiiltiirel kapsayiciligi da giivence altina almalidir
(Unesco, 2021) Ozellikle dgrencilerin tamamlamadiklar1 gérevleri
yapay zekaya devretme riski gibi etik zorluklar, Olgme-
degerlendirme tasarimlarinin daha 06zgiin ve siirece dayali hale
getirilmesini zorunlu kilmaktadir (Shaw, 2024).

Genigletilmis  gerceklik  (AR/VR) ve  kinemusikal
yaklasimlar, miizik egitiminde "bedenlenmis" bir teknoloji kullanimi
icin yeni ufuklar agmaktadir. Gelecegin miizik sinifinda teknoloji,
bedeni dislayan bir engel olarak degil; bedensel hareketi ve miizikal
jestleri destekleyen pedagojik bir ara¢ olarak konumlandirilmalidir.
Bu yaklasim, dijital ortamlarda dahi "yaparak ve yasayarak
ogrenme" ilkesini koruyarak, ritim ve hareket pedagojisinin sundugu
duyusal derinligi dijital baglamda yeniden insa etmektedir (Barrio ve
Arts, 2024).

Universite diizeyindeki miizik egitimi stratejilerine yonelik
yapilan bibliyometrik ve icerik analizleri, oyunlastirmanin ve dijital
araglarin kullaniminin sadece gegici bir egilim olmadigini, aksine
kalict bir pedagojik doniisiimiin gostergesi oldugunu ortaya
koymaktadir (Cao ve Tan, 2026). Bu doniisiimiin basarisi,
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ogretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine ve
teknolojik imkanlara esit erisimin saglanmasina baglidir. (Delikara,
2025).

Sonug olarak, dijital cagda miizik egitimi; statik bir teknik
beceri aktarimi olmaktan ¢ikip, dgrencinin yaratici potansiyelini
dijital ve bedensel araclarla kesfettigi dinamik bir "pedagojik oyun
alan1" haline gelmelidir. Bu vizyon, Ogrencilerin sadece birer
"tiiketici" degil, kendi 6grenme siireclerinin mimari1 olan "iiretici"
miizisyenler olarak yetismelerini hedeflemektedir. Gelecegin miizik
egitimi, teknolojinin rasyonel giicii ile sanatin bedensel ve duygusal
0ziinii sentezleyebilen, kanita dayali ve insan merkezli bir paradigma
iizerine insa edilecektir.
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DIJITAL CAGDA MUZIiK OGRETMENININ
ROLUNUN YENIDEN TANIMLANMASI

Siimeyra Merve OZCAN UNAL!

Orkun UNAL?

Giris
Bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen gelismeler,
O0grenme ve Ogretme siireclerinde kapsamli ve ¢ok boyutlu
dontistimler yasanmasini beraberinde getirmistir (Bajac & Fiser,
2024). Yasanan doniigiimler, 0gretim araclarint g¢esitlendirmekle
birlikte; 6grenme ortamlarini ve 6grenme stirecindeki 6gretmen ve
ogrenci rollerini de yeniden sekillendirmistir. Egitimde dijitallesme
ile bilgiye erisimin kolaylagmasi, 6grenmenin zaman ve mekandan
bagimsiz bir sekilde gergeklesmeye baglamasi ve 6grencinin,
o0grenme siirecinde aktif rol oynamaya baslamasi, 6grenme-6gretme
siireglerinin yeniden yapilanmasin1 gerekli kilmigtir. Bunun
sonucunda geleneksel 6gretmen merkezli yaklasimlar; gliniimiiziin
yaraticilik, 6zerklik ve yasam boyu 6grenme taleplerinin etkisiyle
sorgulanmaya baslanmis ve bu yaklagimlarin yerini Ogrenci

! Doktora Ogrencisi, Ondokuz Mayis Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii,
Miizik Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0009-0004 -8689-5921
2 Sanatta Yeterlik Ogrencisi, Ondokuz Mayis Universitesi, Lisansiistii Egitim
Enstitiist, Orcid: 0000-0002-6536-5655
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merkezli, slire¢ odakli ve yapilandirmact bir anlayis1 merkeze alan
modern &grenme yaklagimlart almistir (Abramauskiene & Sun,
2026).

Egitimde yasanan bu donilisim siireci, bircok Ogrenme
alanim1 kapsayan miizik egitimi alaninda da farkli bigimlerde
gozlenmektedir. Dijital teknolojilerin yayginlagsmasiyla birlikte
miizik egitimi siirecleri biiyiik dlciide farklilagmis; 6gretim siirecine
dahil edilen dijital teknolojiler, bilginin aktarilmasi ve sunum
yontemlerini yeniden sekillendirmistir (Pavlenko, 2024). Bu
gelismeler sonucunda, geleneksel olarak dogrudan Ogretmen-
ogrenci etkilesimine, isitsel-kinestetik 6grenme siireglerine ve anlik
geri bildirime dayanan miizik egitimi; giinlimiizde sanal 6grenme
ortamlari, mobil uygulamalar, ¢esitli miizik yazilimlari, yapay zeka
vb. teknolojiye dayali 6grenme siireclerini temel alan hibrit 6grenme
yontemlerinin kullanildigi bir alan haline gelmistir (Abdullayeva,
2026).

Yasanan dijitallesme sonucunda bilgi aktarimi siirecinde, es
zamanli etkilesim imkani sunan c¢evrimi¢i platformlara gegis
yapilmis; egitim silirecinde zaman ve mekan smirlar1 ortadan
kalkmis; O0gretmen ve Ogrenciler, stmf disindaki mekanlarda da
etkilesim kurabilmeye baglamistir (Na, 2025). Literatiirde “dijital
doniisiim” olarak tanimlanan bu siire¢, miizik egitimi ortamini dijital
araglarla desteklenen, aktif ve esnek bir 6grenme ekosistemine
dontstiirmiistiir (Abramauskiene & Sun, 2026).

Miizik egitiminde yasanan dijital doniisiim, yalnizca
O0grenme-6gretme siireglerini farklilagtirmakla kalmamis; miizik
ogretmeninin mesleki rol ve sorumluluklarinin da yeniden
yapilanmasini  beraberinde getirmistir. Ogretmenler gecmiste,
dogrudan OGgretim yontemleriyle ders igerigini Ogrencilere
aktarmaktan sorumlu, smifin merkezinde yer alan bir figiirken;
ogrencilerin bir tik uzaklikta, kolay bir sekilde bilgiye erisebildigi
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dijital cagda, 6gretmenin rolleri de 6nemli 6lgiide farklilagmistir. Bu
stiregte Ogretmen yalnizca bilgiyi aktaran bir uzman konumundan;
dijital o6grenme deneyimlerini tasarlayan, yonlendiren ve
kolaylastiran bir konuma ge¢mistir. Buna paralel olarak 6grenci de
pasif bilgi alicis1 roliinden ¢ikarak, kendi o6grenme siirecini
yonetebilen aktif katilime1 rolii edinmistir (Dochia, 2025). Bu
cergevede miizik egitimi, dijital cagin gerektirdigi nitelikler ve
ihtiyaclar dogrultusunda, dgretmen rollerinin yeniden sekillendigi
bir disiplindir.

Bu calismanin amaci, dijital cagda miizik 6gretmeninin
yeniden sekillenen mesleki rollerini incelemek ve bu rolleri miizik
egitimi baglaminda tanimlamaktir. Bu dogrultuda dijital cagda
miizik 6gretmeninin  kolaylastirici, dijital rehber, Ogrenme
tasarimcist ve teknoloji entegratorii rolleri ele alinmis ve
aciklanmistir. Calismada, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman
inceleme yontemi kullanilmistir. Bdylelikle bu calisma,
dijitallesmenin miizik 6gretmeninin rollerini yeniden yapilandiran
bir degisim siireci oldugunu ve dijital cagda miizik 6gretmeninin
yeni rollerini ortaya koymay1 hedeflemektedir.

Miizik Egitiminde Dijital Doniisiim

21. ylizyillda 6grenme-Ogretme siirecleri, bilginin tretim,
aktarim ve sunum yontemlerinde yasanan degisimler dogrultusunda
yeniden sekillenmistir. Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojilerinde
(BIT) yasanan gelismeler, 6gretim ortamlarinin yapisini degistirerek
o0grenme stireglerini daha esnek, etkilesimli ve bireysellestirilebilir
bir nitelige tasmmisti. Bu durum miizik egitimi 6zelinde
degerlendirildiginde, miizik Ogretimi siirecinde yaygin olarak
kullanilmaya baslanan dijital teknolojiler, 6grenme siire¢lerini
zenginlestirmenin c¢ok Otesine gecerek; Ogretimin epistemolojik
temellerini, 6grenme ortamlarinin mekansal sinirlarini ve miizik
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ogretmeninin profesyonel kimligini yeniden yapilandirmigtir
(Pavlenko vd., 2024).

Geleneksel O6gretim siireci, 6gretmenin bilgiyi aktarmasi ve
Ogrencinin bilgiyi hazir olarak edinmesi ile gergeklesen tek yonlii bir
stire¢ olarak tanimlanmaktadir. Bu yapida 6gretmen, otoriter bir bilgi
kaynagi ve her sorunun cevabina sahip tek uzman olarak
konumlandirilmistir. Ogrenciler ise, dgretmen tarafindan sunulan
bilgileri ezberleyen pasif alicilar konumundadir (Fitria, 2020).
Geleneksel miizik egitiminde, 6grenme sinif icinde yiiz yiize egitim
simirlart  igerisinde  gergeklesmekte;  0grenme  siirecinde,
Ogretmenlerin bilgi ve becerileri aktarilmakta ve ogrencilerin
bireysel 6grenme ihtiyacglar1 yeterince dikkate alinmamaktadir (Liu
& Zou, 2025). Bu siirecte, miifredat ve 6gretim yontemleri genellikle
sabittir ve 0grencilerin ders tekrar1 yapmasi énemli goriilmektedir
(Sun vd., 2024).

Miizik egitimi siirecine dahil edilen dijital teknolojiler,
miiziksel bilginin 6gretilme, 6grenilme ve deneyimlenme siire¢lerini
de temelden etkileyerek bu alanda bir paradigma degisimi
yaratmistir. Yasanan gelismeler, genellikle yiiz ylize etkilesime, nota
merkezli 6gretime ve performans odakli degerlendirmeye dayanan
geleneksel miizik egitimi modellerinin, dijital ¢agda sorgulanarak;
miizik egitiminin hedeflerini, yontemlerini ve sonuglarini1 yeniden
yapilandirmay1 gerekli kilmistir. Bu doniisiim, yalnizca 6grenme-
ogretme siireclerine teknolojinin dahil edilmesini degil; “dijital
yerli” olarak tamimlanan Ogrencilerin gelisen ihtiyaglarim
kargilamak amaciyla miifredatin, gretim yontemlerinin ve 6grenme
ortamlarinin kapsamli bir sekilde yeniden tasarlanmasi anlamina
gelmektedir (Feng, 2025). Siirekli gelisen ve giincellenen
teknolojiler; ogretim yontemleri, geri bildirim mekanizmalar1 ve
ogrenci degerlendirme yaklagimlar1 dahil olmak {izere miizik
egitiminde devrim yaratmistir (Lyu & Sokolova, 2022).
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Yasanan doniisiim siireci, 0grenme, miizik yaratma ve
kendini ifade etme konusunda yeni olanaklar sunarak; miizik
egitiminin, farkli yaslardaki Ogrenciler icin daha erisilebilir ve
etkilesimli hale getirmektedir. Dijital enstriimanlarin, uygulamalarin
ve cevrimi¢i kaynaklarin kullanimi, miizik alanindaki firsatlari
cogaltmaya ve 6grenme siirecini zenginlestirmeye yardimci olurken;
miizikte yeni ifade ve yaraticilik bigimlerine kap1 agmaktadir. Bu
baglamda, miizik egitiminde dijital teknolojilerin etkin kullanimu,
basarili sonuglar elde etmek ve miizik becerilerini gelistirmek igin
kilit bir faktor haline gelmektedir (Rexhepi vd., 2024).

Miizik egitiminde dijital donilisim, sadece dijital
teknolojilerin 6gretimde uygulanmasi degil, ayn1 zamanda egitimin
organize edilme ve yonetilme bi¢imini degistiren kapsamli bir
stirectir. Dijital teknoloji, Ogretme ve Ogrenme yoOntemlerini
optimize etmede, miizik egitiminin etkinligini ve erisilebilirligini
artirmada onemli bir rol oynar. Cevrimici 6grenme platformlari,
miizik Ogrenme yazilimlart ve etkilesimli Ogrenme araglari,
ogrencilerin esnek bir sekilde O6grenmelerine yardimci olmakla
kalmaz, ayn1 zamanda dijital araglarin miizikte erisimi ve yaraticilig
genisletmeye yardimci oldugu yeni bir 6grenme alani da yaratir. Bu
araglara ornek olarak miizik uygulamalari, ses kayit ve diizenleme
yazilimlari, vokal analiz araglar1 veya Coursera, edX gibi ¢evrimigi
ogrenme platformlar1 veya ArchiTone gibi oyunlastirilmis 6grenme
sistemleri verilebilir (Yu vd. aktaran Thu, 2025).

Buna bagli olarak, Ogrencinin kendi kendine miiziksel
bilgileri edinebildigi, sanal platformlar araciligiyla sayisiz 6grenme
materyaline erisebildigi ve yapay zeka destekli teknolojilerle aninda
dontit-diizeltme alabildigi bu yeni 6grenme ekosisteminde; miizik
egitiminde 6grenme siireglerinin etkili bir sekilde yonetilebilmesi,
miizik 6gretmeninin de dijital ¢aga uygun yeni 6gretmen rollerine
sahip olmasina baglidir. Bu siirecte yalnizca dijital araglarin 6gretim

stirecine dahil edilmesi degil; 6gretmenin bu araglari etkili bir
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sekilde kullanmasi ve Ogretim siirecini buna gore planlamasi
gerekmektedir. Dolayisiyla miizik egitimi alanindaki dijitallesme,
miizik O0gretmeninin sahip oldugu egitimci kimligini, kullandig
Ogretim yontemlerini ve 6gretim siirecindeki rollerini sorgulamasini
zorunlu kilmaktadir. Calismada ele alinacagi {izere, miizik
egitiminde teknolojik entegrasyonun basarili sonuglar getirebilmesi,
miizik 6gretmeninin geleneksel rollerini dontstiirerek dijital ¢agin
gerekliliklerine uygun yeni roller inga etmesiyle miimkiin olacaktir.

Gelenekselden Dijitale: Miizik Ogretmeninin Yeni Rolleri

Kolaylastiric1 Miizik Ogretmeni

Dijitallesmenin etkisiyle 0Ogretmen merkezli 6grenme
yaklagimlarindan 6grenci merkezli 6grenme yaklasimlarina gecis,
miizik O6gretmeninin pedagojik roliiniin, kolaylastirict olarak
tanimlanmasin1 beraberinde getirmistir. Cremata (2017)’ya gore
kolaylastirici, bir grubun sorunlari tespit etme, ¢6zme ve karar alma
stireclerini 1yilestirmesine yardimci olur. Kolaylastiricilar, sahip
olduklar1 gii¢, yetki veya kontroliin kullannminin farkindadir ve
bunlarin kullanimima smurlar koyarlar. Farklilik ve demokrasi
kavramlarin1 goz oniinde bulundurarak, bireylerin ve/veya gruplarin
kendi kendilerini yonetmelerine yardimci olurlar.

Bu yeni tanimlama dogrultusunda miizik 6gretmeni, bilgi
aktaricist ve smif otoritesi figlirii olmaktan cikarak; Ogrenme
stirecinde 0grencileri yonlendiren bir rehbere ve 6grenme siirecini
yapilandiran bir kolaylastiriciya doniismiistiir. Bu yeni konumlanma
baglaminda miizik egitimcileri yalnizca miizikal bilginin aktaricilari
degil; ayn1 zamanda 6grenme siirecini destekleyen rehber, isbirlik¢i
ogrenme ortamlarinin diizenleyicisi ve elestirel diisiinme, yaraticilik
ve igbirlik¢i 6grenme etkinliklerinin kolaylastiricist roliindedir. Bu
yeni rolde 6gretmen, 6grenciyle esnek ve dinamik bir iligki kurarak;
o0grenme siirecinde kesif ve sorgulama ortami olusturmaktadir

(Abramauskiene & Sun, 2026).
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Kolaylastiric1 roliindeki miizik &gretmeninin en belirgin
ozelliklerinden biri, 6grenme siirecindeki kontrolii 6grencilerle
paylagsmasi, demokratik karar alma siireclerini desteklemesi ve
o0grenme deneyimini 08rencilerle birlikte insa etmesidir. Bagka bir
ifadeyle bu roldeki Ogretmen, O68renme siirecinin merkezine
ogrencileri koymakta ve Ogrencilerin miizik 6grenme ve iiretme
siireclerine aktif katilimini tesvik etmektedir. Ogrencilerin isbirlikgi
olarak miizik iiretmeleri ve Ogrenme siirecinde aktif katilim
saglamalari, miizik Ogretmeninin kolaylastirici roliiniin temel
bilesenlerindendir (Gramm, 2023). Ornegin, kolaylastirici roliindeki
miizik O6gretmeni, Ogrencilerinin bireysel farkliliklarimi ve okul
disindaki miizikal aligkanliklarini dersin bir parcasi haline getirerek
onlarla gercek bir diyalog kurabilir. Teknik beceriye dayali
enstriman dersinde miizik 6gretmeni, 6grencinin okul digsinda
dinledigi popiiler veya yerel sarkilar1 calgi repertuvarina dahil
ederek dersi daha anlamli ve motive edici hale getirebilir. Bu
yaklasim sayesinde 6gretmen, standart bir programi dayatmak yerine
ogrencilerin miizikal begenilerini 6zgiirce ifade edebilecekleri yeni
bir ortam yaratarak 6grenme siirecini kolaylastirabilir (Tuncer Boon,
2023).

Ogrencilere, kendi 6grenme rotalarm cizebilecekleri dzerk
ve demokratik bir ekosistem sunuldugunda &grenciler, kendi
O0grenme siireclerine aktif olarak dahil edildiginde, istekleri ve
yaraticiliklarinin artmasi saglanabilir (Cremata ve Powell, 2017, s.
9). Bunun i¢in kolaylastirict roliindeki miizik 6gretmeni, 6grenciye
dogrudan komut vermek yerine; Ogrencileri, kendi Ogrenme
stireglerini yonetmelerini destekleyen bir rehber olarak hareket
etmelidir (Krause & Davidson, 2018). Ayn1 zamanda 6grencilerin,
ogrenme siirecinde kendi 6grenme hedeflerini belirlemelerine ve
bagimsiz kararlar almasma olanak saglayan Ogrenme ortamlari
olusturulmalidir (Mamedov, 2024). Cremata ve Powell (2017),
basarili bir 6grenme deneyimi saglamak i¢in miizik yaratma
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yazilimlariyla kademeli olarak tanigtirmanin; ayni zamanda
ogrencilerin miizik deneyimlerini kolaylastiran bir miizik 6gretmeni
destegi ile dgrenciler arasi akran mentorlugu, deneyimsel 6grenme
ve 1s birliginin bir araya gelmesinin gerekli oldugunu tespit
etmislerdir. Bu baglamda kolaylastirict miizik 6gretmeni, 6grenme
stirecinde otorite konumundan uzaklagarak; 6grencilerin yaratici,
isbirlik¢i ve 6zerk 6grenme deneyimlerini destekleyen pedagojik bir
rehbere donlismiistiir.

Dijital Rehber Miizik Ogretmeni

Dijitallesme ile 6grenme stirecinde dijital araglarin ve dijital
O0grenme ortamlarinin yayginlasmasi 6grencilerin bilgiye ulasmasini
kolaylagtirirken; giivenilir ve kaliteli kaynaklar1 ayirt edebilmelerini
zorlagtirmigtir.  Dijital rehber roliindeki miizik 6gretmeni ise, bu
kontrolsiiz ve fazla miktarda veriye erisilebilen internet ortaminda,
ogrencinin giivenilir ve kaliteli kaynaklara ulagsmasini saglayan bir
yardimc1 haline gelmistir (Amin, 2016).

Dijital rehber rolii ¢ercevesindeki miizik Ogretmeninin
gorevi, bilgiyi dogrudan 6grencilere aktarmak yerine, farkl dijital
kaynaklardan elde ettikleri bilgileri sorgulamalarini,
karsilagtirmalari1  ve degerlendirmelerini desteklemektir. Aym
zamanda, Ogrencilerin dijital ortamda karsilagtiklar1 bilgileri
degerlendirme ve Ogrenme hedefleri dogrultusunda kullanma
becerilerini gelistirmektir. Bu yeni rol, ders icerigini dgrencilere
aktarirken harcanan zamam kisaltarak; Ogrencilerin yaraticilik,
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme gibi becerilerini gelistirmeye
yonelik etkinlikler i¢cin daha fazla zaman kazandirmaktadir. Bu
siiregte Ogretmenin gorevi, Ogrencileri dgrenme siirecinde aktif
olarak izlemek ve Ogrenmede bireysel farkliliklari gbz Oniinde
bulundurarak gerekli rehberligi saglamak yoniindedir (Bajac &
Fiser, 2024).
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Dijital rehberlik rolli, 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyelerini gelistirmeyi de kapsamaktadir. Bunu saglamak igin
ogrencilerin bilgi ihtiyaclarini belirlemelerini; dijital ortamlarda
kaynaklar1 bulmalarini, bilgileri diizenlemelerini, islemelerini,
analiz etmelerini ve yorumlamalarini; ayrica bilgilerin ve
kaynaklarmin giivenilirligini-dogrulugunu karsilastirmalarin1  ve
elestirel bir bakis agisiyla degerlendirmelerini gerektiren 6grenme
etkinlikleri tasarlanmalidir. Buna ek olarak Ogrencilerin dijital
araglar araciligiyla kendilerini ifade etmelerini ve farkli formatlarda
dijital icerik olusturup diizenlemelerini gerektiren Ogrenme
etkinliklerini, 6grenme siirecine dahil etmek gereklidir. Tiim siireg
boyunca ogrencilerin, dijital teknolojileri giivenli ve bilingli bir
sekilde kullanabilmeleri saglanmalidir (Redecker, 2017).

Ozetle, dijital ¢agda miizik 6gretmeninin dijital rehber rolii;
ogrencilerin bilgiye erisimini diizenleyen, dijital okuryazarliklarini
gelistiren ve yaratict dijital iiretim siireglerini yonlendiren ¢ok
boyutlu bir pedagojik islev haline gelmistir. Bu doniisiim, miizik
ogretmeninin mesleki kimligini yalnizca teknoloji kullanan bir
uygulayict olmaktan ¢ikararak, dijital 6grenme ortamlarin1 ve
stireclerini yoneten bir lider konumuna tagimaktadir.

Ogrenme Tasarimcist Miizik Ogretmeni

Dijital ¢cagda 6gretmen roliinde meydana gelen en belirgin
dontistimlerden biri, 6gretmenlerin yalnizca miifredati uygulayan bir
uzman olmaktan c¢ikarak, 6grenme deneyimlerini kurgulayan bir
O0grenme tasarimcisina dontismesidir. Bu doniisiim, 6gretmenin asil
gorevinin ders kitabindaki bilgileri aktarmak yerine; 6grencinin yeni
miizikal deneyimler yasayabilecegi ve sorgulama, is birligi ve kesif
yapabilecegi O0grenme ortamlar1 tasarlamak oldugu diislincesini
temel almaktadir (Concina, 2023).

Ogrenme tasarimcisi roliindeki 6gretmen, dgretim siirecini
sistematik bir sekilde planlar ve yonetir. Bu roldeki 6gretmenler,
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O0grenmeyi daha etkili, verimli ve kolay hale getirmek icin bir
mithendis gibi ¢alisarak dersin basindan sonuna kadar her adimi
titizlikle kurgularlar. "Ogretim Tasarimi" (Instructional Design)
prensiplerini kullanarak, her 6grencinin kendi yeteneklerini en {ist
seviyede kullanabilmesi i¢in uygun 6grenme yollarini ve araglarini
hazirlarlar. Dolayisiyla 6grenme tasarimcisi roliindeki 6gretmen,
sadece bilgi aktaran bir figiir degil, ayn1 zamanda 6grenme siirecini
bir mimar gibi insa eden bir rehberdir (Behzadaval ve Vahedi, 2019).

Literatiirde, O6gretmenlerin aslinda her zaman Ogrenme
deneyimlerinin tasarimcisi oldugu; ancak dijital ¢ag ile bu roliin artik
bilingli sekilde yiiriitiilen bir faaliyet ve mesleki kimlik haline
geldigi vurgulanmaktadir (Garreta-Domingo vd., 2017). Bununla
birlikte 6grenme tasarimciliginin, 6gretmenlik mesleginde 6nem arz
eden bir mesleki faaliyet haline geldigi ve Ogretmenligin bilgi
aktariciligindan ogrenme tasarimciligina yeniden
konumlandirilmasi gerektigi ele alinmaktadir (Mor vd., 2012).

Kirschner (2015), 6gretmenlerin teknoloji destekli 6grenme
de dahil olmak iizere tiim 6grenme siireclerinin tasarimcisi oldugunu
ancak bu rolliin ayni zamanda iist diizey pedagojik uzmanlik
gerektirdigini  belirtmektedir. Bunun i¢in &gretmenlerin, aymi
zamanda profesyonel Ogrenenler olmalart ve BIT’i 6grenme
stireclerine etkili bir sekilde entegre edebilmek i¢in kendi alaninda
yeterlik sahibi olmalar1 gerektigini de vurgulamaktadir. Bu nedenle
dijital cagda miizik 6gretmenlerinden yalnizca alan bilgisine sahip
olmalar1 degil; ayn1 zamanda farkli 6grenme ortamlarini pedagojik
hedefler dogrultusunda organize edebilmeleri beklenmektedir.

Geleneksel olarak bilgi aktaricist roliindeki Ogretmen,
genellikle performans becerilerini aktarmakla sorumluyken;
O0grenme tasarimcist  konumundaki 6gretmen, Ogrencilerin
ithtiyaglarina uygun olarak teknoloji ile harmanlanmis yeni 6grenme
deneyimleri edinmesini saglamakla sorumludur. Yeni 6grenme
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deneyimleri, dijital oOgrenme ortamlarimin, farkli 6grenme
materyalleri  kullanilarak  yeniden organize edilmesi ile
gerceklesmektedir. Ogrenme tasarimcisi roliindeki dgretmen, dijital
kaynaklar1 se¢cmekte ve karmasik Ogrenme siireclerini, farkl
o0grenme stillerine uyarlamaktadir. Ayn1 zamanda 6gretim siirecini
pedagojik ve teknolojik agilardan biitiinlestirerek harmanlamaktadir
(Afriani, 2025).

Miizik egitimi Ozelinde Ogrenme tasarimi, Ozellikle
onemlidir. Ciinkii miiziksel 6grenme; bireysel farkliliklarin 6grenme
stirecinde belirleyici oldugu bir siirectir. Bu nedenle 6gretmenin, her
ogrenci i¢in standart bir 6gretim plani uygulamak yerine, 6grencinin
ithtiyaclarina gore sekillenen kisisellestirilmis 6§renme deneyimleri
tasarlamast  gereklidir. Nitekim miizik egitiminde dijital
teknolojilerin kullanimi, 6grenme siirecini daha etkili ve erisilebilir
hale getirmekte; dgrencilerin yaratici beceriler gelistirmesini, daha
iyi 6grenmesini saglamaktadir (Rexhepi vd., 2024). Ornegin, miizik
O0gretmeni, beste liretmeye ve bu bestenin diizenlenmesine imkan
saglayan BandLab, Walk Band veya GarageBand gibi uygulamalari
ogretim siirecine dahil ederek 6grencilerin enstriiman gereksinimi
duymadan beste yapmalarina olanak taniyabilir. Ogretmen bu
stirecte, Ogrencilerin beste yapma siirecindeki ilerlemeyi takip
ederek onlara geri doniit saglayabilir. Bu uygulamalar araciligiyla
hem miizik teorisi ve notasyon egitimi daha eglenceli hale
getirilebilir hem de 6grencilerin yetenekleri daha erken asamada
kesfedilebilir (Cinar ve Giidek, 2023).

Buna bagh olarak miizik 6gretmenlerinin, miizik 6gretim
siirecinde, Ogretmen-6grenci etkilesimini artiran, 6grencilerin
katilimin1 saglayan cevrimig¢i kaynaklar1 bulmay1 ve tasarlamay1
ogrenmeleri gerekmektedir (Karkina vd., 2023).

Ogrenme tasarimciligr roliiniin bir diger boyutu, fiziksel ve
dijital bilesenlerin harmanlandig1 6grenme ortamlari inga etmektir.
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Ogrenme tasarimcist roliindeki miizik &gretmeni, fiziksel smif
ortami ile dijital 6grenme siireclerini birlestiren, hibrit 6grenme
ortamlarinin da bir tasarimecisi haline gelmistir. Hibrit 6grenmede
“cevrimigi teori + ¢evrimdist uygulama” sistemini igeren dgrenme
stirecleri tasarlanmaktadir. Bu noktada miizik Ogretmeni, cesitli
dijital platformlar araciligiyla, 6grencilerin her yerde ve her zaman
ogrenebilmesine imkan tanityan bir hibrit 6grenme tasarimcisidir
(Na, 2025).

Ogrenme tasarimcist roliiniin tim ozellikleri
degerlendirildiginde; miizik Ogretmeninin, G6grencilerin bireysel
ithtiyaglarimi dikkate alan, fiziksel ve dijital 6grenme ortamlarim
pedagojik hedefler dogrultusunda biitiinlestiren ve 06grenme
deneyimini yapilandiran profesyonel bir 6§renme mimar1 haline
geldigi soylenebilir.

Teknoloji Entegratorii Miizik Ogretmeni

Teknolojinin miizik egitimine entegrasyonu, teknolojinin
ogrenme siirecine eklenmesiyle birlikte, mevcut pedagojik
cercevelere, Ogrenme ¢iktilarii iyilestirmek amaciyla dahil
edilmesini ifade etmektedir. Teknoloji entegrasyonu siirecinde
miizik Ogretmeni, teknolojiyi; dijital ¢ag ile gelisen ogrenci
ihtiyaglarin1 karsilamak i¢in miifredati, 6grenme ortamlarini ve
Ogretim yoOntemlerini yeniden yapilandiran bir ara¢ olarak
kullanmaktadir  (Feng, 2025). Bu baglamda teknoloji
entegratorliigli, dijital araglarin dersin her asamasina dikkatle
planlanmis metodolojik bir prosediir ¢ercevesinde entegre
edilmesini gerektirmektedir (Dobrota’dan aktaran Begi¢ & Begic,
2023).

Teknolojinin dersin yapisina planli bir sekilde entegre
edilmesi siirecinde; miizik egitimi 6zelinde nota yazim programlari,
besteleme araglar1 ve dijital ses diizenleme yazilimlari kritik bir rol
oynar. Ornegin, miizik Ogretmenleri bu araglar1 kullanarak
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ogrencilerin sadece pasif bilgi almasini degil; ayn1 zamanda internet
iizerinden bilgi paylagmalarina, kendi miiziklerini yaratmalarina ve
dijital ortamda profesyonel diizenlemeler yapmalarina olanak
tantyan aktif bir iiretim siireci kurgulayabilirler (Kog, 2004).

Teknoloji entegratdrii roliiniin temellerini, Mishra & Koehler
(2006) tarafindan gelistirilen Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPAB) modeli olusturmaktadir. TPAB modeli; 6gretmenin yalnizca
teknoloji bilgisine sahip olmasinin yeterli olmadigini; teknoloji,
pedagoji ve icerik olmak iizere birbirini etkileyen ii¢ alanin,
biitiinlesik bir sekilde ele alinmasi gerektigini savunmaktadir. Miizik
egitimi 6zelinde bu model, miizik 6gretmeninin miiziksel bilgiye ek
olarak, 6gretim siirecinde dijital araglari kullanma konusunda da
yetkin olmasi gerektigi anlamina gelir. Bu siirecte miizik 6gretment,
miizik teorisi ve performansina iliskin alan bilgisini, modern
pedagojik yaklasimlarla birlestirerek, hangi dijital aracin hangi
kazanimi en st dilizeye c¢ikaracagina iliskin planlamalar
yapmaktadir (Calderén-Garrido vd., 2020).

Ozellikle bu noktada miizik Ogretmenleri 6grencilerin
kazanimlarini ileri bir diizeye tasiyan ¢evrim i¢i platformlar ve akilli
sistemler araciligiyla kisisellestirilmis yapay zeka teknolojilerinden
faydalanabilir. Ciinkii, miizik uzmanlar1 ve teknoloji ekiplerinin is
birligiyle hazirlanan bu platformlar, 6gretimi siirdiiriilebilir kilarak
her 6grencinin kendi hizinda ve ihtiyacina yonelik en dogru bilgiye
ulagmasini saglayan giivenli ve yiiksek verimlilige sahip bir egitim
ortami olusturmaktadir. Dolayisiyla bu egitim ortaminda 6grenim
goren 0grenci hedeflenen kazanima sistematik, verimli ve kolay bir
sekilde ulasabilir (Giidek ve A¢iks6z, 2024). Bununla birlikte, yapay
zeka destekli ¢evrim i¢i platformlarin sundugu kisisellestirilmis
O0grenme olanaklari, miizik egitiminde kullanilan diger dijital
araclarla biitiinciil bir yap1 olusturmaktadir. Ozellikle calg
egitiminde kullanilan bilgisayar destekli yazilimlar, bu teknolojik

doniislimiin uygulamaya yansiyan en somut ornekleri arasinda yer
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almaktadir. Boylece, dijital 6grenme ortamlarinda edinilen kuramsal
ve isitsel kazanimlar, ¢algi pratigiyle desteklenerek daha kalici ve
etkili bir 6grenme siirecine doniismektedir. Ornegin, Bilgisayar
destekli miizik yazilimlarinin piyano egitiminde kullanilmasi,
Ogrencilerin ritim algilama, ezgi tanima ve niians terimlerini dogru
uygulama becerilerini dogrudan desteklemektedir. Bu teknolojik
araglar, eserin ritmik ve melodik boyutunun daha iyi kavranmasini
saglayarak miiziksel isitme becerilerini gelistirir ve Ogrencilerin
hazir bulunusluk diizeylerini yiikselterek iist diizey 6grenmelerin
daha kolay ger¢eklesmesini saglar (Lehimler & Sengiil, 2014).

Genel olarak degerlendirildiginde teknoloji entegratorii
roliindeki miizik 6gretmeni, teknolojiyi yalnizca 6gretim siirecini
gorsel olarak zenginlestiren yardimei bir unsur olarak kullanmakla
kalmayip teknolojiyi pedagojik hedeflerle uyumlu bigimde
biitlinlestirerek 6grencilerin miizikal 6grenmelerini daha etkili hale
getirmelidir. Bu nedenle basarili teknoloji entegrasyonu, teknolojik
araglarin pedagojik amaglara uygun se¢ilmesini ve 6grenme siirecine
anlamli bi¢imde dahil edilmesini gerektirmektedir (Koehler vd.,
2013). Dolayisiyla miizik 6gretmeni geleneksel 6gretimde dogrudan
bilgi aktaran bir figlirden; giiniimiizde teknoloji entagratorii olarak
O0grenmeyi tesvik eden, dijital okuryazarhigi yiiksek, etik ve
pedagojik farkindaligr gelismis bir rehbere doniismiistiir (Zhang,
2025).

Sonug¢

Bu calisma, miizik egitiminde dijitallesme siireciyle birlikte;
pedagojik yaklasimlar, 0gretme-0grenme siirecleri ve Ogretmen
kimligi diizeyinde c¢ok boyutlu doniisiimler yasandigini ortaya
koymaktadir. Bu baglamda miizik 6gretmeninin, ¢ogunlukla bilgi
aktarmaya dayali geleneksel rollerinden siyrilarak; dijital ¢agin
gerekliliklerine uygun, yeni roller edindigi anlagilmistir.
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Calisma kapsaminda, miizik 6gretmeninin dijital cag ile
edindigi; kolaylastiric1, dijital rehber, 6grenme tasarimcist ve
teknoloji entegratorii rolleri ele alinmistir. Ele alinan rollerin her
biri, miizik Ogretmeninin 0grenme  siirecinde  istlendigi
sorumluluklarin genisledigini ve c¢esitlendigini gostermektedir.
Ozellikle kolaylastiric1 roliindeki miizik &gretmeni, &grencinin
ogrenme siirecinde aktif olmasimi saglarken; dijital rehber roli,
dijital ortamlarda bilgiye erisim, bilginin elestirel degerlendirilmesi
ve bilgileri karsilastirma siireglerinde Ogretmenin yonlendirici
islevini 6n plana c¢ikarmaktadir. Bununla birlikte, 6grenme
tasarimcist rolii, 6gretmenin fiziksel ve dijital 6grenme ortamlarini
pedagojik hedefler dogrultusunda biitlinlestirme ve
bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma becerilerini 6ne
cikarirken; teknoloji entegratorii rolii ise dijital araglarin ders
kazanimlarina uygun ve etkili kullanimin1 gerekli kilmaktadir.

Elde edilen bulgular, miizik 6gretmeni yeterliklerinin; alan
bilgisi, pedagojik bilgi ve teknoloji bilgisinin entegrasyonunu igeren
biitiinciil bir yapida olmasi gerektigini gostermektedir. Bu
dogrultuda, miizik 6gretmeni yetistirme programlarinin, bu biitiinciil
yapiya uygun olarak teknoloji, pedagoji ve alan bilgisini merkeze
alacak sekilde yeniden yapilandirilmasi; miizik 6gretmenlerinin
hizmet i¢i egitim siireclerinin ise dijital cagda mesleki gelisimini
destekleyecek bicimde diizenlenmesi dnerilmektedir.

Sonug olarak, dijitallesme siireci miizik egitiminde koklii bir
degisim yaratmis ve miizik Ogretmeninin rollerinin yeniden
tanimlanmasina neden olmustur. Miizik 6gretmeninin edindigi yeni
roller, 6gretmenin yalnizca bilgi aktaran bir otorite degil; 6grenme
siirecini yoneten, tasarlayan ve zenginlestiren bir rehber olarak
konumlanmasint gerektirmektedir. Bu baglamda, dijital cagin
gerektirdigi yeterliklere sahip, kendini gelistiren, elestirel
diisiinebilen ve  yeniliklere agik miizik O6gretmenlerinin
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yetistirilmesi, miizik egitiminin niteligini artirmada belirleyici bir
unsur olarak degerlendirilmektedir.
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CALGI EGITIMINDE SANAL GERCEKLIK
TEKNOLOJISI

Erdem CAGLAR!
Giris
Calg1 egitimi, tarih boyunca usta ¢irak iliskisi modeli ile
gelisimini stirdiiren, birgok boyutu bulunan bilissel, duyussal ve
devinigsel becerilerin gelistirilmesini igeren bir siirectir. Bu siirecte
ogrencinin dogru durus-tutus (postiir), entonasyon (dogru frekans),
ritimsel yapilarin uygulanmasi ve miizikalite gibi ¢algi egitimine
iligkin becerilerinin diizenli olarak izlenmesi ve gerektiginde
diizeltilmesi gerekmektedir. Ancak geleneksel yontemler, 6gretmen
ve 6grenci arasindaki etkilesime ve genellikle haftada birkag saatlik
derslere dayanmaktadir. Bu durum verimlilik konusunda bazi
problemler yaratabilmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri (ICT), egitim agisindan giderek
daha 6nemli bir konu haline gelmistir. Teknolojik gelismeler bilgi
edinmeye yonelik olan yaklasimi degistirmekte; bireylerin
etkilesimini ve egitim siire¢lerini doniistiirmektedir. Egitimde yeni
firsatlar yaratmakta, uzaktan egitim gibi firsatlar ortaya ¢ikmaktadir.

' Dr. Ogr. Uyesi, Ondokuz May1s Universitesi, Giizel Sanatlar Egitim Boliimii,
Miizik Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0000-0003-3465-4515
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Ozellikle smifin disindaki egitime 6nemli katkilar saglamaktadir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi toplumsal etkiler
bakimindan da temel bir gereklilik haline gelmis, bilgi toplumu
araciligr ile ekonomik kalkinmada ©Onemli bir etken olarak
goriilmektedir (Kozma, 2011).

Giinlimiizde yasanan teknolojik gelismeler ile performansa
dayali bir alan olan calgi egitiminin 6grenme siirecleri yeniden
gozden gecirilebilir. Yapay zeka (YZ/AI), sanal veya artirilmis
gerceklik (VR/AR), performans 6l¢lim sistemleri, uzaktan 6grenme
platformlar1 ve bunlara benzer c¢esitli uygulamalar, calgi egitimi
verimliliginin gelistirilmesinde katki saglayabilecek teknolojik
gelismelerdendir.

Sanal Gergeklik (SG): Donanim ve yazilim araciligiyla insan
duyularim1 etkileyerek yapay bir diinya kuran teknoloji olarak
tanimlanir.

Artirilmis Gergeklik (AG): Kullanicinin nesnel gergekligi
gormesine izin verirken, bunun {izerine sanal nesnelerin
eklenmesiyle gercekligin genisletildigi bir sistemdir (Pavlenko ve
digerleri, 2022).

Bu baglamda bu c¢aligmanin amaci, calgi egitiminde sanal
gerceklik teknolojisinin  kullanimina iligkin giincel arastirma
bulgularini ve teknolojik gelismeleri biitiinciil bir bakis agisiyla ele
almak; sanal gercekligin 6grenci basarisi, motivasyonu, 6z-yeterligi
ve dgretmen rolleri iizerindeki etkilerini degerlendirmek; ayrica bu
teknolojinin sundugu firsatlar ile karsilagilan giicliikleri tartisarak
alana iliskin kapsamli bir ¢ergeve sunmaktir.

Ilgili Arastirmalar

Akademik literatiir, teknolojinin miizik egitimi iizerindeki
dontistiirticii etkisini farkli cografyalarda ve orneklemlerde teyit
etmektedir. Zhang (2025), Asya iilkelerine odaklandigi ¢aligmasinda
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yapay zeka uygulamalarinin ses ve piyano egitimi ile miizik teorisi
alanlarinda motivasyon ve performansi artirdigini saptamstir. Giirer
ve Sonsel (2025), Cin ve ABD’nin 6ncii oldugu sanal gerceklik
calismalarinin, derin 68renme modelleriyle 6grenci etkilesimini
giiclendirdigini belirtmektedir. Sili’de 14-16 yas grubundaki 15
Ogrenci ile yiiriitiillen yar1 deneysel ¢alismada Calonge ve Mufioz
(2022); miizik formlarimi anlama gibi karmasik konularda sanal
gozlik (HMD) kullanan grubun %77 basar1 orami elde ederek,
masaiistii sanal gerceklik (%73) ve 2 boyutlu video (%72) gruplarin
geride biraktigini raporlamistir. Isikhan ve Eden (2022), yordamsal
ses tasarimui ile etkilesimli performans mekanlarini incelemis; Unity
ve Chunity araglarin1 kullanarak nesne koordinatlarinin (X, Y, Z)
miizikal parametrelere doniistiiriilmesini  kuramsallastirmistir.
Michalko et al (2022), 6gretmenlerin teknolojiye yonelik pedagojik
cekincelerini analiz ederken; Pavlenko et al (2022), Ukrayna
merkezli calismalarinda Moff Band ve Konstruct gibi araglarla
hareketlerin dijital ortama aktarilmasinin 6nemini vurgulamistir.
Cin’deki Shandong Management Universitesinde 96 6grenci ile
ylriitilen arastirmada Sai (2024), VR4EDU uygulamasinin
enstriimanlar1 sahnede konumlandirma basarisini %57’den %83’e
cikardigint saptamistir. Guizhou Nationalities University’de 342
ogrenci ile gergeklestirilen ¢alismada ise Wu ve Tao (2022), SG
tekniklerinin basar1 puanlarimi artirdigimi (4.32’ye kars1 3.76) ve
motivasyon diizeyinde %170’lik bir artis sagladiini; ayrica
motivasyon ile basar1 arasinda giiglii bir pozitif korelasyon
(r1=0.836, r2=0.819) bulundugunu ortaya koymustur.

Teknolojik Gelismeler ve Sanat Egitimi Anlayisinin Degisimi

Yasadigimiz yiizyilda, insanlik, tarihinin en hizli teknolojik
dontistimlerinden birini yasamaktadir. Teknoloji devrimi olarak
adlandirilabilecek bu siireg, bilgisayar teknolojileri ile hayatin her
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alaninda goriilmekte, sanat ve kiiltiir alanlar1 da bu teknolojik
devrimden yararlanmaktadir.

Bu teknolojik degisim, sanat egitiminde de geleneksel
yontemlerden dijital modellere dogru bir egilim igindedir.
Gelistirilen  teknolojilerin ~ sundugu  olanaklar, geleneksel
yaklagimlarin yaninda farkli ¢éziimler iireterek egitime yeni bir
bakis agis1 getirmistir (Cavas ve digerleri, 2004). Sanat egitimi, artik
sadece geleneksel siireclerle sinirli kalmayip; artirllmis gerceklik
(AR), sanal gerceklik (VR) ve karma gerceklik (MR) gibi
teknolojilerle zenginlesmektedir. Yasanan bu degisim, Ogrenci
merkezli, etkilesimli ve bireyin 6zelliklerine uygun bir 6grenme
stirecini destekleyerek sanat egitiminin sinirlarini genisletmistir (Wu
ve Tao, 2022).

Teknolojinin sanatla birlesmesi, sanati, sadece bir iirlin
yaratma siirecinden c¢ikararak farkli deneyimler kazanma veya
deneyimler tasarlama/olusturma siirecine de doniistiirmektedir.
Geleneksel egitimde odak noktasi fiziksel bir nesne (beste, heykel
veya tablo) veya performans iken; teknolojinin eklenmesiyle
izleyicinin bu eserle nasil etkilesime girecegi ve bu etkilesimin
yaratti1 dijital ortam haline gelmistir. Sanat egitimi artik sadece
estetik beceri veya begeni kazandirmay1 degil, ayn1 zamanda dijital
tasarim tiretmeyi ve teknoloji okuryazarligini da kapsamaktadir.

Miizik egitimi ise, geleneksel usta-cirak modeli ile egitim
vermeye devam ederken, diger sanat alanlar1 gibi, dijitallesmenin
getirdigi ¢esitli olanaklar ile biiylik bir degisim yasamaktadir.
Ozellikle Sanal Gergeklik (SG/VR), Artirilmis Gergeklik (AG/AR)
ve Karma Gergeklik (MR) gibi teknolojiler, miizigin 6grenme ve
uygulanma bigimlerini degistirerek yeni 6grenme modelleri ortaya
c¢ikmasina yardimci olmaktadir (Pavlenko ve digerleri, 2022).
Akademik alanyazin incelendiginde, bu alandaki ¢alismalarin

ozellikle 2022 yilinda biiyiikk bir yogunluk kazandigi ve Cin ile
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ABD'nin bu teknolojik degisimde 6nemli roller aldig1 goriilmektedir
(Giirer ve Sonsel, 2025).

Sanal Ortam ve Miizik Egitimi

Sanal ortam, bilgisayar ortaminda ¢ok sayida katilimcinin
cevrimigi olarak etkilesimde bulundugu oldukca biiyilik bir yasam
alan1 olarak tamimlanmaktadir (Singhal ve Zyda, 1999). Miizik
egitimi baglaminda sanal gerceklik, O0grencinin biligsel algisim
giiclendirerek isitsel ve gorsel dgelerin birlesimiyle bigimlenir. Sanal
gerceklik teknolojisi, miizik egitiminde sadece bir ara¢ degildir. Ayni
zamanda ses dilinyasini, gorsellik (immersion) ve dokunma
duyulariyla birlestiren bir teknoloji alamidir (Wu ve Tao, 2022).
Ozellikle pandemi siireciyle birlikte hiz kazanan dijitallesme siireci,
miizik egitiminde uzaktan ve karma (blended) 6grenme modellerini
yayginlagtirmig, profesyonel miizik egitiminde sanal ortamlari
oldukc¢a 6nemli bir konuma getirmistir (Wu ve Tao, 2022).

Miizik egitiminde teknolojinin roliinii anlamak i¢in 6ncelikle
sanal ortamin islevleri lizerinde durmak gerekmektedir. Sanal ortam,
kullanicilarin bir bilgisayar ag1 lizerinde etkilesime girdigi bir
evrendir (Isikhan ve Eden, 2022). Sanal Gergeklikte (SG), kullanici,
tamamen dijital bir ortamdayken; Artirilmis Gergeklik (AG) fiziksel
diinya iizerine dijital nesneler ekler (Pavlenko ve digerleri, 2022).
Bu teknolojilerin miizik egitiminde uygulanmasi, 68renciyi sadece
bir dinleyici olmaktan ¢ikarip, sanal konser salonlarinda performans
sergileyebilen bir konuma getirebilmektedir (Wu ve Tao, 2022).

Sanal ortamlar, miizik egitimini fiziksel sahnenin akustik
siirliliklarindan kurtarmaktadir. Bu teknoloji ile miizik 6grencisi,
sadece bir eseri ¢almay1 degil, sesin sanal ortamdaki durumunu da
diizenlemeyi 6grenecektir.

—-123--



Sanal Calgi, Nesne Etkilesimi ve Ses Tasarim

Sanal gerceklik ortamlarinda sesler tasarimla olusmakta,
geleneksel kayit siireclerinin disinda "yordamsal ses" (procedural
audio) olarak isimlendirilen kavram {izerine kurulmaktadir.
Yordamsal ses, sesin sabit bir dosyadan ¢alinmasi yerine, kullanici
etkilesimiyle veya ortamin 6zelliklerine bagli olarak gergek zamanl
algoritmalarla {iretilen sentetik sesleri ifade eder (Farnell, 2007). Bu
yontem, sesin, kullanici hareketlerine (yay ¢ekme hizi, tusa basma
siddeti gibi) gore gercek zamanli olarak tiretilmesini saglar (Isikhan
ve Eden, 2022). Unity gibi oyun motorlari, "Etkilesimli Miizik
Odalar1"nda, Chunity gibi eklentilerle birleserek nesnelerin konumu,
birbirlerine olan mesafesi ve ¢arpisma (collision) verilerini miizikal
verilere doniistiiriir. Ornegin, sanal Theremin uygulamasinda elin
uzaklig1 dogrudan frekansi degistirir. Ya da bir sanal fader nesnesinin
hareketi, ChucK kodlama diliyle bir osilatériin genligini veya
frekansin1 aktif olarak kontrol edebilmektedir. Bu durum, sanal
calgilarin sadece fiziksel kopyalarini degil, etkilesimli yeni nesil
performans araglarini ortaya ¢ikarmustir (Isikhan ve Eden, 2022).
Sanal calgilar, sadece fiziki ¢algilarin birer kopyas1 degil, hayal
giicline bagli olarak gelistirilebilmektedir ve tasarim esnekligi
oldukca yiiksektir. Bir ¢algiyla etkilesim, sadece tuseye dokunma ile
degil, farkli duyu veya 151k, yercekimi gibi doga 6zellikleriyle de
gerceklesebilmektedir.

Hareket Takibi (Motion Tracking)

Miizikal ifadenin en 6nemli belirleyicisi harekettir (Pavlenko
ve digerleri, 2022). Bu ifadelerin kayit altina alinmasi hareket takibi
teknolojisi ile gerceklesmekte, miizik ve sahne sanatlarinda
hareketlerin somut gergeklikten "dijital" ortama aktarilmasinda kilit
rol oynamaktadir. Hareket takibi, miizisyenin parmak hareket ve
posizyonlarinin ~ bir  ¢alginin  tusesinden dogru  bigimde
kaydedilmesini saglarken, ayni zamanda orkestra sefligi gibi
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alanlarda sefin hareketlerinin sanal bir orkestra tarafindan anlik
olarak algilanmasina ve yanitlanmasina imkan vermektedir
(Barmpoutis ve digerleri, 2020). Bu amagla kullanilan Sanal Gozliik
sistemleri, bu alana 6zel olarak hazirlanmis eldivenler veya
kameralar (Kinect, Leap Motion) araciligiyla miizisyenin parmak
hareketlerini tuse iizerinde tanimlamayi hedefler (Pavlenko ve
digerleri, 2022). Bu konularla ilgili ¢esitli aragtirmalar
yapilmaktadir. Ornegin Chen (2022), yaptig1 calismada tasarladig
sistemde “Oculus Quest 2” olarak isimlendirdigi basligin1 ve el
izleme (hand tracker) uygulamasii kullanarak 6grencilerin sanal
ortamda ellerini ger¢ek zamanli gérmelerini ve hareketlerini takip
etmelerini saglamistir.

Bu teknolojiler, fiziksel ve dijital ortami birlestirerek motor
becerilerin gelistirilmesine yonelik hassas ve odaklanmis geri
bildirim sunmakta ve miizisyenlere ¢esitli kolayliklar sunmaktadir.

Calg1 egitiminde kullanilan sanal gozliik teknolojileri, bu
teknolojinin farkli yas gruplarinin egitim ihtiyaglarina yanit verme
olanaklar1 ile degerlendirilmektedir. Michalko ve c¢alisma
arkadaslar1 (2022), Piaget’nin bilissel gelisim yaklasimina atifta
bulunarak, ¢algi egitimine yeni baslayan ¢ocuk ve yetiskinlerin
ogrenme siireclerinin oldukca farkli oldugunu sdylemektedir.

Cocuklar (Somut Islemsel Dénem): 7-11 yas araligindaki
cocuklar taklit etme ve sezme yoluyla Ogrenirler (Michalko ve
digerleri, 2022). Sanal ger¢eklik teknolojisi, ¢algi egitimini bir oyun
(gamification) bicimine getirerek giidiilenmeyi artirabilmektedir
(Sai, 2024).

Yetiskinler (Soyut Islemsel Donem): Yetiskinler soyut
kavramlar1 daha hizli 6grenir, ancak "analiz felci" (paralysis by
analysis) olarak tanimlanan durumla devinissel becerileri
uygularken daha dikkatli olma egilimi gosterirler; bu durum
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devinissel becerilerin 6grenilmesini giiglestirebilir (Michalko ve
digerleri, 2022).

Sanal  Gergeklik  teknolojisi,  yetiskinlerde  bilissel
etkinliklerin 6grenilmesini hizlandirarak uygulamaya odaklanmasini
kolaylastirmaktadir. Cocuklarda ise odaklanmaya ve c¢alisma
stiresine olumlu etki edebildigi sdylenebilir.

Durumsal Ogrenme ve Mekan Tasarim

Geleneksel yiiz ylize egitimin aksine, Sanal Gergeklik
teknolojisi 6grenciyi "durumsal 6grenme" (situational teaching) ile
egitmeyi hedefler (Chen, 2022). Bu bi¢imde sanal gerceklik,
durumsal 6grenme ilkesine uygun olarak, 6grencilere gercek hayatta
zor veya yasanmasi imkansiz olan durumlar1 deneyimleme firsati
sunar (Dede ve digerleri, 2017). Bir halk sarkisin1 6grenen 6grenci,
3B animasyon ve 3D roaming teknolojileriyle tasarlanan miizige
uygun yaratilmis sanal bir ortam (bir orman veya dag) i¢inde miizigi
isitsel ve gorsel bir biitiinliik icinde gerceklestirebilir ve 6grenme
daha kalict bir hale gelebilir (Chen, 2022). Buna mekan tasarimi
denmektedir. Mekan tasarimi sadece gorsel bir tasarim degil, ses ile
birlikte biitiinlesik bir 6grenme yontemidir. Sai'nin (2024) VR4EDU
uygulamasi {izerine yaptigi deney, sanal mekan tasariminin
calgilarin sahne yerlesimi konusundaki basar1 oranini %g83'e
cikardigini gostermistir.

Sanal Gerceklik Teknolojisinin Basari, Motivasyon ve Oz-
Yeterlige Yonelik Etkisi

Arastirmalar, sanal gerceklik araglarimin  Ggrencilerin
akademik basarilar1 ve giidiilenmeleri {lizerine anlamli pozitif bir
etkisi oldugunu gdstermektedir. Sanal gerceklik teknolojilerinin
calgi egitimindeki etkisi, ¢esitli arastirmalarla degerlendirilmektedir.
Wu ve Tao tarafindan yapilan bir arastirmada, Sanal Gergeklik
araclarmi  kullanan ogrencilerin  giidiilenmesinin, geleneksel
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yontemle c¢alisan gruba gore %170 oraninda daha yiiksek oldugu
gosterilmistir. Ayrica, glidillenme ile akademik basar1 arasinda
pozitif bir korelasyon (r=0.83) bulunmustur. Sanal gergeklik
kullanan 6grencilerin basar1 puan ortalamalar1 (4.32) ile, geleneksel
yontemle Ogrenim goren Ogrencilerin puanindan (3.76) daha
yiiksektir (Wu ve Tao, 2022). Ayrica, sanal gerceklik araglari, sahne
kaygisint (performance anxiety) azaltmada ve Ogrencilerin Oz-

yeterlik duygularint giiclendirmede etkili birer ara¢ olarak
goriilmektedir (Bissonnette ve digerleri., 2015; Wu ve Tao, 2022).

Sanal gergeklik araglarindan sanal gozliik teknolojisinin
kullanimi, 6grencilere li¢ farkli boyutlu bir egitim imkani1 sunar
(isitsel, gorsel, hareket) (Calonge ve Mufioz, 2022). Bu yaklasim,
ozellikle miizik bi¢imleri gibi anlamasi zor konularda 6grencilerin
basar1 oranmini artirmaktadir (Calonge ve Muifioz, 2022). Sanal
Gergeklik sistemleri yapay zeka ile desteklendiginde, Ogrenciye
kisisellestirilmis geri dontisler (feedback) saglayarak karsilastirmali
bir degerlendirme sunar ve hatalarin kisa siirede fark edilmesini
saglar (Zhang, 2025).

Sanal gozlik teknolojisinin  sagladigi  performans
deneyimleme imkani, hata yapma kaygisini ve sahne korkusunu
yenmeye yardimei olabilir. Ogrenciler, sanal bir konser salonunda
sahneye ¢ikma deneyimini defalarca tekrarlayarak sosyal kaygilarim
yenebilirler. Bu giivenli sahne alan1 dgrencinin 6z-yeterlik algisini
ve gilidillenmesini artirabilir. Motor becerilerin gelistirilmesinde,
yanlis kas kullanimin1 aninda uyar1 verebilen dijital bir yardimci ile
davranig kazanma siirecleri hizlanabilir. Teknolojinin giidiilenme
iizerindeki etkisi konusunda arastirmalarin artacagi ve daha once
diistiniilmemis etkilerin olabilecegi ongoriilebilir. Sanal gerceklikte
beden hareketleriyle yeni bir miizik dili olusturulabilir ve bu durum
miizik egitimi alaninin temel yaklagimlarina 6nemli etkiler yapabilir.
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Sanal Gergeklik Teknolojisinde Ogretmenin Rolii

Teknolojinin egitimde kullanilmasi, 6gretmenin roliiniin
bitmesi anlamina gelmemektedir. Ancak bu roliin geleneksel
egitimdeki bi¢iminden olduk¢a farkli olacagi sdylenebilir. Calgi
egitimi siirecinde geleneksel usta-cirak modelinde Ogretmen,
bilginin aktariminda tek kaynakken, teknolojik unsurlarin egitime
eklenmesi ile tasarimci olarak ve geri bildirimlerin agiklanmasinda
onemli bir gérev kazanir (Zhang, 2025). Ogretmen, Sanal Gergeklik
teknolojisinden gelen bir bilgiyi (6rnegin keman yaymnin agisal
olarak yanlis kullanimi) pedagojik ve sanatsal bir dille 6grenciye
aktarir (Zhang, 2025). Ayrica 6gretmenlerin rutin idari isleri yapay
zeka sistemlerine devretmesi, 0grencileriyle daha nitelikli etkilesim
kurmalarma ve yaraticilig1 tesvik etmelerine olanak saglayacaktir
(Cetin ve Aktas, 2021). Ancak Michalko ve arkadaslar1 (2022),
yaptiklar1 ¢alismanin sonuglarina dayanarak ogretmenlerin fiziksel
temas ile kazanilan becerilerin teknolojiyle ger¢ceklesmeyecegine
dair endigeler tasidigini ve bu teknolojilerin ancak 6gretmenlerin
tasarim siireglerine istirak ettigi "katilime1 tasarim" (participatory
design) yoluyla gelisebilecegini belirtmektedir.

Sanal Gerc¢eklik Konusundaki Dezavantajlar

Teknoloji temelli egitim uygulamalarinda bazi 6nemli
zorluklar da bulunmaktadir. Oncelikle, teknolojik gelismelerin
ogretmenler ve 6grenciler tarafindan etkin sekilde kullanilabilmesi
icin yeterli egitim ve destek saglanmalidir. Ayrica, teknolojinin
bireysel yaraticiligi ve duygusal becerileri koruyacak sekilde
uyarlanmas1 gerekmektedir. Bu gereklilikle teknoloji, egitime
onemli katkilar saglayacak Onemli bir yardimci arag olarak
kullanilabilir (Cetin ve Aktas, 2021)

Sanal gozliik teknolojisinin yayginlagmasinda maliyet ve
teknik zorluklar 6nemli dezavantajlar olarak goriilmektedir. Yiiksek
ekipman maliyetleri, cihazlarin hassas yapist ve kullanicilar
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tizerindeki (uzun siireli kullanimda ortaya ¢ikan) "hareket tutmasi”
(motion sickness) 6nemli olumsuzluklardir (Wu ve Tao, 2022; Sai,
2024). Ayrica, internet hizlarindaki yetersizlik "gecikme" (latency)
sorununu ortaya ¢ikarmakta, sanal ortamda gercek zamanl toplu bir
calgi performansini zorlastirmaktadir (Isikhan ve Eden, 2022).
Pedagojik olarak ise, bagimlilik riski ve sosyalligi azaltmas1 gibi
endiseler, sistemin bir "dijital hapishane"ye donligme ihtimalini
giindeme getirmektedir (Cetin ve Aktas, 2021).

Sonu¢

Miizik egitiminde sanal gerceklik ve ortam teknolojileri,
Ogretmenlerin yerini alan bir yenilik degil, siireci zenginlestiren ve
kolaylastiran bir yardimer olarak goriilmelidir (Zhang, 2025). Sanal
gerceklik teknolojisi sayesinde c¢algir egitimi, fiziksel ortamin
siirlarindan ¢ikarak ¢ok duyulu, etkilesimli ve yiiksek giidiilenmeli
bir 6grenme siirecine doniismektedir. Teknolojinin yardimiyla
geleneksel egitimin dengelendigi bir model, gelecek nesilleri
yetistirmede gii¢lii bir ara¢ olacaktir.

Sanal gerceklik ve teknoloji destekli sanat egitimi, 0grenci
giidiilenmesini artirarak 6grenmeyi daha etkili ve kalic1 kilabilecek
onemli bir yenilik olarak goriilmektedir. Teknolojik araclarin,
ozellikle miizik egitiminde tin1 tanima ve ¢oziimleme gibi karmasik
becerilerin kazanilmasinda faydali oldugu goriilmektedir (Calonge
ve Mufioz, 2022). Ancak bu teknolojilerin basarili bir sekilde
kullanilabilmesi icin; egitimcilerin tasarim siireglerine dahil
edilmesi (Michatko ve digerleri, 2022), teknolojik altyapinin
ekonomik ve siirdiiriilebilir kilinmasi ve o6gretmenin rehberlik
rolliniin korunmasi ¢ok onemli goriinmektedir. Gelecekte, sanal
gercekligin sadece bir yardimci ara¢ olmaktan ¢ikip, 6nemli bir
egitim alani olacag diisliniilmektedir.
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YENIi MEDYA VE ViYOLONSEL EGITIMINDE
DIJITAL DONUSUM

Murat GOK!
Semra KOSE?

1. Giris

21. ylzyil, dijitallesmenin etkisini en ¢ok hissettirdigi
donemlerden biridir. Bu donemde insan kiiltiirline ait hemen her
seyin dijital ortama tasindigi goriilmektedir. “Dijital” kelimesi
Tiirkceye “sayisal” ya da “sanal” olarak cevrilse de giliniimiizde
genellikle dogrudan kendi haliyle kullanilmaktadir. Bakir ve
Demirel (2024) bu kelimeyi hem sayisal hem de sanal anlam tasiyan
bir kavram olarak tanimlamaktadir.

Dijitallesmenin siirekli gelisen yapisi, egitim alaninda da
onemli doniisiimlere yol agmistir. Bu siirecten dogrudan etkilenen
uzaktan egitim uygulamalari ise olduk¢a koklii bir gecmise sahiptir.
Bozkurt (2017)’a gore, uzaktan egitim yaklasik 300 yillik koklii bir
gecmise sahiptir; ilk olarak mektupla baslayan bu siirec, gazete,
radyo, televizyon ve internet gibi iletisim araclarmi da igeren ¢ok

! Dog. Dr., Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii, Miizik
Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0000-0002-1349-6856
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boyutlu bir yapiya donilismiistiir. Benzer sekilde, Moore ve Kearsley
(2011), wuzaktan egitimin tarihsel geligimini farkli iletisim
teknolojilerinin katkistyla agiklamakta ve bu siirecin dinamik bir
evrim gosterdigini vurgulamaktadir. Zamanla teknolojiyle birlikte
bu araglar da evrilmis ve yeni ihtiyaglara gore sekillenmistir.

Bugiin, egitim sistemlerinin dijital diinyaya uyum saglamasi
kaginilmaz olmustur. Dijital araglar, klasik 6gretim yontemlerinin
yaninda alternatif 6grenme ortamlar1 sunmakta; 6zellikle bireysel
O0grenmeye dayali sanat egitimi icin farkli imkanlar saglamaktadir.
Miizik egitimi gibi hem uygulamali hem de kuramsal yonii olan
alanlarda, dijital kaynaklarin 6zellikle video igeriklerinin sundugu
olanaklar, Ogrencilerin teknik gelisimini ve Ogrenme siirecini
etkilemektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelisim, sosyal
medyay1 giinliik yagamin ayrilmaz bir pargas1 haline getirmistir. Bu
dijital doniisiim, miizik egitimcilerinin siniflarin1 zenginlestirmek ve
Ogretim  siireglerini  gelistirmek amaciyla sosyal medya
platformlarini aktif olarak kullanmalarina olanak tanimistir (Lei ve
digerleri, 2021). Ozellikle gorsel-isitsel ierigin 6n planda oldugu
YouTube, Instagram ve Facebook gibi dijital platformlar, viyolonsel
gibi icra tekniklerinin gorsel takibinin kritik oldugu calgilar i¢in yeni
bir 6grenme ekosistemi olusturmustur. Sosyal medya, yiiz yiize
egitimi ikame etmekten ziyade, bilgi paylasimmi kolaylastiran,
Ogrenci ilgisini uyandiran ve iletisimi destekleyen sanal bir ortam
sunarak geleneksel egitimi genisletmektedir (Lei ve digerleri, 2021).

Bu calismada, yeni medya ortamlarinda sunulan viyolonsel
egitimi videolarinin, pedagojik ag¢idan oldugu kadar teknik cesitlilik,
repertuvar yapisi, gorsel-isitsel sunum bigcimleri ve izleyici
etkilesimleri gibi unsurlar bakimindan da cok yonlii olarak ele
alinmas1 amaclanmaktadir; bu kapsamda igeriklerin niteliginin ve

—134--



miizik egitimi siirecine olas1 katkilarmin kapsamli bicimde
degerlendirilmesi hedeflenmektedir.

1.1. Yeni Medya Ortamlar

Gilinlimiizde yeni medya ortamlari, bireylerin yalnizca igerik
tiiketicisi degil, ayn1 zamanda aktif iireticisi oldugu; internet aglar
ve dijital platformlar iizerinde sekillenen etkilesimli iletisim alanlari
olarak tanimlanmaktadir (Binark, 2007). Mobil telefonlar ve sosyal
medya uygulamalari ise bu siirecin gliniimiizde en yaygin kullanim
bicimleri arasinda yer almaktadir. Bununla birlikte tilkemizde
sosyal medya kullanim1 giin gectikce artmakta ve Facebook,
Instagram, Youtube, Tiktok gibi sosyal medya uygulamalarinin
yasamin merkezine oturdugu goriilmektedir. Bu uygulamalar;
eglence, sanat, spor, haber ve egitim gibi alanlarda igeriklere
ulasmay1 oldukea kolaylastirmaktadir.

Kisacasi, kullanicilar yalnizca izleyici olarak kalmazlar;
zamanla disiincelerini paylagmaya, baskalarinin goénderilerine
yorum yapmaya ve kendi olusturduklar1 igerikleri sunmaya
yonelerek birer igerik iireticisine doniismektedirler. Bu platformlar,
gencler i¢in yalmizca bir sosyallesme alani degil; bireylerin
kendilerini ifade edebildikleri ve kisisel/dijital kimliklerini
yapilandirabildikleri bir ortam sunmaktadir. Bu durum, sosyal
medyanin yalnizca bir paylasim araci olmanin Gtesine gegtigini
gostermektedir. Bu mecralarda bireyler kisisel dijital kimliklerini
inga etmekte, yeni ilgi alanlar1 gelistirmekte ve giincel gelismelere
dair bilgi edinmektedirler.

1.2. Yeni Medya Okuryazarhg:

Yeni medya ortamlarinda yalnizca bilgiye ulasmak yeterli
olmamaktadir; asil 6nemli olan, ulagilan bilgiyi sorgulayabilmekte,
analiz edebilmekte ve gerekirse yeniden iiretebilmektedir. Tam da bu
noktada, “yeni medya okuryazarlig1r” kavrami devreye girmektedir.
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Dijital diinya bilgiye ulasmay1 kolaylagtirmakta; ancak aym
zamanda yanlis ya da yaniltict igeriklerin hizla yayilabildigi bir
yaptya da zemin hazirlamaktadir. Ozgen (2013), medya
okuryazarligin1 bireyin medya iceriklerini bilingli, sorgulayici ve
aktif bicimde degerlendirme becerisi olarak tanimlamaktadir. Bu
beceri, yalnizca bireysel gelisim agisindan degil; ayni zamanda
toplumsal farkindalik ve demokratik katilim acisindan da kritik bir
islev iistlenmektedir. Bu nedenle dijital igeriklere elestirel bir bakis
acistyla yaklagmak, giinimiizde her zamankinden daha biiyiik bir
onem tasimaktadir (Ozgen, 2013; Jenkins, 2009; Kellner & Share,
2007; Pariser, 2011). Jenkins (2009) ise bu kavrami yalnizca metin
okuma aligkanligiyla smirli gérmemekte; bireyin dijital kiiltiiriin
aktif bir parcasi haline gelmesini de kapsamaktadir. Yeni medya
okuryazar1 olmak, teknolojiyi etkili bicimde kullanmay1 gerektirdigi
kadar, dijital ortamda bilingli ve sorumlu bir birey olmayi da
gerektirmektedir. Ozellikle sosyal medya, bloglar, video platformlar
ve ¢evrim i¢i oyunlar gibi alanlarda karsilasilan igerikler, bireylerin
sosyal ve kiiltiirel yapilarin1 dogrudan etkilemektedir.

Kellner ve Share (2007), medya okuryazarligini, demokratik
toplumun yeniden insasinda Onemli bir ara¢ olarak
degerlendirmektedir. Cilinkii bireyler, igerikleri yalnizca tiiketmekle
kalmamali; ayn1 zamanda bu igeriklerin nasil ve neden iiretildigini,
hangi amagclar1 tasidigin1 da kavrayabilmelidir. Bu baglamda
Pariser’in (2011) dikkat c¢ektigi algoritmik ydnlendirmeler —
bireyleri yalnizca kendi diisiincelerini besleyen igeriklere maruz
birakma riski — nedeniyle elestirel diisiinmenin 6nemini bir kez daha
ortaya koymaktadir.

Ribble (2017) ise dijital vatandashgi; dijital ortamda etik,
giivenli ve yasal davranislar sergilemek olarak tanimlamaktadir.
Gilinlimiizde sahte haberler, siber zorbalik ve nefret sdylemleri gibi
dijital tehditlerle karsilasmak oldukc¢a yaygin hale gelmistir. Bu
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nedenle bireylerin hem kendilerini hem de toplumu koruyabilecek
dijital farkindaliga sahip olmalar1 gerekmektedir.

Tirkiye’de medya okuryazarligi, 2007 yilinda Milli Egitim
Bakanlig1 ile Radyo ve Televizyon Ust Kurulu (RTUK) is birligiyle
ortadgretim miifredatina se¢meli ders olarak dahil edilmektedir.
Ozgen (2013), bu gelismeyi olumlu bulmakla birlikte, uygulamada
cesitli  eksikliklerin  bulundugunu belirtmektedir. ~ Ozellikle
ogretmenlerin teknolojik yeterliliklerinin sinirli olusu, bu dersin
hedeflerine ulagsmasini zorlagtirmaktadir.

1.3. Viyolonsel Egitimi

Viyolonsel, 16. yiizyilin ortalarinda italya’da ortaya ¢ikan ve
kisa stirede klasik miizik repertuarinin hem solo hem de topluluk
miiziginde 6nemli yer edinen yayl bir calgidir. Andrea Amati ve
Gasparo da Sald’nun el isi yapimlarinda ilk Ornekleri goriilen
viyolonsel, 17. ylizyildan itibaren organolojik acidan gelisimin
stirdiirerek orkestralarda ve solo performanslarda diizenli olarak
kullanilmaya baslanmistir (Rowland, 2007).

19.yiizyila gelindiginde, Bati’da viyolonsel egitimi giderek
daha sistematik ve kurumsal bir yapiya kavugmustur. Paris ve
Leipzig Konservatuvarlart gibi prestijli kurumlar, viyolonsel
egitiminin temel taslarin1 olusturmus; Jean-Louis Duport, Friedrich
Dotzauer ve Sebastian Lee gibi pedagoglarin hazirladigi etiit ve
metot kitaplari, glinlimiizde hala yaygin olarak basvurulan temel
kaynaklar arasinda yer almaktadir.

Tiurkiye’de viyolonsel egitimi, Cumhuriyet donemiyle
birlikte yapilandirilmis bir egitim siirecine girmistir. 1924 yilinda
kurulan Musiki Muallim Mektebi ile baslayan siireg, 1936’da
Ankara Devlet Konservatuvari’nin kurulmasiyla akademik boyuta
taginmis; burada Paul Hindemith ve Carl Ebert’in katkilariyla ilk
sistematik viyolonsel egitim programlar1 hayata gecirilmistir (Say,
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1987). Zaman iginde viyolonsel egitimi daha genis kitlelere ulagmus;
1980°1i yillardan itibaren Giizel Sanatlar Liseleri, belediye
konservatuvarlart ve 6zel sanat merkezleri sayesinde farkli yas ve
diizeydeki 6grencilere yonelik cesitli egitim olanaklar1 sunulmustur
(Kalyoncu, 2018). Bugiin Tiirkiye genelinde yayli c¢algilar
kiiltiirlinlin  yayginlasmasinda bu kurumlarin 6nemli katkisi
bulunmaktadir.

Viyolonsel egitimi yalnizca c¢algt c¢alma becerisi
kazandirmakla smurli degildir. Bu siireg, Ogrencilerin miizikal
duyarliligini, yorum yetisini, dinleme becerilerini ve sahne
disiplinini gelistirmeyi de amaclamaktadir. Egitimde kullanilan
metot kitaplari, etiitler ve repertuvar eserleri, 6grencilerin yasina,
fiziksel ozelliklerine ve biligsel gelisim diizeyine uygun bicimde
0zenle secilmektedir. Geleneksel kaynaklar olan Dotzauer, Duport
ve Popper gibi eserlerin yami sira, Suzuki metodu gibi cagdas
yaklasimlar da o6zellikle erken yas gruplarinda etkili bir bicimde
kullanilmaktadir.

Viyolonsel egitiminin temel teknik gelisim siirecinde yay
tutusu, sag ve sol el koordinasyonu, pozisyon gegisleri, dogru
entonasyon, c¢ift ses caligmalari, vibrato ve temel yay teknikleri
(6rnegin legato, staccato ve spiccato) gibi baglica konular yer
almaktadir. Bununla birlikte egitim siirecinde yalnizca teknik
becerilere odaklanilmamakta; estetik duyarhilik, tarihsel miiziksel
baglam ve duygusal ifade gibi daha genis hedefler de
gozetilmektedir (Green, 1986).

Viyolonsel egitiminde Ogrencilerin  bireysel 6grenme
stireglerini desteklemek ve farkli ihtiyaclarina yanit verebilecek
esnek 6grenme ortamlari olusturmak da 6nemli bir hedef olarak 6ne
cikmaktadir. Bu dogrultuda dijital platformlarin sundugu olanaklar,
ozellikle  6grenme  siirecinin  kisisellestirilmesine  katki
saglamaktadir. Degirmencioglu (2014), YouTube {izerinden
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olusturulan e-6grenme kitapliklarinin, farkli seviyedeki 6grencilerin
bireysel 6grenme hizlarina ve ihtiyaglarina gore igeriklere tekrar
tekrar erigim imkani1 sundugunu da vurgulamaktadir. Bu ozellik,
O0grenme  siirecinin  kigisellestirilmesine ~ ve  &grencilerin
motivasyonunun siirdiiriilebilir sekilde desteklenmesine katki
saglamaktadir.

1.4. Yeni Medya Ortamlarindaki Miizik Egitimi icerikleri

Dijital teknolojiler hayatin hemen her alaninda etkisini
artirmakta ve bu doniisimden miizik egitimi de dogrudan
etkilenmektedir. Artik miizik 6grenmek yalnizca siif ortamlarina ya
da oOzel derslere sikismamaktadir; ¢evrim ici videolar, mobil
uygulamalar ve sosyal medya platformlar1 gibi dijital araglar da bu
siirecin dogal bir pargas1 haline gelmektedir. Ozellikle bireysel
o0grenmeye olanak taniyan esnek yapilart sayesinde bu dijital
ortamlar, 6grencilere hem zamandan hem de mekandan bagimsiz
o0grenme imkani1 sunmaktadir.

Dijital platformlar, miizik egitimine erisim seklini temelden
doniistiirmektedir. Ogrenciler artik video, blog ve etkilesimli
uygulamalar araciligiyla kendi hizlarinda, istedikleri zaman miizik
Ogrenebilmektedir, bu da Ogrenme siirecini ¢ok daha esnek
kilmaktadir.

Avct (2020) dijjital igerikleri {i¢ temel mecrada ele
almaktadir:

1. Icerigin iiretildigi ortamlar (egitmen ya da sanatci
videolart),

2. Paylasildig1 platformlar (resmi 6rnekler arasinda EBA;
gayri resmi platformlar arasinda YouTube, Udemy, vb.),

3. Arsivlendigi alanlar (iiniversitelerin UZEM sistemleri,
dijital kiitiiphaneler).
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Tiirkiye’de dijital miizik egitiminin kapsamli kullanimi
pandemiyle birlikte hiz kazanmaktadir. Aksoy ve Giicli (2023),
calismalarinda video tabanli egitim igeriklerinin zaman ve mekan
bagimsizligi sagladigini, erisimi kolaylastirdigimi ve dijital beceri
gelisimini destekledigini; buna karsilik teknik altyapir eksiklikleri,
motivasyon diisiikliigii ve sinirl etkilesim gibi sorunlarin siirdiiglinii
de ortaya koymaktadir.

Dijital igerigi hazirlayan dgretmenlerin dijital okuryazarlik
diizeyi de basarinin 6nemli bir anahtar1 olarak degerlendirilmektedir.
Yilmaz ve Temiz (2023), akademisyenlerin teknoloji kullaniminda
yeterli diizeyde olduklarin1 ve bu durumun ders igerigi kalitesini
artirmakta, 6grencilerin katilimini1 desteklemekte oldugunu ortaya
koymaktadir.

Calg1 egitiminde ¢evrim i¢i ortamlar, 6grenenlere zaman ve
mekan bagimsiz erisim imkani sunmasina ragmen; ses gecikmesi,
ses Kkalitesindeki kayiplar ve oOgretmenin Ogrencinin fiziksel
durusuna dogrudan miidahale edememesi gibi nedenlerle bazi
pedagojik smirliliklar barindirmaktadir. Ozellikle yayli ¢alg
egitiminde teknik becerilerin kazandirilmasi siirecinde anlik geri
bildirimin  eksikligi O6grenme kalitesini  etkileyebilmektedir
(Dammers, 2009). Bu durum, 6zellikle durus, ¢algiy1 tutus ve dogru
teknik gelisim gibi alanlarda, Ogrencilerin yanhs 6grenme
aligkanliklar1  gelistirmesine neden olabilmektedir. Pandemi
stirecinde gelistirilen ¢evrim i¢i miizik egitimi uygulamalari,
erisilebilirlik ve stireklilik agisindan dnemli avantajlar saglamasina
ragmen; teknik altyap1 eksiklikleri, sinirli etkilesim ve uygulamali
derslerde yasanan giicliilkler nedeniyle pedagojik agidan c¢esitli
simirhiliklar gdstermektedir. Ozellikle calgi egitiminde anlik geri
bildirimin yetersizligi ve performans becerilerinin ¢evrim ici
ortamda izlenmesindeki gli¢liikler Ogrenme siirecini olumsuz
etkileyebilmektedir (Aksoy ve Giiglii, 2023). Dolayisiyla, dijital
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icerik hazirlayan kisilerin miizik pedagojisine hakim olmalar biiyiik
Onem tasimaktadir.

Yeni medya ortamlar1 yalnizca bilgi sunmakla kalmamakta;
ayn1 zamanda 6grenmeyi daha etkilesimli ve paylasimci bir yapiya
kavusturmaktadir. Sosyal medya platformlar1 yalnizca igerik
paylasimina hizmet etmemekte, ayn1 zamanda kullanicilarin aktif
katilim gosterdigi etkilesimli 6grenme topluluklart olusturmaktadir.
Bu yap1, 6grencilerin deneyim paylagmalarina, akran Ogrenmesi
gelistirmelerine ve bilgi liretim siireclerine aktif olarak katilmalarina
olanak tanimaktadir (Jenkins, 2009). Bunun bir sonucu olarak bazi
iniversiteler bu gelismeleri dikkate alarak hibrit 6gretim modellerini
uygulamaya koymakta ve dijital icerikleri Orgiin egitimle
harmanlamaktadirlar.

1.4.1. Yeni Medya Ortamlarindaki Miizik Egitimi I¢eriklerinin
Turiu

Yeni medya platformlari, klasik egitim araclarinin otesine
gecerek miizik egitimi icin esnek ve erisilebilir bir 6grenme ortami
sunmaktadir. Ozellikle YouTube, Facebook ve Instagram gibi dijital
platformlar, bireylerin profesyonel egitim kurumlarindan bagimsiz
olarak Ogrenme kaynaklarma erismelerini miimkiin kilmakta ve
gayri resmi 0grenme slireclerini desteklemektedir (Wright, 2010).
Bu igeriklerin bir kism1 uzman egitmenler tarafindan hazirlanirken,
bir kismi da amator kullanicilar tarafindan paylasilmaktadir. Boylece
genis bir yelpazeye sahip 6grenme kaynaklari olugsmaktadir (Avci,
2020).

YouTube, video temelli yapisiyla en c¢ok tercih edilen
platformlardan biridir. Bu alandaki igerikler arasinda teknik
egzersizler, eser ¢alismalari, teorik anlatimlar, enstriiman tanitimlari,
nota okuma videolar1 ve canli yapilan ustalik siiflar1 (masterclass)
yer almaktadir. Aksoy ve Giiglii (2023), YouTube’da yer alan video
iceriklerinin zaman ve mekandan bagimsiz O6grenme firsati

--141--



sagladigini; buna karsin bu igeriklerin 6nemli bir bdliimiiniin
pedagojik yap1 agisindan siirliliklar tasidigini belirtmektedir.

Facebook ise grup yapisti sayesinde Ogretmenler ve
Ogrenciler arasinda bilgi paylasimmi ve topluluk olusturmay1
kolaylastirmaktadir. Bu platformda genellikle canli yayinlar, 6gretici
videolar, nota veya ders materyali paylasim1 ve Ogrenci
performanslarinin yaymlandig icerikler 6ne c¢ikmaktadir. Ayrica
siavlar, yarigmalar ya da konser duyurulari gibi etkinliklerin
paylasimi da egitim siirecine dolayli olarak katki saglamaktadir
(Cimen & Kalyoncu, 2022).

Instagram ise kisa videolar, gorseller ve anlik paylasimlar
iizerine kurulu yapisiyla 6ne ¢ikan bir sosyal medya platformudur.
Miizik egitimi baglaminda bu platformda enstriiman tanitimlari, etiit
videolar1, kisa 6gretici igerikler ve kullanici etkilesimini artirmaya
yonelik paylasimlar yaygin olarak yer almaktadir. Gorsel ve isitsel
unsurlarin birlikte kullanilmasi, 6zellikle gen¢ kullanicilarin ilgisini
cekmekte ve 0grenme motivasyonunu desteklemektedir (Jenkins,
2009; Greenhow & Lewin, 2016). Genel olarak bakildiginda, dijital
platformlarda iretilen miizik egitimi icerikleri yalmzca bilgi
sunmakla kalmamakta; ayn1 zamanda deneyim paylasimi, topluluk
etkilesimi ve miizikal gelisim gibi birgok farkli ihtiyaca da yanit
vermektedir (Y1lmaz & Temiz, 2023). Bu ¢esitlilik, miizik egitiminin
artik sadece Ogretmen-6grenci iligkisiyle sinirli olmadigini, ayni
zamanda dijital diinyada da zenginlesen bir yapiya doniistiiglinii
gostermektedir.

1.5. Yeni Medya Ortamlarindaki Viyolonsel Egitimi icerikleri

Yeni medya ortamlari, dijital teknolojilerin sagladig
olanaklar sayesinde miizik egitimi silire¢lerinde Onemli bir
doniisimii ~ beraberinde  getirmistir. ~ Geleneksel — Ogretim
yontemlerinin yani sira ¢evrim i¢i platformlar da egitim ortamlarinin
dogal bir parcast haline gelmistir. BOylece 6grenme siiregleri
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yalnizca yliz yiize derslerle sinirli kalmamakta; dijital platformlarin
sundugu erisim imkanlariyla ¢ok daha esnek ve bireysellestirilmis
bir yap1 kazanmaktadir. Avci (2020), dijital okuryazarligin miizik
egitimine getirdigi yenilikleri vurgulayarak, ¢evrim i¢i ortamlarin
Ogrenenleri daha etkin ve {iretken bir konuma tasidigim
belirtmektedir. Video tabanli igerikler, interaktif uygulamalar ve
cevrim i¢i topluluklar araciligiyla 6grenciler artik yalnizca bilgiye
ulasan degil, ayn1 zamanda igerik iireten ve paylasan bireyler olarak
stirece katilmalarma olanak tanimaktadir. Bu durum miizik
ogrenimini daha katilime, paylasimer ve isbirligine dayali bir yapiya
dontstiirmektedir (Wright, 2010; Avci, 2020).

Geleneksel smif ortamlarinin Otesine gegen yeni medya
platformlari, viyolonsel egitimi i¢in oldukca esnek ve erisilebilir bir
O0grenme alani sunmaktadir. YouTube, Facebook ve Instagram gibi
dijital mecralar, farkli seviyelerde Ogrencilerin erigebilecegi ¢ok
cesitli 6gretim icerikleri sunmaktadir. Bu igerikler, alaninda uzman
miizisyenler veya amatdr kullanicilar tarafindan paylasilarak zengin
bir egitim ekosistemi olusturmaktadir (Cimen & Kalyoncu, 2022).

YouTube’da 6zellikle teknik egzersizler, eser analizleri, nota
okuma pratikleri ve ustalik smiflar1  6ne ¢ikmaktadir.
Degirmencioglu (2014), bunun makamsal ¢ello egitiminde de bir e-
ogrenme kitapligr olusturma amaci ile sistematik kullanildigini
gosterirken; platformdaki mevcut iceriklerin egitim
dokiimantasyonu saglayabilecegini ortaya koymaktadir. Takipgi
olarak adlandirilan topluluk yapisiyla facebook ve instagram gibi
platformlardaki egitim ortamlart dijital sinif ortamina doniismekte;
canli yaylar, 6gretici videolari, nota paylagimlar1 ve performans
ornekleri araciligiyla kimi egiticiler ise ‘fenomen Ogretmene’
doniismektedir. “Fenomen Ogretmen, sosyal medyanin O6gretim
ortamlarinda ara¢ olarak kullanilmasinin yayginlagsmasi sonucu
olusmus bir kavramdir. Bu kavramin “teacher influencer” kavrami

ile benzerlik gosterdigi sOylenebilir” (Sonmez, Esmeray, Sahin,
143



Yiiksel, 2025). Ozetle, bu dijital platformlar hizmet agisindan zengin
icerikler sunmakla beraber, e-d6grenme kapsaminda sistematik
kullanim potansiyeline sahiptir. Ozellikle makamsal ¢ello egitimine
YouTube’dan  entegre  kitapliklar  olusturulabilmesi,  dijital
mecralarin Ogretici kapasitesini giiclendirmektedir
(Degirmencioglu, 2014). Bu cesitlilik, viyolonsel egitiminin dijital
diinyada hem bilgi saglamakla kalmayip; deneyim paylasimi,
etkilesim ve yaratict lretimle zenginlesen bir hale geldigini
gostermektedir (Cimen & Kalyoncu, 2022; Degirmencioglu, 2014).

2. Yontem

Bu ¢aligma, dijital platformlardaki viyolonsel iceriklerinin
niteligini ve egitimsel potansiyelini anlamak amaciyla nitel
arastirma yontemlerinden yararlanilarak kurgulanmistir.

2.1. Orneklem ve Veri Kaynaklar

Arastirma kapsaminda Facebook, Instagram, Youtube gibi
popiiler yeni medya araglarinda yer alan viyolonsel igerikli videolar
mercek altina alinmistir. Caligmanin amacina uygun olarak amaclh
orneklem yontemiyle secgilen 25 farkli video kullanilmstir.
Calismada kullanilan videolar; repertuvar, egitimsel igerik, teknik
cesitlilik, gorsel-isitsel yeterlilik ve dijital etkilesim kriterleri goz
oniinde bulundurularak analiz edilmistir. Orneklem segiminde
ayrica, i¢erigin erisilebilirligi ve temsil gilicii esas alinmustir.

2.2. Veri Toplama ve Analiz Kriterleri

Calismada kullanilan videolarin segiminde ve analiz
edilmesinde  asagidaki bes temel kriter g6z  Oniinde
bulundurulmustur:

1. Repertuvar: Videoda sunulan eserin donem, stil ve
zorluk derecesi bakimindan cesitliligi.
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2. Egitimsel Icerik: Icraya dair teknik agiklamalarin,
parmak numaralarinin  veya stilistik ipuglarimin
mevcudiyeti.

3. Teknik Cesitlilik: Sag ve sol el tekniklerinin, vibrato
kullaniminin ve yay tekniklerinin gorsel olarak ne derece
aktarildig.

4. Gorsel-Isitsel Yeterlilik: Ses kalitesi ve kamera
acilarmin teknik detaylar1 gostermedeki basaris1 (Marone
& Rodriguez, 2019).

5. Dijital Etkilesim: Videolarin aldigi yorumlar, begeni
sayilar1 ve izleyiciyle kurulan etkilesimin niteligi.

Bu kriterler c¢ergevesinde yapilan igerik analizi, dijital
platformlardaki viyolonsel igeriklerinin hem amatér hem de
profesyonel diizeydeki 6grenenler i¢in nasil bir rehberlik sundugunu
ortaya koymay1 amaglamaktadir.

3. Bulgular

3.1. Yeni Medya Ortamlarinda Yer Alan Viyolonsel Egitimi
Videolarimin Teknik Calisma Konularinin Cesitliligine Tliskin
Bulgular

Bu béliimde, ¢alismanin amacina uygun olarak, farkli medya
ortamlarindan seg¢ilmis toplam 25 viyolonsel egitimi videosu yer
almaktadir. Videolar belirlenirken, 6zellikle teknik c¢alisma
cesitliligine dikkat edilmistir. Yay tutusu, el koordinasyonu,
pozisyon gecisleri, entonasyon, ¢ift ses c¢alismalari, vibrato, legato
ve spiccato gibi temel teknik konular1 bu ¢esitliligin ana basliklarini
olusturmustur. Bazi videolar ise ileri diizey anlatimlariyla
masterclass formatina yakin icerikler sunmakta; deneyimli
egitmenlerin  esliginde daha derinlemesine teknik bilgiler
aktarilmaktadir. Bu igerikler yalnizca beceri kazandirmayi degil,

aym1 zamanda icrada dikkat edilmesi gereken ayrintilar1 da
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gostermektedir. Her video, viyolonsel egitimine katkisi ve dijital
ortamda sunulus bicimi agisindan degerlendirilmis, igerdigi teknik
konulara gdore yorumlanmustir.

Tablo 1 Viyolonsel Egitimi Videolarinin Teknik Calisma

Konularimn Cesitliligine Iliskin Bulgular

Video Bashig1 Teknik Cesitlilik Video Erigim Linki
Adult Cello — Learn Vibrato i¢in el ve kol https://www.youtub
Cello Vibrato in 4 gevsekligi, 1sinma, eklem e.com/watch?v=frT
Steps esnekligi ve ton kontrolii PqCfio)Y &t=24s

lizerine 4 asamali sistem
sunulmaktadir. (Siire: 19:52)

Musical Philosophy —
Composers Teach Us
How to Love

Dogrudan teknik egzersiz
yoktur; duygusal farkindalik
ve kiiltiirel bag kurma
iizerine odaklanmaktadir.
(Siire: 1:29)

https://www.instagr
am.com/reel/CrDzo
cmol2A/?igsh=M
Wd0eDgxZ3d4NT
YINg==

Cellopedia — What

Goreli ve mutlak kulak

https://www.youtub

Kind of Pitch Do You | egitimi merkezdedir; isitme e.com/watch?v=sE
Have? temeline dayal1 destekleyici 501PtskTQ

teknikler sunulmaktadir.

(Siire: 4:52)
Jonathan Humphries — | Yay teknigi, temas noktasi, https://youtu.be/ev9
How to Play with a hiz, basing ve fiziksel durugla | UlgKXgds?si=Kh7
Bow on Cello birlikte biitiinciil bir sag rU2xVAbXKDy6d

el/kol kontrol sistemi

sunmaktadir. (Siire: 7:15)
Ilia Laporev — Give Egitmen, temel gello https://youtu.be/Irz
Me 8 Minutes and I'll teknigine dair 25 yillik 26801dpk?si=Pmp
Give You 25 Years deneyimini 8 dakikalik wGXVe7E88m9H

yogun bir derste; yay C

kontrolii, entonasyon,

pozisyon gegisleri ve ton

iiretimi gibi anahtar teknik

bagliklar iizerinden

Ozetlemektedir. (Siire: 8:04)
Wendy Law — Can You | Ayni pasajin farkli ¢ellolarla | https://youtu.be/6T
Hear the Difference icrast; rezonans, ton kontrolii | XdkcE091k?si=x-
Between One Million ve miizisyen etkisinin isitsel hlgF4RIrRI0Vso

Dollar & $5000 Cello?

karsilagtirmasi yapilmaktadir.
(Siire: 9:01)
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Practice Mind Book —

A fantastic way to

strengthen the fingers

Sadece parmaklarla yay
hareketi egzersizi
sunulmaktadir; hassas kontrol
ve dayaniklilik
amaglanmaktadir. (Siire:
0:44)

https://www.instagr
am.com/reel/DCU2
RDVSr B/?igsh=
MXZmdWxxMG1t
eG5zYg==

Cellopedia — A Short
Clip For Our Last
Webinar

Yay tutusu, yonlendirme ve
kol rahatlig1 lizerine; temel
seviye yay degisimi kontrolii
orneklenmektedir. (Siire:
1:19)

https://www.instagr
am.com/reel/DBgp

E kKNTMG/?igsh=

bHpmZzM4dWIxa
Xc0

Cello Lessons with
Mary — Flexible Bow
Fingers

Beden farkindaligi odakly,
yay tutusundaki gerginlik
sorunlarini azaltmay1
hedefleyen farkindalik
egzersizi sunmaktadir. (Siire:
0:15)

https://www.instagr
am.com/reel/DBen
ejVycV{/?igsh=bn
V5c¢XQ5dWN2bjN
u

Jonathan Humphries —

How To Play Every
Single Major Two

Octave Scale On Cello

Iki oktavlik tiim major
gamlar, pozisyon ve parmak
numaralariyla gorsel destekli
ogretilmektedir. (Siire: 16:02)

https://www.youtub
e.com/watch?v=ed
Ovhh__ aFY&t=12
6s

Cello Fish & Tomland | Parmak ve 6n kolun farkli https://www.instagr
Schoot — Relax the yay bolgelerinde ayr1 am.com/reel/ DHCE
Bow kontrolii {izerinde igoyCtm/?igsh=Mz
durulmaktadir; tempo ve FObjBjNGF3NXR3
dinamik iligkisi de
islenmektedir. (Siire: 0:47)
Wendy Law — 6 Fun Yay teknigi oyunlastirilarak https://youtu.be/IlL
Cello Bow Techniques | anlatilmaktadir; denge, vN-
esneklik ve parmak kontrolii | oONWwA?si=Q80k
eglenceli yollarla QJTP3DBngjjn

kazandirilmaktadir. (Siire:
08:26)

Cello Molina6 —
Portato/Portamento

Pozisyon gegisleri, yay
teknikleri ve artikiilasyonlari
bir arada sunarak ileri

https://www.instagr
am.com/reel/DJuj-
izv. NO/?igsh=MW

becerilere hazirlik InaTVtbThraGwzc
saglamaktadir. (Siire: 02:08) | g==
Strings Magazine — Yay hizi, basing ve uzunluk https://www.facebo
Your First Cello gibi temel faktorlerin ses ok.com/StringsMag
iizerindeki etkisi orneklerle azine/videos/15852
sunulmaktadir. (Siire: 03:18) | 13541879270
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Cello Stones Academy
— Viyolonsel Nasil
Calinir? Ders 1

Oturma, tel isimleri, yay
tutusu ve temel kol
hareketlerine odaklanmakta;
baslangic seviyesine
uygundur. (Siire: 21:20)

https://youtu.be/Ha
uCn7HcMWg?si=i
cZLUOUaltAQcjX
W

Benjamin Whitcomb —
Episode 3 : Marking
Your Music Clearly

Dogrudan teknik uygulama
yoktur; nota isaretleme
farkindalig1 sunulmaktadir.
(Siire: 0:56)

https://www.facebo
ok.com/share/v/1Hr
zPv6RsL/

Benjamin Whitcomb —
Episode 4: Fast
Technique vs. Slow
Technique

Hizli ve yavag yay teknikleri
karsilastirmali
anlatilmaktadir; ton ve pasaj
akicilig1 iizerine vurgu
yapilmaktadir. (Siire: 02:19)

https://www.facebo
ok.com/share/v/16g
xbK3aiu/

Tone Base Cello —
Crafting a Virtuosic
Cadenza

Bagli notalarda yay
kullanimi, entonasyon ve yay
dengesine odaklanmaktadir;
temel seviyeye yoneliktir.
(Siire: 0:58)

https://www.instagr
am.com/reel/DJtkV
piglgn/?igsh=MTh
sZXdiam84OGRv
Nw==

Practice Mind Book —
Great Shifting Exercise
From Cellomind

Pozisyon gegisleri dort
asamal1 sistemle
yapilandirilmakta;
entonasyon ve yon bulma
becerisi desteklenmektedir.
(Siire: 0:34)

https://www.instagr
am.com/reel/DH_4
guRSpdJ/?igsh=am
8zZTlsaWQ2dDBs

Practice Mind Book —
The “Light” Touch

Ust kalitede ses iiretimi,
parmak yerlesimi ve el
baskisi tizerinden motor ve
isitsel farkindalik
kazandirmaktadir. (Siire:
0:19)

https://www.instagr
am.com/reel/DDxrf
UGyxba/?igsh=Ym
52ampkbjRkdmUw

Practice Mind Book —
Tartini Tones

Cift sesli araliklar lizerinden
entonasyon kontrolii ve
dinleme becerisi
gelistirmektedir. (Siire: 0:12)

https://www.instagr
am.com/reel/DC7B
CgOxfcG/?igsh=cT
hleDBmemZzN2Z
t

International Cello
Society & Sophie
‘Webber — “Better
Bach”

Yay kullanimi ve ton liretimi
dogrudan anlatilmadan
sezdirilmektedir;
dogaglamayla ifade
Ozgiirligili desteklenmektedir.
(Siire: 04:23)

https://www.facebo
ok.com/sophie.web
ber.151334/videos/
354734633873621
2?idorvanity=1864
2643064

Michael Heupel — How
I Practice?

Bes adimda yay kontrolii ve
koordinasyon gelisimi

https://www.instagr
am.com/reel/DFSp
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hedeflenmektedir; ileri seviye
teknik hassasiyet
gelistirmektedir. (Siire: 0:40)

gDdgVO0y/?igsh=M
WhycDRmajd5M2
MzOQ==

Johannes Moser —
Masterclass: Bow Arm
1

Yay kontroliine dair
uygulamali egzersizlerle
temel beceriler yavas ve
aciklayici bigimde
sunulmaktadir. (Siire: 13:10)

https://youtu.be/zek
nO-
9g90?si=KmLY Tzt
nQMQ9vh10

Cello Masterclass with
Sheku Kanneh-Mason

at the Royal Academy

of Music

Ritim dengesi, ciimleleme ve
sul tasto—sul ponticello gibi
ileri teknikler duyumsal ton
kontroliiyle birlikte
verilmektedir. (Siire: 03:58)

https://youtu.be/qH
rsAKwxJFE?si=W
vg3KUuYXKSL n
bt

3.2. Viyolonsel Egitimi Videolarinin Repertuvar Cesitliligine

Iliskin Bulgular

Bu bolimde daha once incelenen toplam 25 viyolonsel
egitimi videosunun repertuvar ¢esitliligi agisindan degerlendirilmesi
sunulmaktadir. Videolarin dogrudan eser igerip icermedigi, repertuar
hazirligina dolayli katkilar1 ve kullanilan miizikal 6rnekler analiz
edilmistir. Asagidaki tabloda, her bir video i¢in elde edilen bulgular

Ozetlenmistir.

Tablo 2 Viyolonsel Egitimi Videolarinin Repertuvar Cesitliligine

1liskin Bulgular*
Video Baslig Platform Repertuvar Cesitliligi

1 Adult Cello — Learn Cello | YouTube | Dogrudan repertuvar igerigi
Vibrato in 4 Steps sunulmamaktadir; ancak

vibrato gibi ileri tekniklere
dolayli katk: saglayarak
repertuar hazirhigimi
desteklemektedir.

2 Musical Philosophy — Instagram | Video repertuvar drnegi
Composers Teach Us How icermemekte; kiiltiirel ve
to Love estetik farkindalik

olusturarak ileri seviye
repertuar yorumuna katki
saglar.

3 Cellopedia — What Kind YouTube Dogrudan eser ¢aligmast
of Pitch Do You Have? yapilmaz; isitme temelli
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teknikler repertuar
performansina hazirlik
saglar.

4 Jonathan Humphries — YouTube | Egzersiz temelli; dogrudan
How to Play with a Bow eser igermese de temel yay
on Cello teknikleri repertuvar igin

altyapi olusturur.

5 [lia Laporev — Give Me 8 | YouTube | Uygulamali gosterimler
Minutes and I'll Give You icerirken eser 6gretimini
25 Years hedeflemez; genel teknik ve

miizikal gelisime yonelik
destek sunar.

6 Wendy Law — Can You YouTube | Aynieser (Bach 1. Siiit
Hear the Difference Preliid) iki farkl
Between One Million enstriimanla ¢alinir;

Dollar & $5000 Cello? dogrudan repertuar 6rnegi
sunmaktadir.

7 Practice Mind Book — A Instagram | Teknik egzersiz odaklidir;
fantastic way to strengthen repertuar yoktur fakat temel
the fingers yay teknikleri igin destek

saglar.

8 Cellopedia — A Short Clip | Instagram | Repertuar igerigi sunulmaz;
For Our Last Webinar temel yay caligmasidir.

9 Cello Lessons with Mary | Instagram | Miizikal eser igermemekte;
— Flexible Bow Fingers beden farkindaligin artiran

hazirlik egzersizi olarak
kullanilabilir.

10 | Jonathan Humphries — YouTube | Dizi ¢alismasi; dogrudan
How To Play Every Single eser igermemektedir fakat
Major Two Octave Scale repertuar igin teknik hazirlik
On Cello saglar.

11 Cello Fish & Tomland Instagram | Repertuar 6rnegi
Schoot — Relax the Bow icermemektedir; temel

teknik beceri gelistirmeye
yoneliktir.

12 | Wendy Law — 6 Fun Cello | YouTube | Eglenceli teknik
Bow Techniques egzersizlerden olusmakta;

dogrudan repertuar
icermemektedir.

13 Cello Molina6 — YouTube | Melodik yapiya sahip teknik
Portato/Portamento caligmadir; repertuvar

oncesi hazirliga dogrudan
katki saglar.
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14 Strings Magazine — Your Facebook | Repertuar igermemektedir;
First Cello temel ses iiretimi {izerine

odaklanmaktadir.

15 | Cello Stones Academy — YouTube | Eser yoktur; temel gretime
Viyolonsel Nasil Calinir? yonelik yapilandirilmis
Ders 1 ¢aligmadir.

16 Benjamin Whitcomb — Facebook | Dogrudan miizik isaretleme
Episode 3: Marking Your iizerine odaklanmaktadir;
Music Clearly eser veya ¢alma igerigi

bulunmamaktadir.

17 | Benjamin Whitcomb — Facebook | Eser 6gretimini
Episode 4: Fast Technique hedeflememektedir; yay
vs. Slow Technique teknikleri lizerine egzersiz

formatindadir.

18 Tone Base Cello — Instagram | Haydn Do Major
Crafting a Virtuosic Kongertosu repertuarina
Cadenza odaklanilmistir. Cadenza

yazimi yoluyla klasik
donem stiline uygun
yorumlama vurgulanmistir.
Yorumcunun esere kisisel
katki sunma ve tarihsel icra
pratigine dikkat ¢ekilmigtir.

19 | Practice Mind Book — Instagram | Eser icermemektedir; teknik
Great Shifting Exercise caligmalara
From Cellomind odaklanmaktadir.

20 | Practice Mind Book — The | Instagram | Eser icerigi
“Light” Touch sunulmamaktadir; parmak

yerlesimi ve motor beceri
gelistirme egzersizidir.

21 Practice Mind Book — Instagram | Eser icermemektedir; ¢ift
Tartini Tones ses c¢aligmasi ile entonasyon

gelisimine yoneliktir.

22 | International Cello Society | Facebook | Bach D Minér Preliid
& Sophie Webber — dogrudan repertuar 6rnegi
“Better Bach” olarak kullanilmaktadir.

23 Michael Heupel — How 1 Instagram | Eser icermemekte; genel
Practice? teknik gelisim ve yay

kontroliine yonelik
caligmadir.

24 | Johannes Moser — YouTube | Dogrudan eser igerigi

Masterclass: Bow Arm 1

bulunmamakta; teknik
egzersiz ¢aligmasidir.
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25 Cello Masterclass with YouTube | Romantik donem
Sheku Kanneh-Mason at karakterinde bir pasaj
the Royal Academy of iizerinde ¢aligilmaktadir;
Music repertuar odaklidir.

*Bu tabloda yer alan egitim videolarinin erisim baglantilar: Tablo 24 te
sunulmugstur.

3.3. Viyolonsel Egitimi Videolarinin Gorsel Sunumlar:
Acisindan Analizi

Bu béliimde, ¢calismanin amacina uygun olarak belirlenen 25
viyolonsel  egitimi  videosu, gbrsel sunum  acisindan
degerlendirilmistir. Incelenen videolarda kullanilan c¢ekim agilari,
1siklandirma, kamera hareketleri ve gorsel netlik unsurlar1 analiz
edilmistir. Ayrica, videolarda kullanilan grafik destekler, metin
eklemeleri veya diger gorsel dgelerin ogretim silirecine katkisi da
dikkate alinmistir. Bu degerlendirme, dijital ortamda sunulan
viyolonsel egitimi iceriklerinin gorsel olarak ne Olclide etkili ve
islevsel oldugunu ortaya koymaktadir.

Tablo 3 Viyolonsel Egitimi Videolarinin Gorsel Sunumlarina

[liskin Bulgular
Video Basligi Platform | Gorsel Sunum Agisindan Analiz
1 | Adult Cello — Learn YouTube | Kamera agilari sol el ve yay
Cello Vibrato in 4 Steps teknigini net

gostermektedir.Profesyonel
1siklandirma ve akici bir medya
ortami sunmaktadir.

2 | Musical Philosophy— Instagram | Siirsellestirilmis video, anlatim
Composers Teach Us odaklidir; dogrudan teknik
How to Love gosterim veya ¢alma goriintiisii

bulunmamaktadir.

3 | Cellopedia—What Kind | YouTube | Yiiz, el ve enstriiman odakli
of Pitch Do You Have? ¢ekim kullanilmistir; isitsel

aciklamaya paralel sade gorsel
sunum mevceuttur.

4 | Jonathan Humphries— YouTube | Yay yolu iki ¢izgiyle
How to Play with a gorsellestirilmis, el ve yay
Bow on Cello hareketi agikga gosterilmis olan

net ve kaliteli video.
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5 | Ilia Laporev—Give Me 8 | YouTube | Egitmenin konusmasi ve
Minutes and I'll Give performans goriintiileri
You 25 Years birlestirilmis; gorsel sadelik

korunmus.

6 | Wendy Law—Can You YouTube | Yiiksek kaliteli ¢gekim, iki farklt
Hear the Difference ¢algi kullanimi net izlenebiliyor;
Between One Million miizikal performans odaklidur.
Dollar & $5000 Cello?

7 | Practice Mind Book—A | Instagram | Dikey formatta, sag el ve yay
fantastic way to teknigine odaklanmis, arka plan
strengthen the fingers sade tutulmus.

8 | Cellopedia—A Short Instagram | Dikey ve sade ¢cekim; dogrudan
Clip for Our Last yay hareketine odaklanilmus.
Webinar

9 | Cello Lessons with Instagram | Parmak detaylar1 net gosterilmis,
Mary—Flexible Bow yakin ¢ekim kullanilmis, uygun
Fingers 1giklandirma saglanmis.

10 | Jonathan Humphries— YouTube | Renkli grafiklerle desteklenmis,
How to Play Every yay ve sol el gegislerini agik
Single Major Two sekilde gosteren basarili gorsel
Octave Scale On Cello sunum.

11 | Cello Fish & Tomland Instagram | Sag el yay teknigi net bigimde
Schoot — Relax the Bow odakta; basit arka plan kullanimi

ile dikkat dagitict unsur
bulunmamaktadir.

12 | Wendy Law — 6 Fun YouTube | Teknik gesitlilige uygun
Cello Bow Techniques gorseller, kameranin ag1

degisiklikleri ile desteklenmis.

13 | Cello Molina6 — YouTube | Ses akisi net; gorsel sadelik
Portato/Portamento korunmus, yay teknikleri

anlagilir bigimde sunulmus.

14 | Strings Magazine — Facebook | Dogrudan yay ve sol elde
Your First Cello parmaklarin

komunlandirilmasina odaklanan
dikey formatli sade bir ¢ekim.

15 | Cello Stones Academy | YouTube | Egitmenin yiizii ve galg1
— Viyolonsel Nasil detaylari net; a¢1 sabit, goriintii
Calinir? Ders 1 temiz, 6gretici sunum yapilmis.

16 | Benjamin Whitcomb — | Facebook | Gorsel olarak dogrudan nota

Episode 3 : Marking
Your Music Clearly

iizerinde ¢aligma gosterilmis;
uygulamali anlatim sade bigcimde
sunulmus.
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17 | Benjamin Whitcomb — | Facebook | Yay ¢ekis hizlart uygulamali
Episode 4: Fast olarak net sekilde izlenebiliyor;
Technique vs. Slow sade arka plan ile desteklenmis.
Technique

18 | Tone Base Cello — Instagram | Gorsel sadelik 6n planda; yiiz ve
Crafting a Virtuosic el hareketleri net; yorum odakli
Cadenza video.

19 | Practice Mind Book — Instagram | Sol el pozisyon gegislerinde
Great Shifting Exercise shifting uygulamasi net ¢ekimde;
from Cellomind sade arka plan ve sabit kamera

ile desteklenmis.

20 | Practice Mind Book— Instagram | Yayin ve parmaklarin ayrintili
The “Light” Touch hareketleri 6ne ¢ikarilmig; sade

gorsellik tercih edilmis.

21 | Practice Mind Book— Instagram | Cift ses caligmasi sirasinda el
Tartini Tones pozisyonlari ve parmak

hareketleri net bir sekilde
gdzlemlenebiliyor.

22 | International Cello Facebook | Yiiksek kaliteli konser
Society & Sophie performansi kaydi; kamera
Webber — “Better Bach” agilar1 eserin dramatik sunumunu

destekleyecek sekilde
ayarlanmis.

23 | Michael Heupel — How | Instagram | Kigisel ¢alisma goriintiisii sade
I Practice? sunum ile aktarilmis; 6gretici ve

samimi bir video yapisi
sunulmus.

24 | Johannes Moser— YouTube | Usta-girak formatinda
Masterclass: Bow Arm masterclass kaydi; calgi ve beden
1 kullanimi rahatlikla

gozlemlenebiliyor.

25 | Cello Masterclass with | YouTube | Profesyonel diizeyde ¢ekim;
Sheku Kanneh-Mason Ogrenci ve egitmen etkilesimi net
at the Royal Academy bir sekilde sunulmus.
of Music

3.5. Viyolonsel Egitimi Videolarinin Masterclass Ozellikli

Iceriklerin Analizi

Bu bolimde, 25 video arasindan secilen 9 masterclass
niteligindeki igerik 06zel olarak analiz edilmistir. Benjamin
Whitcomb, Tone Base Cello, Practice Mind Book serileri, Sophie
Webber, Michael Heupel Johannes Moser ve Sheku Kanneh-Mason
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tarafindan sunulan bu videolar; ileri diizey teknik anlatim, birebir
Ogretim ve detayli performans c¢oziimlemeleri igermektedir.
Incelemede, bu iceriklerin pedagojik katkilar1, dgretim yontemleri
ve ileri teknik becerilerin gelistirilmesine yonelik kullanim bigimleri
incelenmistir.

Tablo 4 Masterclass Ozellikleri Tasiyan Viyolonsel Egitimi
Videolarimin Icerik Analizine Iliskin Bulgular

Video Basligi Platform | Masterclass Ozellikli Iceriklerin Analizi
Benjamin Whitcomb | Facebook | Videoda, yay tekniklerinde hiz ve kontrol
— Episode 4 dengesine odaklanilmaktadir. Hizli ve

yavas tekniklerin tonal ve ritmik etkileri
detayl1 bicimde karsilagtirilmakta; bu
sayede 0grencilerin teknik varyasyonlari
miizikal baglam i¢inde uygulama
becerileri gelistirilmektedir.

Tone Base Cello — Facebook | Cadenza galismasi iizerinden baglama
Crafting a Virtuosic teknikleri, ton kalitesi ve miizikal yap1
Cadenza ¢Oziimlemeleri aktarilmaktadir.

Performans analizine dayali masterclass
yaklagimiyla 6grencinin kigisel yorum
giicii ve teknik hassasiyeti gelistirilmesi

hedeflenmisgtir.
Practice Mind Book | Instagram | Shifting egzersizine odaklanan video,
— Great Shifting pozisyon gegisleri sirasinda beden
Exercise From mekanigi ve ton dogrulugu gibi 6nemli
Cellomind detaylara dikkat cekmektedir. Video

interaktif olmayan bir yap1 sunsa da, ileri
diizey shifting becerilerinin gelistirilmesi
icin etkili bir model sunmaktadir.
Practice Mind Book | Instagram | Parmak pozisyonu ve hafif dokunusla

— The “Light” Touch flajole lizerine yapilandirilmis egzersiz
icermektedir. Bu ¢alisma, 6grencilerin
parmak baskisi ve ton kontroli
becerilerini ileri seviyeye tastyacak
nitelikte, uygulamaya doniik ve detayli
aciklamalarla desteklenmektedir.
Practice Mind Book | Instagram | Cift seslerin entonasyonunu gelistirici

— Tartini Tones nitelikte, ileri diizey isitsel duyarliligi
artirmaya yonelik egzersizler
sunmaktadir. Video, 6zellikle isitsel-
kinestetik entegrasyon agisindan yiiksek
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pedagojik katki saglamaktadir; formal
masterclass yapisinin dogrudan
uygulanmamasi ise sinirlayicidir.

International Cello Facebook | Sophie Webber, J.S. Bach’dan 6rnekledigi

Society & Sophie eserde dogrudan miizikal yorumlama ve
Webber — “Better stilistik ifade gelistirme agilari
Bach” sunmaktadir. Videoda dogaglama ve

kisisel yorum becerileri desteklenirken,
ogrencilerin miiziksel anlatim giiciinii
gelisgtiren giiclii bir masterclass yapisi

sergilenmektedir.
Michael Heupel — Instagram | Egitmenin bireysel pratik siireci tizerinden
How I Practice? yay teknigi, kontrol ve hareket ekonomisi

tizerine ileri seviye Oneriler
sunulmaktadir. Video, dgrenciye dolayli
olarak model olusturmakta ve teknik
gelisime katki saglamaktadir; dogrudan
ogrenci-ogretmen etkilesimi

bulunmamaktadir.
Johannes Moser — YouTube | Johannes Moser tarafindan
Masterclass: Bow yapilandirilmis video, yay kontrolii ve sag
Arm 1 kol mekanigi lizerine detayli teknik

¢Oziimleme sunmaktadir. Adim adim
gosterimlerle desteklenen igerik, ileri
diizey 6grenciler icin yay tekniginde
farkindalik ve ince kontrol becerilerinin
gelisimini amaglamaktadir.

Cello Masterclass YouTube | Tam anlamiyla masterclass formatinda
with Sheku Kanneh- yiiriitiilen igerikte, 6grenciye dogrudan
Mason at the Royal geri bildirim verilmekte ve performans
Academy of Music iizerinde stil, ton kalitesi, ciimleleme ve

teknik ayrmtilar analiz edilmektedir.
Video, dgrenci-6gretmen etkilesimi
acisindan giiclii ve drnek bir masterclass
uygulamasi sunmaktadir.

Sonu¢ ve Tartisma

Bu calismada elde edilen bulgulardan hareketle asagidaki
kategorik sonuglara ulasilmistir:
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Teknik icerik ve Cesitlilik Yaklagim:

Incelenen videolarin biiyiik bir boliimiiniin temel teknik
becerilere (yay tutusu, vibrato, pozisyon gecisleri ve dizi
caligmalar1) odaklandig1 goriilmektedir. Bu bakimdan
dijital olanaklarla yeniden dizayn edilen viyolonsel
egitim videolarin igerik ve konu bakimindan
konvansiyonel  viyolonsel  egitiminden  farklilik
gostermedigi sdylenebilir.

Videolarin siireleri 12 saniye ile 21 dakika arasinda
degismekte olup, 6zellikle kisa siireli reels (Instagram)
videolarin tek bir teknik detaya (6rnegin sadece parmak
egzersizi) odaklandigi, uzun siireli YouTube videolarinin
ise daha biitiinciil sistemler sundugu gozlemlenmistir.

Repertuvar lliskisi ve Hazirhk Yaklasimu:

Videolarin ¢cogunlugu dogrudan bir eser 6gretmek yerine,
calg1 teknigini gelistirerek repertuvara dolayli katki
saglayan bir yaklasim sergilemektedir.

Dogrudan repertuvar sunan videolarda ise Bach'in
viyolonsel siiitleri veya Haydn'in kongertolar1 gibi
klasiklesmis eserlerin stilistik yorumlarina ve kadans
yazimlarina odaklanildigi; alisilageldik  viyolonsel
edebiyati disinda eser calismalarinin tercih edilmedigi
gozlemlenmistir.

Gorsel-Isitsel Sunum ve Ogretim Teknolojisi Yaklasimu:

Takip¢i etkilesimi yiiksek olan igeriklerde izleyici
yorumlarindan hareketle, grafik destekler, yakin ¢ekimler
ve c¢oklu kamera acilar1 kullanarak (6zellikle sol el
parmak numaralar1 ve sag el gorsellestirmeleri) 6grenme
verimliligini artirdig1 belirlenmistir.
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e Sade arka plan ve sabit kamera kullaniminin, dikkat
dagitict unsurlar azaltarak teknik detaya odaklanmay1
kolaylastirdig: diistiniilmektedir.

Pedagojik Derinlik ve Masterclass Yaklasimi:

e {leri diizey videolarin (masterclass format1) sadece icraya
yonelik degil, performans analizi, stilistik ifade ve
hareket ergonomisi gibi derinlemesine pedagojik katkilar
sundugu kategorize edilmistir.

e Ancak bu igeriklerin ¢cogunda anlik geri bildirim ve
ogrenci-ogretmen etkilesiminin eksikligi, yapilandirilmisg
bir pedagojik siranin olmamasi en biiytlik sinirlilik olarak
One ¢cikmaktadir.

Bu c¢alismada goriildiigii gibi sosyal medya aglarinin
kusattig1 bir diinyada, miizik egitim sistemlerinin bu dijital boyutlari
aktif olarak siirece dahil etmesi kaginilmaz hale gelmistir. Diger
egitim tlirlerinde oldugu gibi viyolonsel egitiminde de dijital
iceriklerin analizi, 6grencilerin 6z-diizenlemeli 6grenme siireclerine
nasil katki sagladigin1 ve 6gretmenlerin dijital kaynaklar1 derslerine
nasil entegre edebilecegini anlamak acisindan kritik bir 6neme
sahiptir (Gerekten ve digerleri, 2023). Bu calisma, incelenen 25
video iizerinden yeni medyanin viyolonsel performansi ve egitimi
tizerindeki etkisini somutlastirmaktadir.

Yeni medya araglarinin sundugu olanaklar, bugiin viyolonsel
O0grenimini her zamankinden daha erisilebilir ve esnek hale
getirmistir. Artik  bir O6grenci, istedigi an diinyanin farkli
koselerinden degerli egitmenlerin videolarini izleyebilmekte; temel
tekniklerden ileri diizey uygulamalara kadar bir¢ok konuda bireysel
o0grenme yolculugunu siirdiirebilmektedir.

Ancak bu olanaklarin yaninda, dijital ortamlarin dogasi
geregi getirdigi bazi siirliliklart da g6z ardi etmemek gerekir.
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Oncelikle, Suzuki Yaklagimi'nin temelinde yer alan ogretmen-
Ogrenci arasindaki siirekli etkilesim ve geri bildirim siireci ¢evrim
ici videolarla birebir saglanamamaktadir (Suzuki, 1983/2022).
Videolar elbette tekrarl1 6grenme imkani sunar; fakat 6§renci, yanlis
gelisen teknikleri aninda fark edip diizeltecek bir yonlendirme
alamadig i¢in bu hatalar kalic1 hale gelebilir (Demirbas, 2023).

Bir diger 6nemli nokta, bu videolarin pek ¢cogunun belirli bir
pedagojik siraya gore kurgulanmamis olmasidir. Bu durum da
ozellikle baslangic diizeyindeki Ogrencilerde “ne zaman, neye
calismaliyim?” gibi kafa karisikliklarina neden olmaktadir (Sahin &
Duran, 2020). Suzuki’nin yapilandirilmis ve adim adim ilerleyen
egitim felsefesiyle kiyaslandiginda, dijital igerikler bu anlamda daha
parcal1 bir yap1 sergilemektedir.

Ayrica ekran basinda gecirilen uzun siireler hem
fiziksel konforu hem de dikkat siiresini olumsuz etkileyebilmektedir
(Karaca & Aksoy, 2021). Yay tutusu, durus gibi fiziksel becerilerin
dogru yerlesmesi icin yiiz yiize yapilan diizeltmeler biiyiik 6nem
tagirken; goriintli kalitesi yetersiz olan videolarda bu tiir kritik
detaylarin gozden kagmasi kaginilmazdir.

Miizik egitiminin sosyal ve duygusal boyutunun da
unutulmamasi gerekir. Suzuki’nin “birlikte 6grenme ve miizik
yoluyla topluluk ruhunu gelistirme” ilkesine karsin; cevrim ici
ogrenme ortamlart bu sosyal deneyimi sl diizeyde
sunabilmektedir (Akpmnar & Yildirim, 2022). Oda miizigi, toplu
provalar gibi uygulamalar, bireyin hem miiziksel hem de sosyal
gelisimini desteklerken; ekran temelli ¢aligmalar daha ¢ok bireysel
deneyimle sinirl kalmaktadir.

Bu arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda, yeni
medya ortamlarindaki viyolonsel egitimi uygulamalarinin daha
etkili ve pedagojik olarak daha verimli hale getirilmesine yonelik
asagidaki oneriler gelistirilmistir:
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1. Ogretmenler, sayet dijital egitimi Ogretim
programlarinin bir pargasi haline getireceklerse dijital
icerikler Ogrencilerin yas, seviye ve ihtiyaglarina gore
pedagojik bir plana oturtmali ve yiiz yiize egitim ile
dengeli veya hibrit bigimde harmanlanmalidir.

2. Videolarin se¢iminde yiiksek goriintii ve ses kalitesine
sahip, sistemli ilerleyen ve acik pedagojik hedefler
tastyan kaynaklara oncelik verilmelidir.

3. Cevrim i¢i caligmalarda 6grencilerin dikkat siirelerini
ve ergonomik kosullarin1 destekleyecek uygun aralar ve
fiziksel/mental esneme/gevseme Onerileri de siirece dahil
edilmelidir.

4. Dijital ortamlarin sundugu etkilesim olanaklar
(yorumlar, canli yayinlar, soru-cevap boliimleri vb.) aktif
olarak  kullanilmali, sosyal 06grenme imkanlar
artirtlmalidir.

5. Dijital igeriklerin iicretli olmast durumunda pedagojik
uygunlugu kontrol eden ara kurumlar olmasi
onerilmektedir.

6. Viyolonsel egitim videolar1 yalnizca teknik becerilere
degil, repertuvar Ogretimi ve miizikal yorumlama
siireclerine de daha fazla yer vermelidir. Ayrica
iceriklerde baslangic, orta ve ileri diizey 6grenciler i¢in
yapilandirilmis 6grenme dizileri olusturulmalidir. Bu
yapilirken kisa sosyal medya videolar: ile uzun egitim
videolar1 arasinda sistematik bir Ogrenme baglantisi
kurulmalidir.

7. Dijital egitim videolariin popiiler olma kaygist ile
pedagojik ilkelerden taviz verebilecegi her zaman goz
oniinde bulundurulmalidir.
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TPACK TEMELLI YAPAY ZEKA DESTEKLI
KONTRBAS EGITiMi MODELI

H. Ozgiir AKKOR'

Giris
Miizik egitimi-6gretimi, her yastan bireyde miizikal bilgi,
begeni ve beceri gelisimini destekleyen c¢ok yonlii bir yaklagimi
kapsayan egitim sisteminin temel bilesenlerinden biridir. Miizik
egitimi siirecinde oOgrenciler, farkli miizik tiirleri ve stilleriyle
tanismakta; nota okuma ve miizik icrasi, miizik teorisini anlama ve
miizigin kiiltiirel ile tarihsel baglamlarin1 kavrama becerileri
kazanmaktadir. Bu silire¢ ¢ogunlukla calgi ve ses egitimi icermekte
olup 6grenciler, topluluk caligmalar1 ve sahne performanslart gibi
etkinliklere katilma firsatt bulmaktadir. Miizik egitimcileri,
ogrencilerde yaraticiligl tesvik etme, disiplin kazandirma ve ekip
calismasini1 gelistirme agisindan 6nemli bir rol listlenmekte; ayni
zamanda Ogrencilerde yasam boyu siirecek bir miizik tutkusunun
gelismesine  katki  saglamaktadir.  Yapilandirilmis  miifredat,
uygulamal1 6grenme ve yaratici ifade olanaklar1 araciligryla miizik
egitimi, bireylerin biligsel, duygusal ve sosyal gelisimlerini

' Ogr. Gor. Dr., Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Miizik Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0009-0005-4627-3180
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destekleyerek miizik alaninin 6tesine uzanan ¢ok boyutlu kazanimlar
sunmaktadir.

Profesyonel miizik egitimi, bireylerin ileri diizey miizikal
beceriler kazanmasin1 hedefleyen sistematik ve ¢ok boyutlu bir
egitim siirecidir. Bu siire¢ icerisinde énemli bir boyut olan ¢algi
egitimi, miizik egitiminin temel yap1 taglarindan biri olarak kabul
edilmekte ve bireysel teknik gelisimin yani sira miizikal yorumlama,
ifade gilicii ve sanatsal kimlik olusumunda belirleyici rol
oynamaktadir. Calg1 egitimi siirecinde Ogrenciler, teknik yeterlilik
kazanmanin otesinde miiziksel stil bilgisi, repertuvar hakimiyeti,
performans pratigi ve sahne deneyimi gibi profesyonel miizisyenlik
becerilerini gelistirmektedir. Bu baglamda 6grenciler, farkli miizik
donemleri ve stilleri hakkinda bilgi edinmekte; miizik teorisi, isitsel
analiz ve performans yorumlama becerilerini es zamanli olarak
gelistirmektedir.

Profesyonel diizeyde calgi egitimi, genellikle bire bir 6gretim
modeli izerine kurulmakta ve 6grencinin teknik, biligsel ve duygusal
gelisimini biitiinciil bicimde desteklemeyi amaglamaktadir. Bu
siirecte egitmenler, 6grencilerin teknik sorunlarini analiz ederek
uygun egzersiz yontemleri gelistirmekte, repertuvar secimi yaparak
Ogrencinin sanatsal gelisimini yoOnlendirmekte ve performans
kaygis1 yonetimi gibi psikolojik siireclerde rehberlik etmektedir.
Ayn1 zamanda oda miizigi, orkestra ¢alismalart ve solo
performanslar gibi uygulamali egitim ortamlari, Ogrencilerin is
birligi becerilerini gelistirmesine ve profesyonel miizik ortamina
uyum saglamasina katkida bulunmaktadir. Calg1 egitimi bu yoniiyle
yalnizca teknik beceri kazandiran bir siire¢ degil; disiplin, problem
¢ozme, 0z degerlendirme ve yaratici diistinme gibi {ist diizey bilissel
becerilerin gelisimini destekleyen kapsamli bir 6grenme alanidir.

Giliniimiizde dijitallesme ve yapay zeka teknolojilerindeki
gelismeler, profesyonel miizik egitimi ve Ozellikle calgi egitimi
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alaninda yeni Ogretim yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasina olanak
saglamaktadir. Veri flizyonu ve yapay zeka destekli analiz sistemleri,
geleneksel  Ogretim  yontemlerini  destekleyerek  Ogrencilerin
performans slireglerinin  daha ayrintili ve nesnel bigimde
degerlendirilmesini miimkiin kilmaktadir. Liao ve Huang (2024),
evrisimsel sinir ag1 kullanan bir miizik egitimi kalite degerlendirme
sistemi gelistirmistir. Geleneksel yontemlerin aksine bu model, giris
verilerinden otomatik olarak derin temsiller 6grenme yetenegine
sahiptir. Deneysel sonuglar, gelistirilen modelin test veri
kiimelerinde ortalama dogrulukta digerlerinden daha iyi performans
gosterdigini ve miizik egitiminde 6gretim kalitesini objektif olarak
6lcmede etkili oldugunu gostermektedir. Bu teknolojiler araciligiyla
Ogrencilerin ton kalitesi, entonasyon dogrulugu, ritmik hassasiyet,
artikiilasyon ve dinamik kontrol gibi performans parametreleri
analiz edilebilmekte ve bireysel gelisim siirecleri nicel verilerle takip
edilebilmektedir. Shu Li (2024) yaptig1 ¢alismada; Yapay zeka
teknolojisinin iiniversite miizik egitimi dgretim sisteminin yapisina
entegre edilmesinin, miizigin Ogretilme ve Ogrenilme seklini
doniistirmek icin  muazzam bir potansiyel barindirdigini
vurgulamaktadir. Yapay zeka yeteneklerinden yararlanarak
olusturulan boyle bir sistemin, bireysel acidan dgrencilerin farkl
ihtiya¢ ve tercihlerine uygun, 6zellestirilmis ve dinamik 6grenme
deneyimleri sunabilecegini, kisisellestirilmis miifredat tasarimu,
etkilesimli 6grenme araglar1 ve uyarlanabilir degerlendirme
mekanizmalari sayesinde yapay zekanin, 6grenme siirecini optimize
ederek 6grencilere gergek zamanli geri bildirim, rehberlik ve destek
saglayabilecegini belirtmektedir.

Yapay zeka temelli sistemlerin ¢algi egitimine entegrasyonu,
ogrencilerin bireysel 6grenme hizina ve performans diizeyine uygun
Ogretim stratejilerinin gelistirilmesine katki saglamaktadir. Bu
sistemler, dgrencilerin performans kayitlarini analiz ederek teknik
hatalarin belirlenmesine, egzersiz Onerilerinin olusturulmasina ve
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repertuvar  se¢iminin  Ogrencinin  gelisim  diizeyine  gore
uyarlanmasina olanak tanimaktadir. Ayrica Ogrenme stillerine
yonelik veri analizleri, Ogretim silirecinin kisisellestirilmesini
destekleyerek Ogrencinin 6grenme motivasyonunu ve performans
verimliligini artirabilmektedir. Giidek ve Acgiks6z 2024 yilinda
yaptiklar1 ¢alismada; yapay zeka teknolojilerinin miizik egitimine
entegrasyonunun, ogrencilerin performanslarmin analiz edilmesi,
bireysel Ogrenme siireclerinin  desteklenmesi ve Ogretim
materyallerinin  kisisellestirilmesi agisindan 6nemli firsatlar
sundugunu, yapay zeka destekli sistemlerin, 6grencilerin 6grenme
stireclerini izleyerek 6gretmenlere veri temelli degerlendirme imkéni
saglamakta oldugunu ve egitim ortamlarini daha etkilesimli hale
getirdigini belirtmektedir.

Calg1 egitiminde yapay zeka uygulamalar1 yalnizca teknik
performans analizi ile sinirli kalmamakta; ayn1 zamanda 6grencilerin
calisma aligkanliklarinin izlenmesi, bireysel pratik siireclerinin
planlanmast ve performans gelisiminin uzun donemli olarak
degerlendirilmesi gibi alanlarda da kullanilmaktadir. Bu yaklasim,
egitmenlere Ogrencilerin gelisim siirecleri hakkinda kapsamli geri
bildirim saglarken, Ogrencilerin 6z degerlendirme becerilerini
gelistirmesine de katkida bulunmaktadir. Deshpande ve arkadaslari
(2025) yaptiklar1 calismada, Adaptive Neuro-Fuzzy Inference
System (ANFIS) tabanli baglam duyarli mobil 6grenme igerigi oneri
yontemi onermistir. Bulanik mantik ve sinir aglarinin avantajlarim
entegre eden bu yontem, egitim senaryolarinda (6grenme ortami
giiriiltiisii ve ag durumu gibi) belirsiz ve kesin olmayan baglam
verilerini etkili bir sekilde isler. Capraz modlu veri fiizyonu fikri,
ozellikle farkli 6zellik boyutlarinda analiz ve hata telafisinin ele
alinmasinda referans 6nemiyle, “miizik performansinda ¢ok boyutlu
ozelliklerin (perde/ritim/dinamik) isbirlik¢i analizi” sorununu
cozmek i¢in 6nemli bir teknik kaynagi saglamistir.
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Yapay zeka ve veri odakli teknolojilerin calgl egitimine
entegrasyonu, 6gretim siireglerinin daha sistematik, 6l¢iilebilir ve
bireysellestirilebilir hale gelmesini saglamaktadir. Geleneksel miizik
pedagojisinin sanatsal ve estetik boyutunu koruyarak teknoloji ile
biitlinlesen bu yeni yaklagim, 6grencilerin teknik ustalik, miizikal
ifade ve sanatsal yorumlama becerilerini daha derin ve biitiinciil bir
sekilde gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Bu nedenle yapay zeka
destekli calgi egitimi, glinimiiz profesyonel miizik egitiminde
Onemli bir aragtirma ve uygulama alani olarak degerlendirilmektedir.

Giliniimlizde yapay zeka teknolojilerinin miizik egitimine
entegrasyonu, 0zellikle performans temelli ¢algi egitiminde 6gretim
stireclerinin yeniden yapilandirilmasina olanak saglamaktadir. Bu
gelismeler, geleneksel bireysel calgi Ogretim modellerinin veri
temelli degerlendirme sistemleri ile desteklenmesini miimkiin
kilmakta ve 6grencilerin teknik ile miizikal gelisim siire¢lerinin daha
sistematik bicimde izlenmesini saglamaktadir. Bununla birlikte,
yapay zeka uygulamalarinin miizik egitimi igerisindeki pedagojik
konumu ve dgretim siireglerine nasil entegre edilecegi konusu heniiz
yeterince kuramsal ¢ergeve icerisinde ele alinmamistir. Chen ve Sun
2024 yilinda yaptiklar1 arastirmada; miizik egitiminin, miizik
teorisinin derinligi, performans tekniklerinin hassasiyeti ve sanatsal
ifadenin Oznelligi gibi benzersiz karmasikliklar igerdigini, bu
ozelliklerin, geleneksel egitim yoOntemlerinin hem Ogretmenlerin
hem de Ogrencilerin ihtiyaglarini tam olarak karsilamada yetersiz
kaldigin1 belirtmektedir. Ayrica, miizik eserlerini analiz etmenin ve
anlamanin, mevcut teknolojilerin heniiz tam olarak ¢dzemedigi
karmasik ve zaman alic1 bir gérev olan biiyiik miktarda ses verisinin
islenmesini gerektirdigini ortaya koymuslardir.
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Yapay Zeka Tabanh Miizik Ogrenme Platformlari ve
Performans Analizi Teknolojileri

Son yillarda yapay zeka temelli miizik teknolojilerinin
gelismesi, calgi egitimi siireclerinde 6lgme, degerlendirme ve geri
bildirim  mekanizmalarinin ~ doniistimiine  6nemli  katkilar
saglamaktadir. Egitim teknolojilerinin miizik pedagojisine
entegrasyonu lizerine yapilan c¢alismalar, dijital araglarin
Ogrencilerin motivasyonunu artirdigint ve Ogrenme siire¢lerini
destekledigini gostermektedir. Li ve arkadaslarinin 2024 yilinda
yaptiklar1 aragtirmada; yapay zeka temelli derin Ogrenme
modellerinin, miizikal performansin yapisal ozelliklerini analiz
ederek performans degerlendirme siireclerini daha nesnel hale
getirebildigi, oOzellikle sinir ag1 tabanli analiz sistemlerinin,
performansin ifade bi¢imi, zamanlama ve miizikal yap1 6zelliklerini
inceleyerek icranin kalitesini degerlendirebilen otomatik sistemlerin
gelistirilmesine  olanak sagladigmi  gdstermektedir.  Ozellikle
performans analizi ve bireysellestirilmis Ogrenme siireclerini
destekleyen dijital platformlar, profesyonel miizik egitiminde
giderek daha yaygin bi¢imde kullanilmaktadir. SmartMusic,
Yousician, Tonara, Flowkey ve Simply Piano gibi yapay zeka
destekli miizik 6grenme platformlari, 6grencilerin performanslarini
gercek zamanl olarak analiz ederek entonasyon, ritim dogrulugu,
tempo kontrolii ve teknik uygulama gibi parametreler hakkinda
ayrintitlh  geri  bildirim sunmaktadir. Bu sistemler, 0grenci
performansini dijital notasyon ile karsilastirarak hatalarin anlik
olarak tespit edilmesine olanak saglamakta ve bireysel ¢alisma
stireglerini daha verimli hale getirmektedir.

Miizik teknolojisi alaninda gelistirilen yapay zeka
algoritmalar1 da miizikal performansin analiz edilmesinde 6nemli rol
oynamaktadir. Ozellikle otomatik perde tespiti (pitch detection),
tempo ve ritim tanima algoritmalari, spektral analiz yontemleri ve

makine Ogrenmesi tabanli ses siniflandirma sistemleri miizikal
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performansin teknik oOzelliklerinin degerlendirilmesini miimkiin
kilmaktadir. Bu baglamda Mel-Frequency Cepstral Coefficients
(MFCC), Hidden Markov Models (HMM), Dynamic Time Warping
(DTW) ve derin 6grenme tabanli Convolutional Neural Networks
(CNN) gibi algoritmalar, miizik sinyallerinin analizinde yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bu algoritmalar sayesinde Ogrencilerin
entonasyon dogrulugu, ritmik hassasiyet, dinamik kontrol ve ton
tretimi  gibi  performans  Ozellikleri — ayrmntili  bicimde
degerlendirilebilmektedir.

Miizik Bilgi Erisimi (Music Information Retrieval — MIR)
alaninda gelistirilen yapay zeka algoritmalari, miizikal performansin
akustik Ozelliklerini analiz ederek performans degerlendirme
siireclerinde nesnel Olgiitler sunmaktadir. MIR tabanli analiz
sistemleri; ses spektrumu, harmonik yapi, dinamik aralik,
artiklilasyon ve tisal oOzellikler gibi performans unsurlarini
inceleyerek Ogrencilerin teknik gelisimlerini ayrintili bigimde
izleyebilmektedir. Bu teknolojiler ayni1 zamanda performans
kargilagtirmalar1 yapilmasina ve &grencilerin gelisim siireglerinin
uzun donemli olarak takip edilmesine olanak tanimaktadir.
Ramoneda ve arkadaslarimin 2022 yilinda yaptiklar1 bir calisma;
makine 6grenmesi ve derin 6grenme algoritmalarinin kullanimi ile
miizik performans degerlendirme sistemlerinin dogrulugunun
onemli Olgiide arttigim1  ortaya koymaktadir. Yapay zeka
uygulamalar1 yalnizca performans analizi ile sinirli kalmamakta,
ayni zamanda oOgrenme siireglerinin planlanmasi ve pedagojik
stratejilerin gelistirilmesinde de 6nemli rol oynamaktadir. Akilli
Ogretim sistemleri, O6grencilerin ¢alisma aliskanliklarini analiz
ederek bireysel pratik programlari olusturabilmekte ve 6grencilerin
gelisim diizeylerine uygun egzersiz Onerileri sunabilmektedir. Bu
sistemler, Ogrencilerin 6grenme stillerini belirleyerek 6gretim
stirecinin kigisellestirilmesini desteklemekte ve bdylece Ogretim
etkinligini artirmaktadir. Yapay zeka tabanli miizik egitim sistemleri,
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ogrencilerin ¢algi performanslarini analiz ederek teknik dogruluk,
ritim, tempo ve ton iiretimi gibi performans parametreleri hakkinda
otomatik geri bildirim saglayabilmektedir. Bu tiir sistemler,
ogrencilerin  bireysel Ogrenme hizlarina uyum saglayarak
kigisellestirilmis  calisma  ortamlar1  olusturulmasina  katki
saglamaktadir (Zhang, 2025). Ayrica sanal gerceklik ve artirilmis
gerceklik  destekli  uygulamalar, O6grencilerin  performans
deneyimlerini zenginlestirerek sahne simiilasyonlar1 ve etkilesimli
Ogrenme ortamlar1 sunmaktadir.

Kontrbas Egitiminde Yapay Zeka Destekli Ogretim
Yaklasimlari

Yapay zeka destekli miizik teknolojilerinin sundugu bu
yenilik¢i yaklagimlar, ozellikle teknik kontroliin biiyiikk 6nem
tasidig1 yayl c¢algi egitiminde onemli firsatlar yaratmaktadir. Yayl
calgilar arasinda genis ses araligi, karmasik teknik yapisi ve gelismis
yorumlama becerisi gerektirmesi nedeniyle kontrbas, yapay zeka
destekli analiz sistemlerinden Onemli Olclide yararlanabilecek
calgilar arasinda yer almaktadir. Kontrbas egitimi, Ogrencilerin
entonasyon dogrulugu, yay teknigi, sol el pozisyon gecisleri, ton
tiretimi ve artikiilasyon kontrolii gibi ¢cok boyutlu teknik beceriler
gelistirmesini gerektiren karmagsik bir 6grenme siirecidir. Calginin
fiziksel boyutlar1 ve akustik 6zellikleri, 6zellikle baslangi¢ ve orta
diizey egitim siireglerinde 6grencilerin teknik dogrulugu saglamasini
zorlastirabilmektedir. Geleneksel dgretim yontemlerinde egitmenin
gbzlem ve isitsel degerlendirmesine dayali geri bildirim siireci, galgi
egitiminde temel bir yer tutmakla birlikte, 6grencilerin bireysel
calisma siireglerinde siirekli ve nesnel geri bildirim alma imkani
siirlt olabilmektedir. Bu noktada yapay zeka destekli performans
analiz  sistemleri, kontrbas egitiminde Onemli katkilar
saglayabilmektedir. Ses analizi algoritmalari, Ogrencilerin
entonasyon dogrulugunu milisaniye diizeyinde Slgebilmekte ve yay

kontrolii sirasinda olusan ton degisimlerini analiz edebilmektedir.
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Ayrica sensor destekli uygulamalar, yay basinci, yay hizi ve yay agisi
gibi performans parametrelerini dlgerek dgrencilerin teknik gelisim
stireclerini nicel verilerle izleyebilmektedir. Bu tiir teknolojiler,
ogrencilerin caligma siireclerinde 6z degerlendirme yapabilmesine
ve teknik hatalarin1 daha hizli fark edebilmesine olanak
tanimaktadir.

Kontrbas repertuvarinin genis teknik ve miizikal cesitliligi,
yapay zekd temelli sistemlerin repertuvar se¢imi ve c¢alisma
planlamasinda da kullanilmasin1 miimkiin kilmaktadir. Ogrencinin
teknik yeterlilik diizeyine gore eser ve etiit Onerilerinde bulunabilen
akillr sistemler, 6grenme siirecinin sistematik sekilde ilerlemesini
desteklemektedir. Ayrica performans kayitlarinin analiz edilmesi,
ogrencilerin miizikal ifade, dinamik kontrol ve stil yorumlama
becerilerinin  gelistirilmesine katki saglamaktadir. Mazlan ve
arkadaglarinin miizik egitimi ve calglr egitiminde yapay zeka
uygulamalar {izerine yaptiklar1 arastirmada (2026), bu sistemlerin
sadece performans hatalarin1 belirlemekle kalmadigini, ayni
zamanda oOgrencilere uygulanabilir geri bildirimler saglayarak
becerilerini gelistirme olanag1 sagladigim1 belirtmislerdir. Ayni
calismada,  Bi-LSTM  modellerinin  miizik = performansi
degerlendirmesinde %91,9'a varan dogruluk elde ettigi ve hibrit
CNN-LSTM modellerinin keman yay ¢ekme tekniklerini tanimada
%99'un lizerinde smiflandirma dogrulugu bildirdigini ortaya
koymuslardir. Yapay zeka teknolojilerinin kontrbas egitimine
entegrasyonu, ogretim stirecinin daha Olciilebilir,
bireysellestirilebilir ve siirdiiriilebilir hale gelmesini saglamaktadir.
Geleneksel ustalik-¢irak iligkisine dayanan calgi pedagojisi ile veri
temelli analiz yOntemlerinin biitiinlesmesi, kontrbas egitiminde
teknik dogruluk ile sanatsal yorumlama becerilerinin dengeli
bicimde gelistirilmesine olanak tanimaktadir. Bu baglamda yapay
zeka destekli kontrbas egitimi, profesyonel miizik pedagojisinde
yenilikg¢i aragtirma alanlarindan biri olarak 6nem kazanmaktadir.

—173--



Teknoloji Entegrasyonu ve TPACK Modeli

Egitim  ortamlarinda  teknolojinin  etkili  bigimde
kullanilabilmesi, yalnizca teknolojik araglarin 6grenme siirecine
dahil edilmesiyle sinirli degildir. Teknolojinin pedagojik amaglarla
anlaml sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretim siireclerinin pedagojik,
alan bilgisi ve teknolojik bilgi boyutlarinin biitlinciil bigimde ele
alinmas1 gerekmektedir. Bu baglamda Mishra ve Koehler tarafindan
2006 yilinda gelistirilen Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(Technological Pedagogical Content Knowledge-TPACK) modeli,
egitimde teknoloji entegrasyonunu agiklayan onemli kuramsal
yaklagimlardan biri olarak kabul edilmektedir.

TPACK modeli, 6gretmenlerin etkili teknoloji entegrasyonu
gerceklestirebilmesi igin Ui temel bilgi alaninin  kesigimini
vurgulamaktadir: alan bilgisi, pedagojik bilgi ve teknolojik bilgi.
Alan bilgisi, 6gretilecek disipline 6zgli kavramlari, becerileri ve
icerik bilgisini kapsamaktadir. Pedagojik bilgi, 6gretim yontemleri,
ogrenme siiregleri ve Ogrenci Ozelliklerine yonelik Ogretim
stratejilerini icermektedir. Teknolojik bilgi ise dijital araclarin ve
teknolojik sistemlerin egitim ortamlarinda nasil kullanilabilecegini
ifade etmektedir. Bu {i¢ bilgi alaninin etkilesimi, teknoloji destekli
Ogretim siireclerinin pedagojik acidan anlamli ve etkili bicimde
yapilandirilmasini saglamaktadir.

Miizik egitiminde TPACK modeli, 6gretmenlerin miizikal
icerik bilgisi, pedagojik yeterlikleri ve teknoloji kullanim
becerilerini biitlinlestirerek teknoloji destekli 6grenme ortamlar
tasarlamalaria olanak saglamaktadir. Ozellikle performans, beste,
dinleme ve yaratict miizik liretimi siireclerinde dijital teknolojilerin
etkili bigimde kullanilabilmesi, 6gretmenlerin miizikal alan bilgisi
ile  teknolojik-pedagojik  yeterliklerini ~ biitiinciill ~ olarak
kullanmalarin1 gerektirmektedir. Bu nedenle TPACK yaklagimi,
miizik Ogretmenlerinin  teknoloji entegrasyonu yeterliklerini
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aciklayan oOnemli kuramsal c¢ercevelerden biri olarak kabul
edilmektedir (Li, Chai, & Liang, 2026).

TPACK modeli, performans temelli sanat egitimlerinde
ozellikle 6nem kazanmaktadir. Ciinkii ¢alg1 egitimi, yalnizca teknik
beceri kazandirmayi degil, ayn1 zamanda yorumlama, ifade ve
sanatsal yaraticilik siireglerini de igeren karmasik bir 6grenme
alanidir. Bu nedenle teknolojinin ¢algi egitimine entegrasyonu,
yalnizca teknik analiz araglarinin kullanilmasiyla sinirl kalmamaly;
pedagojik hedefler ve miizikal icerik ile uyumlu sekilde
tasarlanmalidir. TPACK modeli bu noktada Ogretmenlere,
teknolojiyt  pedagojik  yaklasimlar ve miizikal icerikle
biitiinlestirebilecekleri kuramsal bir cergeve sunmaktadir. Ornegin
bir kontrbas Ogrencisinin entonasyon, yay teknigi veya ritmik
dogruluk gibi performans unsurlarmin yapay =zeka destekli
sistemlerle analiz edilmesi, ancak bu verilerin uygun O6gretim
stratejileriyle iligkilendirilmesi durumunda anlamli bir &grenme
ciktistna  doniisebilmektedir. Benzer sekilde dijital O6grenme
ortamlari, Ogrencilerin bireysel calisma siire¢lerini desteklerken
ogretmenlere de 6grenci gelisimini izleme, geri bildirim saglama ve
Ogretimi bireysellestirme firsati sunmaktadir. Bu baglamda TPACK
yaklagimi, teknoloji kullanimini amag¢ olmaktan ¢ikarip 6grenme
stirecini destekleyen pedagojik bir ara¢ olarak konumlandirmakta;
teknik yeterlik, miizikal ifade ve sanatsal yaraticiligin dengeli
bigimde gelistirilmesine katki saglamaktadir. Ozellikle yapay zeka
teknolojilerinin miizik egitiminde giderek yayginlastig1 giiniimiizde,
ogretmenlerin TPACK yeterliklerinin gelistirilmesi, teknoloji
destekli calgi egitiminin etkili, siirdiiriilebilir ve 6grenci merkezli
bigcimde uygulanabilmesi acisindan kritik bir gereklilik olarak
goriilmektedir.
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TPACK Temelli Yapay Zeka Destekli Kontrbas Egitimi
Kavramsal Modeli

TPACK yaklagimi, kontrbas pedagojisi ile yapay zeka
teknolojilerinin  biitiinlesmesini  saglayan kuramsal c¢ergeveyi
olusturmaktadir. Bu modelde ii¢ temel bilgi alan1 bir araya
gelmektedir: alan bilgisi, pedagojik bilgi ve teknolojik bilgi.
Asagidaki tablo, Yapay Zeka Destekli Kontrbas Egitimi i¢in 6nerilen
TPACK temelli kavramsal modelin bilesenlerini ve bu bilesenler
arasindaki iligkileri gostermektedir.

Tablo 1. TPACK Temelli Yapay Zeka Destekli Kontrbas Egitimi
Kavramsal Modeli Bilesenleri

TEKNOLOJIK BILGI
Yapay Zeka « MIR ¢ Ses Analizi * Sensorler

!
ALAN BILGISI TPACK MERKEZi | PEDAGOJIK BILGI
Kontrbas Teknigi Yapay Zeka Destekli Bire Bir Ogretim
Entonasyon Kontrbas Ogretimi Geri Bildirim
Yay Teknikleri Performans Egitimi
Repertuvar
!

BiREYSELLESTIRILMiS OGRENME PLANI
* Performans Analizi
* Pedagojik Yorum
* Egzersiz & Repertuvar Plan
* Gelisim Takibi
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TPACK Modelinin Yapisal Aciklamasi
Alan Bilgisi

Alan bilgisi, kontrbas pedagojisinin teknik ve miizikal
icerigini kapsamaktadir. Bu kapsamda entonasyon kontrolii, yay
teknikleri, sol el pozisyon gecisleri, ton iiretimi ve repertuvar bilgisi
gibi temel beceriler yer almaktadir.

o Entonasyon kontrolii

e Yay teknikleri

e Sol el pozisyon gegisleri

e Ton iiretimi

o Repertuvar ve stil bilgisi
Pedagojik Bilgi

Pedagojik bilgi, calgt 6gretim siireclerinde kullanilan
Ogretim stratejilerini igermektedir. Bire bir 6gretim modeli, asamali
beceri gelistirme yontemleri, performans geri bildirimi ve 6grencinin
motivasyonunun artirilmasina yonelik pedagojik yaklasimlar bu
kapsamda degerlendirilmektedir.

o Bire bir 6gretim stratejileri

e Asamali beceri gelistirme

e Performans geri bildirimi

e Motivasyon ve 0z-diizenleme
Teknolojik Bilgi

Teknolojik bilgi ise yapay zeka destekli performans analiz
sistemleri, ses isleme algoritmalari, miizik bilgi erisimi (MIR)
sistemleri ve sensOr tabanli Ol¢lim araglari gibi teknolojileri
kapsamaktadir.
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e Ses analizi algoritmalar1
e MIR sistemleri
e Sensor tabanl 6l¢iim araglari

o Dijital performans izleme yazilimlari

TPACK Modelinin Isleyis Mantigi Déngiisel Yap1 (Dinamik
Siirec)

Modelin merkezinde TPACK bilesenlerinin kesisimi yer
almaktadir. Bu kesisim, kontrbas oOgretiminde yapay zeka
teknolojilerinin pedagojik amaclarla kullanilmasini saglamaktadir.
Ogrencinin performans1 yapay zeka sistemleri tarafindan analiz
edilmekte, elde edilen veriler 6gretmen tarafindan yorumlanmakta
ve Ogrencinin bireysel gelisim diizeyine uygun calisma planlar
olusturulmaktadir.

Bu model dogrusal bir siirecten ziyade dongiisel bir 6grenme
yapisina sahiptir. Siire¢ su agamalardan olugmaktadir:

1. Ogrencinin kontrbas performansini gerceklestirmesi

2. Yapay zeka sistemlerinin performansi analiz etmesi

3. Ogretmenin pedagojik degerlendirme yapmasi

4. Ogrenci igin kisisellestirilmis ¢alisma plan1 olusturulmasi
5. Yeni performans uygulamasi ile siirecin tekrar etmesi

Bu dongiisel yapi, 6grencinin siirekli geri bildirim alarak
teknik ve miizikal gelisimini siirdiirebilmesine olanak saglamaktadir.
Boylece ogrencilerin bireysel 6grenme hizlarina uygun calisma
ortamlar1 olugturulmakta ve kontrbas egitim siireci daha sistematik
ve veriye dayali bir sekilde planlanabilmektedir.

Onerilen model, geleneksel kontrbas pedagojisinin temel
ilkelerini koruyarak yapay zeka teknolojileri ile desteklenen ¢agdas
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bir 6gretim yaklagimi sunmaktadir. Bu yaklasim, 6grencilerin teknik
gelisimlerini daha yakindan takip etmeyi miimkiin kilmakta ve
Ogretim silireglerinin daha etkili bicimde planlanmasina katki
saglamaktadir.

TPACK Temelli Yapay Zeka Destekli Kontrbas Egitimi
Kavramsal Modeli

Yapay zeka destekli kontrbas egitimi i¢in 6nerilen bu model,
calgt Ogretiminde teknolojinin pedagojik ve alan bilgisi ile
biitiinlesmesini saglayan Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPACK) yaklasimi temel alinarak gelistirilmistir. Model, kontrbas
ogretiminde teknik performans analizi, pedagojik geri bildirim ve
bireysellestirilmis 6grenme siireglerini biitlinciil bir yapida ele
almay1 amaclamaktadir. Bu dogrultuda model {i¢ temel bilesen
lizerine yapilandirilmistir: Performans Analizi ve Veri Toplama
Katmani, Pedagojik Geri Bildirim Katmani ve Bireysellestirilmig
Ogrenme Plani Katman.

Tablo 2. TPACK Temelli Yapay Zekd Destekli Kontrbas Egitimi

Kavramsal Modeli
Yapay
Bilesen Alt Boyutlar Aciklama Zeka
Katkis1
. Kontrb
., . .| Entonasyon, Yay teknikleri, on r asin Performans
Alan Bilgisi Pozisyonlar, Ton teknik ve dogrulugu
(CK) yoniar, fon, miizikal gruug
Repertuvar e . analizi
igerigi
.. Al isi 1l
Pedagojik Bire bir 6gretim, geri Ogretim Ver1s1. .1 ¢
Bilgi (PK) bildirim, motivasyon stratejileri pedagojik
’ destek
Teknolojik Al MIR, ses analizi, Dijital analiz e
.. .. Veri iiretimi
Bilgi (TK) sensorler altyapisi
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Entegre

Anlaml
TPACK CK+PK+TK Sgretim Atfami
) Ogrenme
modeli
Gergek
Performans .. o
.. Entonasyon, ritim, ton Teknik 6l¢iim zamanli
Analizi .
analiz
Pedagojik o .
Geri Teknik diizeltme Q.grfletgin i ﬁ:mfe“ekh
Bildirim yomiendirmes
Ogrenme Gam, etiit, repertuvar Bireysel plan | Al Onerileri
, etiit, uv
Plani P YSEP
. Stirekli Veri temelli
Déngii Performans—Analiz—Plan ur.e. ! ?n emetil
gelisim giincelleme

Performans Analizi ve Veri Toplama Katmani

Modelin ilk asamasini olusturan bu katmanda 6grencilerin
kontrbas performanslar1 yapay zeka destekli ses analiz sistemleri
araciligiyla degerlendirilmektedir. Bu sistemler, performans
sirasinda elde edilen ses verilerini analiz ederek dgrencinin teknik
uygulamalarina iligkin ¢esitli parametreleri Ol¢ebilmektedir.
Ozellikle kontrbas egitimi agisindan 6nemli olan entonasyon
dogrulugu, ton kalitesi, yay kontrolii, ritmik dogruluk ve
artikiilasyon gibi performans ozellikleri analiz edilerek 6grencinin
teknik gelisimi hakkinda nesnel veriler elde edilmektedir.

Kontrbas egitimi siirecinde Ogrencilerin teknik gelisimi
biiylik 0Ol¢iide diizenli teknik c¢alismalarla saglanmaktadir. Bu
nedenle yapay zeka destekli analiz sistemleri, dgrencilerin gam
calismalari, arpej egzersizleri ve temel teknik etiitler sirasinda
trettikleri  sesleri  inceleyerek  performansin  dogrulugunu
degerlendirebilmektedir. Ornegin &grencinin iki oktavlik gam
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calismalar1 sirasinda entonasyon dogrulugu ve ritmik stabilitesi
analiz edilerek Ogrencinin hangi pozisyonlarda veya yay
kullanimlarinda hata yaptig1 belirlenebilmektedir.

Bu asamada kullanilan teknolojiler arasinda pitch detection
(perde tespiti), spektral analiz yontemleri, dinamik zaman hizalama
algoritmalar1 ve makine 6grenmesi tabanli ses analiz sistemleri yer
almaktadir. Bu teknolojiler sayesinde 6grencinin performansi dijital
olarak analiz edilerek 6gretmen ve 6grenci i¢in ayrintili performans
raporlari olusturulabilmektedir.

Pedagojik Geri Bildirim Katmam

Modelin ikinci asamasinda elde edilen performans verileri
ogretmen tarafindan yorumlanarak pedagojik geri bildirim
saglanmaktadir. Yapay zeka sistemleri teknik hatalar1 belirleme
konusunda Onemli bir destek sunarken, Ogrencinin miizikal
yorumlama ve sanatsal ifade becerilerinin gelistirilmesi 6gretmenin
pedagojik rehberligi ile gerceklesmektedir. Kontrbas egitiminde
pedagojik geri bildirim siireci 6zellikle yay teknigi, sol el pozisyon
gecisleri ve ton iiretimi gibi temel becerilerin gelistirilmesinde
biiyiik 6nem tasimaktadir. Ogretmen, yapay zeka tarafindan analiz
edilen performans verilerini inceleyerek Ogrencinin teknik
sorunlarin1  belirleyebilmekte ve buna uygun egzersizler
onerebilmektedir. Ornegin yay kullamminda diizensiz basing
uygulanmasi, yay hizinin kontrol edilememesi veya tel
degisimlerinde yasanan teknik sorunlar bu asamada belirlenerek
Ogrenciye  yonelik  hedefe  yonelik  c¢alisma  Onerileri
sunulabilmektedir.

Kontrbas pedagojisinde yay teknikleri onemli bir yer
tutmaktadir. Bu kapsamda 6grencilerin détaché, legato, staccato,
spiccato ve martelé gibi temel yay tekniklerini dogru bicimde
uygulayabilmeleri i¢in diizenli teknik ¢aligmalar yapmalar
gerekmektedir. Yapay zeka destekli analiz sistemleri, 6grencinin yay
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hareketleri sirasinda iiretilen ses sinyalini inceleyerek yay basinci,
yay hizi ve artikiilasyon  Ozellikleri  hakkinda  veri
saglayabilmektedir. Bu veriler 6gretmen tarafindan yorumlanarak
ogrencinin teknik gelisimini destekleyecek pedagojik miidahaleler
planlanabilmektedir.

Bireysellestirilmis Ogrenme Plam1 Katmam

Modelin lciincii asamasinda ogrencilerin bireysel gelisim
diizeylerine uygun calisma programlar1 olusturulmaktadir. Yapay
zekd sistemleri tarafindan elde edilen performans verileri
dogrultusunda Ogrencinin giiclii ve gelistirilmesi gereken yoOnleri
belirlenerek kisisellestirilmis calisma planlar1 hazirlanabilmektedir.
Kontrbas  egitiminde  bireysellestirilmis ~ 68renme  plam
olusturulurken o6grencinin teknik gelisim diizeyi, miizikal ifade
becerisi ve repertuvar bilgisi dikkate alinmaktadir. Bu kapsamda
Ogrenciler i¢in gam ¢alismalari, teknik etiitler ve repertuvar
eserleri belirlenerek diizenli ¢aligma programlar: olusturulmaktadir.

Gam caligsmalar1 kontrbas egitiminde temel teknik gelisim
araglarindan biridir. Ogrenciler genellikle iki ve ii¢ oktavlik major ve
mindr gamlar lizerinde ¢alisarak entonasyon dogrulugu ve sol el
koordinasyonunu gelistirmektedir. Bunun yani sira arpej egzersizleri
ve kromatik gam c¢alismalari, 6grencilerin pozisyon gegisleri ve
teknik kontrol becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir.
Teknik gelisimin desteklenmesi amaciyla kontrbas egitiminde ¢esitli
etiit kitaplarindan yararlanilmaktadir. Ozellikle Franz Simandl,
Edouard Nanny, Isaia Billé ve Hrabe gibi kontrbas pedagoglari
tarafindan hazirlanan etiitler, G6grencilerin teknik becerilerinin
gelistirilmesinde 6nemli bir yer tutmaktadir (Braun, 2020). Bu ve
benzeri etiitler aracilifiyla 6grenciler yay kontrolii, entonasyon
dogrulugu ve ritmik hassasiyet gibi becerilerini gelistirebilmektedir.

Kontrbas egitiminde repertuvar se¢imi, 6grencilerin teknik
ve miizikal gelisim diizeylerine uygun eserler araciligiyla
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gerceklestirilmektedir. Bu kapsamda Johann Matthias Sperger,
Domenico Dragonetti, Giovanni Bottesini, Antonio Capuzzi ve
Serge Koussevitzky gibi bestecilerin eserleri, hem konservatuvar
egitiminde hem de profesyonel kontrbas pedagojisinde yaygin
olarak kullanilmaktadir. Ozellikle Dragonetti ve Bottesini'nin
eserleri kontrbasin virtiiozite kapasitesini gelistirmeye yonelik
teknik gereksinimleri nedeniyle ileri diizey egitim repertuvarinda
onemli bir yer tutarken, Sperger ve Capuzzi'nin kongertolar
Ogrencilerin stil bilgisi, entonasyon ve miizikal ifade becerilerinin
gelistirilmesinde siklikla tercih edilmektedir. Ayrica bu eserler,
dersler, smavlar, dinletiler ve yarigmalar i¢in standart kontrbas
repertuvari igerisinde degerlendirilmektedir (Elmore, 2020). Ayrica
orkestra repertuvar1 ve oda miizigi eserleri de 6grencilerin miizikal
ifade becerilerinin gelisimini desteklemektedir.

TPACK Modelinin Kontrbas Ogretiminde Kullamlabilirligi

Kontrbas egitimi, genis ses araligi, karmagsik teknik
gereksinimler ve ileri diizey miizikal ifade becerileri nedeniyle ¢cok
boyutlu ogretim stratejileri gerektirmektedir. TPACK modeli,
kontrbas dgretiminde yapay zeka destekli teknolojilerin sistematik
ve pedagojik acgidan anlamli bi¢cimde kullanilmasina rehberlik
edebilecek bir ¢erceve sunmaktadir. Alan bilgisi boyutunda kontrbas
pedagojisi; yay teknikleri, sol el pozisyonlari, entonasyon kontrolii,
ton liretimi ve repertuvar bilgisi gibi temel becerileri kapsamaktadir.
Pedagojik bilgi boyutu ise bireysel calgi Ogretimi, performans
temelli 0grenme, modelleme, geri bildirim ve asamali beceri
gelistirme siireglerini icermektedir. Teknolojik bilgi boyutunda ise
yapay zeka destekli performans analiz sistemleri, ses isleme
yazilimlari, dijital 6grenme platformlar1 ve sensor tabanli dlglim
sistemleri yer almaktadir.

Bu ¢ bilesenin etkilesimi, kontrbas 0Ogretiminde yeni
pedagojik yaklagimlarin gelistirilmesine olanak tanimaktadir.
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Omegin yapay zeka destekli entonasyon analiz sistemleri,
ogrencilerin teknik hatalarini belirleyerek pedagojik geri bildirim
stirecini gli¢lendirebilmektedir. Ayni sekilde performans kayitlarinin
veri analizi ile degerlendirilmesi, 6grencilerin miizikal yorumlama
becerilerinin  gelisimini  destekleyebilmektedir. Akilli  6gretim
sistemleri ise Ogrencilerin bireysel ¢aligma aligkanliklarini analiz
ederek kisisellestirilmis pratik programlar1 olusturabilmektedir. Li
(2026), yapay zeka tabanli dijital miizik 6gretim modelleri {izerine
yaptig1 ¢alismada, miizik egitimine uyarlanmis ¢ok boyutlu akilli
performans degerlendirme ve geri bildirim sistemi i¢in islevsel
gereksinim analizinin, esas olarak kullanic1 etkilesimi, kaynak
yonetimi ve akilli degerlendirmeye odaklanma oldugunu
belirtmektedir.  Sistemin,  kullanicilarin  kisisel ~ profiller
olusturmasina ve notalar ve referans ses dosyalar1 da dahil olmak
lizere miizik kiitliphanesi kaynaklarina erigmesine destek olmasi
gerektigini ve bdylece Ogrencilere standartlagtirilmis Ogrenme
materyalleri saglanmasi, kullanicilarin performans ses dosyalarini
sisteme yiikleyerek; sistemin bu dosyalar1 ¢ok boyutlu akill
algoritmalar aracilifiyla analiz ederek notalar olusturdugunu ve
tyilestirme Onerileri sundugunu ortaya koymaktadir.

TPACK modeli dogrultusunda yapilandirilan yapay zeka
destekli kontrbas 0Ogretimi, geleneksel ustalik temelli c¢algi
pedagojisinin yerini almak yerine, Ogretim silirecini destekleyen
tamamlayici bir yaklagim sunmaktadir. Bu entegrasyon, egitmenin
sanatsal rehberlik roliinii korurken, Ogrencilerin teknik gelisim
stireclerinin daha nesnel verilerle izlenmesine olanak saglamaktadir.
TPACK modeli, yapay zeka teknolojilerinin kontrbas egitimine
entegrasyonunda kuramsal bir temel olusturarak Ogretim
stireglerinin daha sistematik, planli ve 6grenci merkezli bigimde
ylritiilmesini ~ desteklemektedir. ~Bu  yaklasim,  kontrbas
pedagojisinde  teknoloji  destekli  O0gretim  uygulamalarinin
gelistirilmesi acisindan 6nemli bir potansiyel saglayabilir.
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Yapay Zeka Destekli Kontrbas Egitimi Modelinin Kontrbas
Pedagojisi Baglaminda Kuramsal Derinlestirilmesi

Yapay zeka destekli kontrbas egitimi modelinin pedagojik
temellendirilmesi, yalnizca teknoloji entegrasyonu ile sinirh
olmayip, ayn1 zamanda kontrbas pedagojisinin tarihsel olarak
gelismis teknik ve metodolojik birikimi ile biitiinlesmesini
gerektirmektedir. Bu baglamda kontrbas egitimi, geleneksel olarak
sistematik teknik gelisimi hedefleyen metot ve etiit literatiirii izerine
insa edilmistir. Bu literatiir, 6grencinin teknik yeterlilik, entonasyon
dogrulugu, yay kontrolii ve miizikal ifade becerilerinin kademeli
olarak gelistirilmesini amaglamaktadir.

Kontrbas pedagojisinin temelini olusturan en Onemli
metotlardan biri Franz Simandl tarafindan gelistirilen sistematik
ogretim yaklasimidir. Simandl metodunda, kontrbas egitimi
pozisyon temelli bir yap1 ilizerine kurulmus olup, oOzellikle alt
pozisyonlarda entonasyon dogrulugu ve sol el yerlesimi 6n planda
tutulmaktadir. Bu yaklasim, &grencilerin teknik temellerini
saglamlagtirmay1 hedefleyen lineer ve asamali bir 6grenme modeli
sunmaktadir. Yapay zeka destekli analiz sistemleri, Simandl
metodunda 6ne ¢ikan entonasyon dogrulugu ve pozisyon
gecislerinin  degerlendirilmesinde O6nemli bir ara¢ olarak
kullanilabilir. Yapay zeka destekli analiz sistemleri, Simandl
metodunda One c¢ikan entonasyon dogrulugu ve pozisyon
gecislerinin - degerlendirilmesinde Onemli bir ara¢ olarak
kullanilabilir. Bu tiir teknolojilerin miizik egitimine entegrasyonu,
dijital pedagojinin performans temelli 6grenme siireglerini
destekledigini ortaya koyan calismalarla da ortiismektedir (Bauer,
2020). Ozellikle pitch detection algoritmalar1 araciliryla 6grencinin
belirli pozisyonlardaki entonasyon hatalar1 detayli bigimde analiz
edilebilir ve bu veriler pedagojik geri bildirim siirecine entegre
edilebilir. Bu asamada kullanilan teknolojiler arasinda pitch

detection (perde tespiti), spektral analiz yontemleri, dinamik zaman
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hizalama algoritmalar1 ve makine O0grenmesi tabanli ses analiz
sistemleri yer almaktadir. Bu teknikler, miizik bilgi erisimi (MIR)
alaninda gelistirilen yontemlere dayanmaktadir ve miizikal
performansin akustik 6zelliklerinin analizinde yaygin olarak
kullanilmaktadir (Casey ve digerleri, 2008).

Bununla birlikte modern kontrbas pedagojisinde 6nemli bir
doniistimii temsil eden Francois Rabbath yaklagimi, geleneksel
pozisyon sistemine alternatif olarak daha esnek ve biitiinciil bir
teknik anlayis sunmaktadir. Rabbath yontemi, kontrbas iizerinde
daha genis pozisyon kullanimini tesvik ederek Ogrencinin calgi
iizerindeki hareket kabiliyetini artirmayr hedeflemektedir. Bu
yaklasimda, gorsel-kinestetik algi ve ¢algi iizerinde mekansal
farkindalik 6n plana c¢ikmaktadir. Yapay zeka destekli sistemler,
Rabbath metodunda yer alan pozisyon gegisleri ve el koordinasyonu
gibi karmasik motor becerilerin analizinde o©nemli katkilar
saglayabilir. Ozellikle sensér tabanli 6lciim sistemleri ve hareket
analizi  teknolojileri,  Ogrencinin  performans  sirasinda
gerceklestirdigi fiziksel hareketleri inceleyerek teknik gelisim
stirecine iligkin veri saglayabilir.

Kontrbas pedagojisinde énemli bir diger kaynak ise Edouard
Nanny tarafindan gelistirilen etiit ve teknik ¢aligmalar biitliniidiir.
Nanny’nin etiitleri, 6grencilerin yay kontrolii, artikiilasyon ve
miizikal ifade becerilerini gelistirmeye yonelik daha miizikal odakli
bir yaklasim sunmaktadir. Bu etiitler, teknik becerilerin miizikal
baglam igerisinde uygulanmasin1 tesvik ederek Ogrencinin
performans kalitesini artirmay1 hedeflemektedir. Yapay zeka temelli
performans analiz sistemleri, Nanny etiitlerinde yer alan dinamik
kontrol, artikiilasyon ¢esitliligi ve ifade unsurlarini analiz ederek
Ogrencinin miizikal gelisimine yonelik geri bildirim saglayabilir.

Bu ii¢ temel pedagojik yaklasim (Simandl, Rabbath ve
Nanny), kontrbas egitiminde teknik ve miizikal gelisimin farkli
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boyutlarini temsil etmektedir. Yapay zeka destekli kontrbas egitimi
modeli, bu geleneksel pedagojik yaklasimlar1 dislamaktan ziyade,
onlar1 veri temelli analiz sistemleri ile destekleyerek daha biitlinciil
bir 6gretim siireci olusturmay1 amaglamaktadir. Bu baglamda model,
teknik dogruluk (Simandl), hareket oOzgiirliigli ve ergonomi
(Rabbath) ile miizikal ifade (Nanny) boyutlarin1 yapay zeka destekli
analiz ve geri bildirim mekanizmalar1 ile biitiinlestirmektedir.
Onerilen modelin 6nemli bir katkis1, kontrbas egitiminde geleneksel
olarak dgretmenin isitsel ve deneyimsel degerlendirmesine dayanan
geri bildirim siireglerini nesnel verilerle desteklemesidir. Yapay zeka
sistemleri araciligiyla elde edilen performans verileri, 6grencinin
teknik gelisim siirecinin ayrintili bigimde izlenmesine olanak
tanimakta  ve Ogretim siirecinin ~ bireysellestirilmesini
desteklemektedir. Bu durum, oOzellikle ileri diizey kontrbas
egitiminde 6grencinin teknik hatalarini daha hizli fark etmesine ve
daha hedefe yonelik ¢aligmalar yapmasina katki saglamaktadir.

Sonu¢

Yapay zeka destekli kontrbas egitimi modeli, geleneksel
kontrbas pedagojisinin temel metotlarin1 ¢agdas teknoloji ile
biitiinlestirerek hibrit bir O6gretim yaklasimi sunmaktadir. Bu
yaklasim, hem teknik becerilerin sistematik olarak gelistirilmesini
hem de miizikal ifade ve sanatsal yorumlama siireclerinin
desteklenmesini miimkiin kilmaktadir. Bu yoniiyle model, kontrbas
egitiminde pedagojik etkinligi artirma potansiyeline sahip yenilik¢i
bir ¢cer¢eve sunmaktadir. Yapay zeka destekli teknolojilerin kontrbas
egitiminde Ogretim siireglerini destekleyici onemli bir arac¢ olarak
kullanilabilecegi goriilmektedir. Performans analiz sistemleri,
ogrencilerin  teknik  gelisim  siire¢lerinin  nesnel  verilerle
degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Bu durum, geleneksel
calgt egitiminde Ogretmen gozlemine dayali degerlendirme
stireglerini destekleyerek ogretim etkinligini artirmaktadir. Bununla

birlikte yapay zeka teknolojilerinin calgi egitiminde kullaniminin
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bazi smirhiliklart bulunmaktadir. Ozellikle miizikal yorumlama,
sanatsal ifade ve estetik degerlendirme gibi 6znel boyutlarin yapay
zeka tarafindan tam olarak analiz edilmesi miimkiin
olmayabilmektedir. Bu nedenle yapay zeka uygulamalarinin,
ogretmenin pedagojik rehberlik roliinii destekleyici bir ara¢ olarak
kullanilmas1 gerekmektedir. Teknoloji entegrasyonu modellerinin
calg1 egitiminde Onemli bir rehber olabilecegi, TPACK modeli
dogrultusunda yapilandirilan Ggretim siireglerinin, yapay zeka
teknolojilerinin pedagojik amaclarla daha etkili kullanilmasini
saglayacagi goriilmektedir.

Yapay zeka  teknolojilerinin  kontrbas  egitiminde
kullanilabilirliginin ~ kuramsal ve wuygulamali  boyutlaryla
incelenmesiyle ortaya konacak veriler 1s181nda, yapay zeka destekli
performans analiz sistemleri 6grencilerin teknik gelisim siireglerini
destekleyecektir. Ayrica yapay zeka uygulamalar1 bireysellestirilmis
O0grenme ortamlarinin  olusturulmasma  katki  saglayacaktir.
Gelistirilen model, kontrbas egitiminde teknoloji destekli 6gretim
uygulamalarinin sistematik bigimde yapilandirilmasina yonelik bir
cerceve sunmaktadir. Bu model, geleneksel c¢algi pedagojisi ile
yapay zeka teknolojilerinin biitiinlesmesini saglayarak oOgretim
siireglerinin daha etkili hale getirilmesine katki saglamaktadir.
Gelecekte yapilacak arastirmalarda yapay zeka teknolojilerinin
farkli ¢alg1 gruplarinda uygulanabilirliginin incelenmesi ve uzun
donemli egitim stirecleri lizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi
onerilmektedir.
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SES EGITIMINDE YAPAY ZEKA
UYGULAMALARI: TEKNIiK YENILIiKLER VE
PEDAGOJIK YANSIMALAR

Bilgen OZCAN COSKUNSOY!

Giris
Modern 06grenme ortamlarinda yapay zeka destekli
uyarlanabilir sistemlerin giderek daha fazla 6ne ¢iktig1 siiphesiz bir
gercektir. Yapay zeka (YZ) ve dijital teknolojiler ilerlemeye devam
ettikge, uygulamalarin, miizik egitimine entegrasyonu da tartisma ve
aragtirma konusu haline gelmistir. Geleneksel pedagojik
yaklagimlar, bu g¢ercevede yeniden sekillenirken, YZ destekli
ortamlarin islevselligi, tartisilmasi zorunlu konular1 da beraberinde
getirmektedir. Miizik egitiminde, yapay zeka destekli uygulamalar,
miizik yaratimi ve performans simiilasyonundan analitik egitime ve
degerlendirmeye kadar c¢esitli islevleri desteklemektedir. Bunlar
arasinda akilli enstriimanlar, otomatik geri bildirim sistemleri,
stiriikleyici sanal gerceklik (VR) ortamlar1 ve bagimsiz 6grenme i¢in
cevrimi¢i platformlar yer almaktadir (Yu vd. 2023). Miizikal
performansi etkileyen temel bilesenler, gérme, dinleme, dokunma,

' Dr. Ogr. Uyesi, Ondokuz May1s Universitesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Miizik Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0000-0001-9599-9774
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hissetme, diisiinme, akil yiiriitme ve tekrar stirecidir. YZ, bu siirecleri
simiille bir bicimde yasatmayi, ortami ve siireci kontrollii bu
simiilasyon igerisinde algilatmayr hedeflemektedir. Kagit ve
kalemden, iPad'lere ve akilli tahtalara varan egitim ortamlarinin,
Insan miizik algisina yonelik bu simiilatif yaklasima ulasmasiyla,
buna bagli 6grenme ve dgretme siirecini, kisinin hazir bulunusluk
diizeyini de ele alarak hem pedagojik hem teknik hem de psikolojik
diizeyde ele almak 6nemlidir. Yapay zeka ve biiyiik dil modelleri gibi
teknolojiler; besteleme, ses sentezi, diizenleme, performans, analiz
gibi pek ¢ok miizik alaninda yeni imkanlar sunmakta, miizigi
yalnizca insan merkezli bir etkinlik olmaktan c¢ikararak insan—
makine is birligi i¢inde yeniden diisiiniilmesine yol agmaktadir. YZ
miizisyenler tarafindan farkli sekillerde kullanilmaktadir (6rnegin
autotune ve Pro Tools); ancak YZ'deki mevcut gelismeler
teknolojinin miizisyenler tarafindan kullanim1 i¢in ge¢mise oranla
daha fazla alan saglamaktadir. Bununla birlikte, YZ, YouTube
videolar1, reklamlar1 ve etkinlik duyurulari gibi video igeriklerinde
kullanilabilecek miizikler olusturmak i¢in de kullanildigt
goriilmektedir.

YZ'nin vokal performans ile ilgili en dikkat g¢ekici
yonlerinden biri de duygusal ifade ve jestsel etkilesim gibi insana
0zgli goriilen performans Ogelerini modelleyebilme yetenegidir.
Ornegin, makine 6grenimi teknikleri, bir icracinin ses dinamiklerini,
ritmik vurgularini veya nefes alip verme kaliplarini analiz ederek, bu
verileri bir YZ modeline aktarabilmektedir (Bevilacqua, Schnell, &
Fdili, 2016).

Miizik egitiminde yapay zekanin en onemli katkilarindan
biri, O6grenme siirecini kisisellestirebilmesidir; bu baglamda
gelistirilen akilli sistemlerin, 6grenci motivasyonunu ve hizini bireye
0zgl dinamiklerle optimize ettigi goriilmektedir (Giidek ve A¢iksoz,
2024). Callaghan, Thorpe ve Doorn (1999) tarafindan yiiriitiilen

calismalar konusma teknolojilerine dayali1 bilgisayar destekli gorsel
—-193--



geri bildirimin ses egitimcileri tarafindan yararli bulundugunu ortaya
koyarken, ayni zamanda daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulan
alanlar1 ve bu teknolojilerin sarki sdyleme egitimine uyarlanabilmesi
icin degistirilmesi gereken unsurlari da vurgulamistir. 2000 yilina
gelindiginde, arastirmalar bilgisayar teknolojisinin sarki sOyleme
ogretimindeki potansiyel katkilarini daha ayrintili incelemek iizere
genisletilmistir. Bu kapsamda, 6grencinin sarki sdylerken iirettigi
sesin akustik 0zelliklerini gorsellestiren 6zel sistemler; akustik geri
bildirim, bilgisayar ekraninin kalitesi ve pedagojik kullanimlar
boyutlariyla degerlendirilmistir. Tiim bu teknolojik gelismeler,
bilgisayar destekli sistemlerin 6gretmen ve O6grenciye yararli bir
destek saglayabilecegini gostermekle birlikte, giiniimiizde halen
tartisilmas1 ve detaylandirilmasi gereken unsurlar bulunmaktadir.
Bunlarin basinda, ses egitimcisinin bilgisayar tarafindan sunulan
gorsel verileri dogal bir 6grenme ortamina yakin bir diizeyde
yorumlayabilmesi ve bu yorumlama becerisini 6grenme siirecine
etkin bir sekilde dahil edebilmesi gelmektedir.

Birgok vokal egitimcisinin mesleki miizik egitimi
kurumlarinda gorev yaptig1 disiintildiigiinde, 21. ylizyil
yetkinliklerinin (6r. elestirel diistinme, dijital okuryazarlik, is birligi,
0z diizenleme) vokal pedagojisine nasil entegre edildiginin
sistematik bicimde incelenmesi gerekmektedir. Boyle bir inceleme,
miizik Ogretmenlerinin mesleki gelisim siireclerine ve bu
yetkinliklerin ~ 6gretim  siirecine  biitiinlestirilmesine  yonelik
dogrudan ¢ikarimlar sunacaktir. Nitekim, Welch (2021), sarki
soyleme egitiminde teknoloji entegrasyonunun yalnizca teknik
becerileri degil, ayn1 zamanda Ogrencilerin yaratic1 ifade ve 0z
degerlendirme kapasitelerini de gelistirdigini belirtmektedir.

Bu ¢alismanin amaci, ses egitiminde kullanilan yapay zeka
destekli uygulamalarin teknik yeniliklerini sistematik bir sekilde
incelemek ve bu yeniliklerin vokal pedagojisine yansimalarini

pedagojik, psikolojik ve teknik boyutlariyla degerlendirmektir.
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Arastirmada, konuyla ilgili ulusal ve uluslararasi alan yazin
taranmis, Ozellikle son otuz yili kapsayan otomatik sarki soyleme
degerlendirmesi (ASA) ve sarki sdyleme bilgisi isleme (SIP)
alanlarindaki caligmalar ile giincel yapay zekd modelleri (or.
CREPE, FACodec, TechSinger) mercek altina alinmistir. Ayrica,
biyolojik sensdrlerin (EMG, ultrason, EGG) ses egitimine
entegrasyonu gibi yenilik¢i yaklasimlar da degerlendirilmistir.
Yontem olarak nitel arastirma desenlerinden dokiiman analizi
kullanilmis; elde edilen bulgular, teknolojik gelismeler ve pedagojik
uygulamalar arasindaki iligkiyi biitlinciil bir bakis agisiyla ortaya
koymak amaciyla sentezlenmistir.

San Pedagojisine Kisa Bir Bakis: Yontemler, Zorluklar

Ses egitimini genel bir bakis agisiyla ele aldigimizda, bunu
fonasyon siireci boyunca performansin hem teknik hem de ifade
kriterlerine gore degerlendirilmesi olarak tanimlayabiliriz. San
egitiminin temel gereksinimleri hem Ogretmen hem de 6grenci
bakimindan biitiinciil bir pedagojik yapi i¢cinde ilerleyen bir siirectir.
Bu siireg, karsiliklr etkilesim halinde isleyen bir dizi olmazsa olmaz
bileseni icermektedir. Ogrenci agisindan, saglikli bir vokal teknigin
temeli olan nefes yonetimi ve diyafram destegi, dogru postiir ile
birlestiginde fonasyonun etkin bir sekilde gergeklesmesini saglar
(Miller, 1986). Bunun yaninda, gelismis bir fonemik farkindalik ve
uluslararasi fonetik alfabe (IPA) bilgisi, diksiyon ve artikiilasyonun
dogrulugu igin vazgegilmezdir (Appelman, 1967). Ogrencide
bulunmasi gereken bir diger temel yetkinlik, kendi ses
mekanizmasinin fizyolojik ve akustik prensiplerine dair gelistirilmis
bir kinestetik farkindalik ve somatik beden haritasidir; bu, 6zellikle
rezonans optimizasyonu ve kayit gegislerinin yonetiminde dogrudan
performans kalitesini belirler (Buchanan, 2005; Bozeman, 2010).

Ogretmen bakimindan ise, bu fizyolojik siirecleri soyut
imgeler veya tarihsel aktarimlar yerine nesnel, olgusal ve bilimsel
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temellere dayandirarak agiklayabilme kapasitesi, cagdas pedagojinin
olmazsa olmazidir (Hoch, 2018). Ogretmenin ayn1 zamanda, her
ogrencinin benzersiz vokal anatomisini ve 6grenme stilini tantyarak
bireysellestirilmis bir geribildirim mekanizmasi gelistirebilmesi,
motor 6grenme teorileriyle uyumlu, sistematik ve asamali bir
alistirma rejimi tasarlayabilmesi gerekir (Roth & Verdolini Abbott,
2014). Ayrica, 6gretmenin ses hijyeni, vokal sagligi ve siirdiirtilebilir
performans prensipleri konusunda derinlemesine bilgi sahibi olmasi
ve bu bilgiyi pedagojik kararlarina entegre edebilmesi, uzun vadeli
vokal gelisim ig¢in kritik bir gerekliliktir (Titze, 1994). Ses
egitiminde teknik bilginin tek basina yeterli olmadigi gibi, asil
dontislim, insani ve psikososyal faktorler sayesinde
gerceklesmektedir. Yani, bir 6grenci perde, nefes veya tini
konusunda en dogru teknik bilgiye sahip olsa bile, sabir, disiplin ve
elestirel dinleme gibi temel erdemler olmadan bu bilgiyi davraniga
doniistiirmesi zordur. Dahasi, 6gretmen ile 6grenci arasinda giivene
dayali ve agik bir iletisim kanali kurulmadig: siirece, teknik geri
bildirimler sanatsal ifadeye evrilemez.

Geleneksel olarak ses egitimcileri tarafindan 6znel bir
sekilde gergeklestirilen bu degerlendirmeler, son otuz yildir
bilgisayar tabanli yaklasimlarla daha nesnel ve erisilebilir bir hale
getirilmeye calisilmaktadir (Arthur, Santos & Masiero, 2026). Bu
teknolojiler, perde dogrulugu, ritmik istikrar, vibrato kullanim1 ve
nefes kontrolii gibi parametreleri analiz ederek sarkicilara gergek
zamanl gorsel geri bildirim saglayabilmektedir (Nakano, Goto, &
Hiraga, 2008).

Yapay Zeka Destekli Ses Analiz Sistemleri

Modern Al ses egitimi uygulamalarina bakildiginda, genelde
kullandig1 teknolojik terimleri ve uygulama icerigini genelde su
basliklar olusturmaktadir.

Pitch Detection: Perde tespiti- ses tonu algilama
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Breath Analysis: Nefes destegi analizi

Timbre Analysis: Ses rengi analizi

Real-Time Feedback: Anlik diizeltme -anlik geri bildirim
Al Coaching: Kisiye 6zel kocluk

Progress Tracking: Gelisim takibi

Voice Synthesis: Ses Sentezi- referans ses

Pitch Detection

Yapay zeka ile ¢alisan ses uygulamalarinda perde tespiti (bir
sesin incelik/kalinligin1 bulma), iki farkli teknigin birlestigi bir
alandir. Eskiden kullanilan yontemler, ses dalgasinin tekrar eden
diizenini 6l¢meye dayanirdi. Giinlimiizdeki yapay zeka yaklagimlari
ise bu islemi bir 6g¢renme problemi olarak ele alir: perdeyi bulmay1
ya  bir siniflandirma (sesli/issiiz  gibi) ya da  bir tahmin
problemi (tam frekans degeri) seklinde goriir ve bu sorunu yapay
sinir aglariyla ¢ozer.

Ornegin, kullanilan modellerden birisi olan CREPE
(Convolutional Representation for Pitch Estimation) model,
dogrudan ses dalga formu tizerinde ¢alisan derin bir evrisimli sinir
ag1 kullanir ve perde takibini, geleneksel sinyal isleme yontemlerine
kiyasla c¢ok daha basarili bir sekilde gercgeklestirir; ozellikle
giriiltiilic  ortamlarda ve geleneksel yontemlerin zorlandig:
durumlarda iistiin performans gosterir (Kim, Salamon, Li, & Bello,
2018).

Breath Analysis

Yapay zeka destekli nefes analizi, kullanicilara ii¢ temel
alanda somut faydalar sunmak i¢in entegre etmektedir: teknik
performansin  objektif  degerlendirilmesi, gergek ~ zamanl
biyofeedback ve vokal sagliginin korunmasi. Bu uygulamalar,

-197--



geleneksel  olarak  sadece  deneyimli  bir  egitmenin
degerlendirebilecegi nefes kontrolii gibi soyut kavramlari, somut ve
Olciilebilir verilere dontistiirmektedir.

Gelismis YZ destekli Vokal egitimi uygulamalari, (Om:
CASBI Al platformu) nefes kontroliinii derinlemesine analiz eden
bir teknoloji kullanmaktadir. Al uygulamalarinin en yaygin fayda
sagladigt durumu, anlik geribildirim olarak kabul edersek, sesi
gercek zamanl olarak igleyen bu sistemin, sadece nefes destegini
degil, ayn1 zamanda rezonans, vibrato ve hatta vokal gerilimini de
tespit ederek  kisisellestirilmis  bir  egitim  sundugundan
bahsedebiliriz. Bu sayede kullanici, nefesini daha verimli
kullanmay1 da 6greniyor ve sesini zorlamadan sarki sdyleyebilir.
Veya konusma tekniklerini gelistirebilir. Bu yaklagim, yalnizca
sanatsal gelisimi desteklemekle kalmaz, kontrollii siireg, olasi ses teli
hasarlarini 6nleyici bir bakim da saglayabilir.

Timbre Analysis

Tin1 (timbre), bir sesin perdesinden ve siddetinden bagimsiz
olarak onu diger seslerden ayirt etmemizi saglayan "renk" veya
"doku" ozelligidir. Ses egitimi baglaminda tini, bir sarkicinin veya
konusmacinin sesini "kendine 6zgii" kilan en 6nemli unsurlardan
biridir. Geleneksel ses egitiminde tin1 gelistirme, biiyiikk dlgiide
egitmenin kulagma ve subjektif degerlendirmesine dayanirken,
yapay zeka bu alanda objektif geri bildirim, kisisellestirilmis
egzersiz programlar ve ilerleme takibi gibi olanaklar
sunmaktadir.

Modern ses egitimi uygulamalari, kullanicinin ses kaydini,
profesyonel bir sarkicinin veya egitmenin "ideal" tiniya sahip
referans kaydi ile karsilastirir. Bu karsilagtirma, derin O6grenme
tabanli tin1 kodlayicilar1 (timbre encoders) kullanilarak yapilir.
Ornegin, FACodec veya ECAPA-TDNN gibi modeller, ses sinyalini
tinty1 temsil eden yogun bir vektore (embedding) doniistiiriir (He
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vd., 2025). Ardindan, kullanici ile referans arasindaki tin1 vektorleri
arasindaki mesafe (Ornegin kosiniis benzerligi) hesaplanarak,
kullanicinin tinisinin hedef tintya ne kadar yakin oldugu sayisal bir
skor olarak kullaniciya sunulur (Gengembre, Le Blouch, & Gendrot,
2024).

Real-Time Feedback

Modern sistemlerde geri bildirim dongiisii tipik olarak su
sekilde islemektedir:

>Kullanicinin sesi mikrofon araciligiyla alinir

> Hafif bir akisli model (streaming conformer gibi) ile
gecikmesiz olarak islenir

> Perde, ritim, siddet, tonlama, telaffuz vb. parametreler
analiz edilir —

> Analiz sonuglari, 6nceden tanimlanmis bir "ideal" referans
veya bir yapay zeka modeli tarafindan olusturulan hedef ile
karsilastirilir

> Farkliliklar tespit edilir ve gorsel, isitsel veya metinsel
olarak aninda kullaniciya sunulur (Lei, 2026). Bazi gelismis
uygulamalarda bu geri bildirim, bir yapay zeka sohbet botu
aracilifiyla diyalog formatinda da verilebilmektedir.

Al Coaching

Al  Coaching, yapay zeka destekli ses egitimi
uygulamalarinda, geleneksel kocgluk siirecinde, kullanicinin sesini
analiz eder, hatalan tespit eder, diizeltici geri bildirim verir. Bu
sistemler, bir insan kocun temel islevlerini (dinleme, analiz etme,
geri bildirim verme, yol gosterme) taklit ederek kullaniciya 7/24
erisilebilir, kisisellestirilmis ve veri odakli bir 6grenme siireci
sunmaktadir.
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Ornegin, hatali sesi tespit edip dogru telaffuzu karsilastirmali
olarak gosterir. Kullanici kendi ses dalgasi ile referans dalgayi
gorebilir. Bu gorsel agidan sorunu ya da sonucu karsilastirilmasi
bakimindan oldukga etkilidir.

Progress Tracking

Progress Tracking (ilerleme Takibi), kullanicinin vokal
gelisimini zaman iginde sistematik olarak izlemeyi, veriye dayali
geri bildirim sunmay1 ve Kkisisellestirilmis 0grenme yollar
olusturmay1 hedefleyen bir siiregtir. Geleneksel ses egitiminde
ilerleme degerlendirmesi biiyiik 0Ol¢lide egitmenin subjektif
gozlemlerine dayanirken, Al destekli sistemler bu siireci niceliksel
verilerle nesnellestirmekte ve gorsellestirmektedir.

Voice Synthesis

Yapay zeka destekli ses egitimi uygulamalarinda Voice
Synthesis 6zellikle referans model olusturma, kisisellestirilmis geri
bildirim sunma ve 6grenme materyali liretme baglamlarinda giderek
daha kritik bir rol oynamaktadir. Geleneksel ses egitiminde dgrenci,
ideal bir vokal modelini yalnizca egitmeninin canli demonstrasyonu
veya smirli sayidaki kayithh ornekler araciligiyla duyabilirken,
modern Al sistemleri istenen herhangi bir teknik ozellikte, tinida
veya dilde referans sesleri aninda {iretebilmektedir (Yang ve
digerleri, 2024). Ses sentezinin ses egitimine en biiyiik
katkisi, kisisellestirilmis ve son derece kontrollii referans
modeller sunabilmesidir. TechSinger gibi gelismis sistemler,
yogunluk (intensity), karisik ses (mixed voice), falseto, nefesli ton
(breathy) gibi yedi farkli vokal teknigi tizerinde hassas kontrole izin
vermektedir. Bu sayede bir 6grenci, "daha nefesli bir tonda" veya
"daha parlak bir rezonansla" nasil sdyleyecegini duyarak 6grenebilir.
(Guo ve digerleri, 2025).
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Sarki Séyleme Bilgisi isleme (SIP)

Yaklasik 30 yillik bir siireci kapsayan “Otomatik Sarki
Soyleme Degerlendirmesi” (Automatic Singing Assessment - ASA)
ve “Sark1 Soyleme Bilgisi Isleme” (Singing Information Processing
- SIP) alanindaki gelismeleri inceleyen Arthur, Salamos ve Masiero
(2026), 1990'1ardan giiniimiize, geleneksel sinyal isleme
yontemlerinden modern derin 6grenme yaklagimlarina gegisi ele
alan ¢aligmalarinda, Temel Teknolojiler: Perde (pitch) tespiti, ritim
analizi, ses kalitesi 6l¢limii ve telaffuz degerlendirmesi gibi ASA'nin
alt bilesenleri. Veri Setleri ve Metrikler: Alanin gelisiminde kritik rol
oynayan agik kaynakli veri setleri ve basariy1 6lgmek i¢in kullanilan
standartlar. Gelecek Trendleri: Kisisellestirilmis geri bildirim
sistemleri ve gercek zamanli analiz gibi gelismeleri gozler 6niine
sermektedir.

Sisteme biyolojik sensorlerin entegre edilmesi bu siireci daha
da ileriye tagimaktadir (Chen vd., 2026). EMG (elektromiyografi),
ultrason  goriintiileme veya elektroglottografi (EGG) gibi
yontemlerle, ses tellerinin kas aktiviteleri ve fizyolojik sinyaller
yakalanmakta ve bu veriler sezgisel gorsel ipuclarina
dontstiiriilmektedir (Chen vd., 2026; Donati & Chousidis, 2022). Bu
yaklasgim sayesinde sarkicilar, dogrudan hissetmesi veya
gbzlemlemesi miimkiin olmayan ses tellerinin uzunlugu, gerginligi
ve kapanma oran1 (closed quotient) gibi detaylar1 algilayabilmekte
ve boylece ses mekanizmalarimi daha etkili bir sekilde kontrol
etmeyi O6grenebilmektedirler (Donati & Chousidis, 2022; Chen vd.,
2026). Bu yenilik¢i yontemler, geleneksel isitsel geri bildirimin veya
egitmen yonlendirmesinin  Gtesine  gecerek, sarki  sOyleme
becerisinin gelistirilmesinde 6nemli bir potansiyel sunmaktadir

Biyolojik sensorlerin (EMG, ultrason, EGG) vokal egitimi
sistemlerine entegrasyonu, sarki sdyleme pedagojisinde geleneksel
isitsel-gorsel geri bildirim paradigmasini kdkten doniistiirmektedir.

--201--



Tiim bu bulgular, fizyolojik sinyallerin sezgisel gorsel ipuglarina
doniistiiriilmesi  sayesinde sarkicilarin, dogrudan algilanmasi
miimkiin olmayan larinks kas aktivitelerini, vokal fold uzunlugunu,
gerginligini  ve  kapanma oranmi nesnel bir sekilde
gozlemleyebildiklerini gostermektedir. Bu durum, ozellikle his
merkezli ve metafora dayali geleneksel vokal tekniklerinin
siurliliklarmi asarak, 6grencinin kendi ses mekanizmasi tizerinde
bilingli ve 6l¢iilebilir bir kontrol gelistirmesine olanak tanimaktadir.
Sonu¢ olarak, biyolojik sensor destekli geri bildirim sistemleri,
yalnizca teknik vokal becerilerin hizlandirilmig  gelisimini
desteklemekle kalmayip ayni zamanda ses patolojilerinin erken
teshisi, performans anksiyetesinin yonetimi ve bireysellestirilmis
egzersiz programlarmin olusturulmasi gibi alanlarda da vokal
pedagojisine yenilik¢i bir yaklasim sunmaktadir.

Callaghan ve arkadaglar1 (2001), sarki sdyleme egitiminde
bilgisayar destekli VFB'nin uygulanmasini aragtirmis ve bunun ses
egitimi {izerindeki etkisini incelemistir. Calismalar1 hem sarki
sOyleme Ogrencileri hem de egitmenleri hedeflemis ve bes farkli
ekran tiiri aracilifiyla ses yiiksekligi izleme, sesli harf kalitesi ve
rezonans gorsellestirme gibi temel Ozellikleri analiz etmistir.
Degerlendirmeler, akustik analiz, gorsel temsillerin etkinligi ve
bunlarin pedagojik uygulanabilirligini vurgulamistir. Bulgular,
VFB'de dogrulugun ve gorevle alaka diizeyinin 6nemini vurgulamis
ve konusma i¢in optimize edilmis algoritmalarin, sarki sdylemenin
daha genis bir ses yiiksekligi ve yogunluk araligia uygulandiginda
siirli kaldigini ortaya koymustur.

Bu temele dayanarak, Callaghan ve arkadaslar1 (2004), ii¢
temel yoniin analizini yapilandirarak VFB'nin sarki sdyleme
egitimindeki roliinli daha ayrintili olarak aragtirdi:

Algisal olarak ilgili ses 6zelliklerinin ¢ikarilmasi (Or. ses
yiiksekligi, sesli harf kimligi ve tin1), (b) sarkicilarin ses ¢iktilarini
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ayarlamalarina yardimci olacak anlamli gorsel ekranlarin
gelistirilmesi ve (c) VFB'nin yapilandirilmis sarki  sdyleme
derslerine pedagojik entegrasyonu. Calismada, piyasada bulunan
Kay Elemetrics araclar1 kullanilmistir; bunlar arasinda ses
yliksekligi izleme i¢in Visi-Pitch, sesli harf kimligi i¢in Sona-Match
ve tin1 analizi i¢gin Computerized Speech Lab (CSL) yer almaktadir
ve hepsi 0zel bir sisteme yiiklenmistir. Tutarlilig1 saglamak igin,
sabit mikrofon kurulumunu etkileyebilecek durus ayarlamalarini
onlemek amaciyla yiiksek kaliteli bir kulaklikli mikrofon
kullanilmistir. Bu bulgular, ses gelisimini ve pedagojiyi desteklemek
icin gergek zamanli VFB'nin nasil etkili bir sekilde
kullanilabilecegine dair daha derin bir anlayisa katkida
bulunmaktadir.

Sonu¢

21. ylizyil gelismelerinin, miizik ve vokal egitimine dahil
edilmesi gerektigi siklikla vurgulansa da bu becerilerin nasil
kazandirilacagi konusunda bir belirsizlik bulunmaktadir. Elbette bu
diisiinceye etki eden faktorleri, cesitli acgilardan degerlendirmek
miimkiin, 6rnegin, bu gelismelere erisim, kullanma becerisi ve
yetkinligi, egitim siirecine ne dl¢lide dahil edilmesi gerektigi, gibi
bircok acidan degerlendirmek miimkiindiir. Bu nedenle, pek c¢ok
egitimci, bu becerileri vokal derslerine nasil entegre edecegini tam
olarak bilememektedir. Kisinin, ayni zamanda elestirel diisiinme
becerilerini nasil gelistirebilecegini, sadece anlik bildirimlerle degil
genel bir gorlis ve biling saglama konusunda da nasil
gelisebileceklerini ve hatta yaraticiliklarina nasil etki edecegini net
bir sekilde ortaya koymak olduk¢a énemli ve zordur.

Ses egitiminde kullanilan yapay zeka destekli uygulamalar,
hazir bulunusluk, teknik, pedagojik ve psikolojik boyutlari kapsayan
cok katmanli bir olgudur. Nazarian ve arkadaslar1 (2024), vokal
pedagojisi i¢inde 21. yiizyil yetkinliklerinin nasil etkili bir sekilde
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ogretilecegine dair egitimcilerin yeterli bir anlayiga sahip olmadigini
belirtmektedir.

Teknik altyapi, diisiik gecikme siireleri ve gercek diinya ses
verisiyle egitim gibi konularda 6nemli ilerlemeler kaydedilmis olsa
da pedagojik ve psikolojik hazir bulunusluk konularinda daha fazla
aragtirmaya ihtiya¢ vardir.

Ses egitiminin temel zorluklarindan birisi de hem kisinin
hem de egiticinin, {retilen sesin tiisin1 objektif olarak
degerlendirebilmesidir. Kisi kendi sesini kemik iletimi yoluyla da
duydugu i¢in, egitimcinin de bunu ayni derecede algilamasi oldukga
zor olabilecegini diisiliniirsek, yapay bir ortamda dogru iletimin
sartlarin1 her zaman tartigabiliriz. Yapay zeka, bu sorunu referans
tabanli analizlerle ¢oOziiyor olsa da geleneksel ses egitimindeki
organik bagl bir iletisim kadar etkili olamayabilecegini diisiinmek
elbette yanlis olmayacaktir.

Sesin dogru bir sekilde izole edilmesi ve ayni zamanda
yapayliklarin en aza indirgenmesi olduk¢a 6nemli bir konudur.
Yukarida da 6rneklenen ses platformlarinin, sesin ortamdan ve karst
tarafa iletiminden kaynakli ayriminda c¢ok hassas olmasi
gerekmektedir.

Egitimin sadece "gilizel sOylemek" degil, ses sagligini
korumak iizerine kurgulanmasi gerektigi konusu, teknolojik
araglarin, ses yorgunlugu ve yanlis teknik kullanimi gibi riskleri
onceden tespit ederek uzun vadeli ses sagligini destekler nitelikte
olmasi olduk¢a 6nemlidir.

Ses egitiminde motivasyonu yiiksek tutmanin en 6nemli
yollarindan biri, somut bir ilerleme gorebilmektir. Tin1 gibi subjektif
bir ozellik s6z konusu oldugunda, bu ilerlemeyi "hissetmek"
genellikle  zordur. Yapay zeka, kullanicinin  timisindaki
degisimleri zaman iginde gorsellestirerek bu sorunu ¢dzmesi aslinda
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soyut bir kavram olan tiniy1, bazi gorsel grafikler ve renklerle
sunmast bakimindan, motivasyona olumlu etkiler sunmaktadir.

Etkili bir ses pedagogunun en gii¢lii yonlerinden biri, uzun
vadeli bir stratejiye sahip olmasidir. Al kogun, kullaniciy1 sadece
anlik olarak diizeltmesi degil, ayn1 zamanda gelisimine gore bir
o0grenme yolu c¢izmesi bakimindan olduk¢a Onemlidir. Kisinin
geemis performansini ve zayif noktalarini hafizasinda tutmasi siireci
degerlendirme bakimindan olumludur. Bu sayede dersin basinda
"Gegen sefer 't' harfinde zorlanmistin, simdi tekrar deneyelim mi?"
gibi ger¢ek bir kogu hatirlatan bir etkilesim kurabilir.

Yapay zekanin ses egitimine basarili entegrasyonu, pedagojik
stratejilerin gelistirilmesine baghdir. Bu stratejilerin, 6grencilerin
gelisim diizeylerine, egitim baglamina ve belirli ses egitimi
hedeflerine duyarli bir sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Elbette
bir ses egitimcisinin dogal yollarla kulak ve algisal ve birikimleri ve
en Onemlisi vizyonel bakis agisi ile gergeklestirdigi bir egitim
stirecinde, kontrollii olarak bu uygulamalardan faydalanmasi hem
zaman hem de ilerleme bakimindan destekleyici ve islevsel
olacaktir.
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COK KULTURLULUK VE YERELLIK:
REPERTUVAR SECIMINDE YENI
PARADIGMALAR

Fiilya ACIKSOZ'

Giris
Kiiresellesmenin sonuclarindan biri olarak ekonomik ve
ideolojik yer degistirmeler iilkelerin gériinmeyen sinirlarini ortadan
kaldirmis ve toplumsal hareketlilik sonucunda ¢ok Kkiiltiirlii bir
diinyadan s6z edilebilir olmasit sonucunu dogurmustur. Farkli
kiiltiirel kimliklerin ayn1 toplum i¢inde bir arada olusu, genellikle tek
bir kimligi merkeze alan kiiltiirel temsil yerine farkliliklarin
tanindig1 ve temsil edildigi ¢ok kiiltiirlii bir yapiya doniisiir.
Giliniimlize gelindiginde ise iletisim teknolojilerinin  hizh
yiikselisiyle birlikte kitleler arast etkilesimin ve farkindaligin
artmasi, geleneksel olarak tek bir kiiltiiri merkeze alan kanonik
yapilarin da degismesini zorunlu kilmistir. Bu durum kiiltiirel
cesitlilik, kimlik temsili gibi kavramlarin 6ne ¢ikmasiyla kuramsal
bir dayanaga sahip olmus, kanonik yapinin en belirgin alanlarindan
biri olan miizik repertuvarlarinda da yeni yaklagimlara ihtiyag

! Dog. Dr., Ondokuz Mayis Universitesi Devlet Konservatuvari, Miizikoloji
Béliimii, Orcid: 0000-0003-3063-7830
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duyulmustur. Giliniimiizde ise somut olmayan kiiltiirel mirasin en
dinamik  katmanlarindan  birini  olusturan  miizik, akis
platformlarinin, oneri algoritmalarinin ve yapay zeka sistemlerinin
egemen oldugu dijital bir ekosistemde, yeni repertuvarlariyla
yeniden konumlanmaktadir.

Bu calismada ¢ok kiiltiirliiliik, yerellik ve dijitallesme
kavramlar1 ¢ercevesinde miizik repertuvari se¢ciminde ortaya ¢ikan
yeni yaklasimlar ele alinmaktadir. Calismada oncelikle c¢ok
kiilttirliilik, yerellik ve repertuvar kavramlariin kuramsal temelleri
tizerinde durulmus, devaminda sekil degistiren geleneksel repertuvar
anlayist ve repertuvar olusturma siireclerinde ortaya ¢ikan yeni
paradigmalar, kiiltiirel ¢esitliligi ve yerel miizik mirasin1 gozeten
alternatif yaklasimlarla degerlendirilmis ve son olarak dijital cagda
miizigin yeni ekosistemi ve miizikal ¢esitlilik tizerinde durulmustur.

Cok Kkiiltiirliiliik ve Yerellik: Kuramsal Bir Cerceve:

Kiiltiir genel itibariyle insan tiirline 6zgi biling, inang ve
davraniglar biitiinii olarak tanimlanir ve toplumsal yasamin dil,
diisiince, gelenek, isaret sistemleri, kurumlar, yasalar, aletler,
teknikler, sanat yapitlar1 gibi her tiirlii maddi ve tinsel {riiniinii
kapsamina alir (Adanir, 2003). Hem kiiltiir i¢cinde miizik hem de
kiiltiir olarak miizik alan1 disiiniildiigiinde de ge¢misten gelen
birikim, sembol ve anistirmalarin yansira giindelik hayata bagh
olarak siirekli eklemelerle ¢ogalan, toplumdaki yeri, temsili ve
baglayicilig1 giiclii bir yapidan soz edilebilir.

Kiiltiirlerin temsiliyet 6zellikleri, kimlik kavrami ve yalnizca
toplumsal degil yerel ve bireysel ifadelerin Ooneminin yirminci
ylizyilda yaygin olarak iizerinde durulmaya baslanmasiyla birlikte
cok kiiltiirliilik kavrami karsimiza ¢ikar. Akademik ve siyasal bir
sOylem olarak c¢ok kiiltiirliiliikk, 6zellikle 1960'l1 ve 1970'li yillarda
Bat1 toplumlarinda yasanan go¢ hareketleri, etnik haklar
miicadeleleri ve kimlik politikalar1 baglaminda goriiniirliik
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kazanmistir. Kavramin kurumsal diizeyde ilk kez benimsendigi
iilkelerden biri Kanada olmus ve 1970lerde ¢okkiiltiirliiliik resmi
devlet politikas1 olarak kabul edilmistir (Kymlicka, 1995:14). Bu
gelisme, farkli etnik ve kiiltiirel gruplarin kamusal alanda taninmasi
ve kiltlirel farkliliklarin  korunmasi yoniindeki tartismalarin
giiclenmesine zemin hazirlamistir 1980'lerden itibaren ise
cokkiiltiirliiliik, yalnizca bir gé¢ ve entegrasyon politikast olarak
degil, kiiltiirel kimliklerin taninmasi, temsil edilmesi ve toplumsal
esitligin saglanmasiyla iligkili bir kuramsal yaklagim olarak sosyal
bilimler literatiirinde genis yer bulmustur (Taylor, 1994; Hall,
1990).

Cok kiiltlirliillilk kavrami farkli kiiltiirel kimliklerin ayni
toplumsal yap1 igerisinde taninmasi ve temsil edilmesi gerekliligini
vurgulayan onemli bir kuramsal c¢ergeve sunmaktadir. Kiiltiirel
caligmalar alaninda onemli katkilar sunan Stuart Hall kimlik
kavramini yeni kiiltiirel uygulamalarin temsil ettigi, halihazirda
gerceklesmis bir olgu olarak degil, asla tamamlanmayan, her zaman
devam eden ve temsilin disinda degil, i¢inde sekillenen bir “liretim’
olarak diisiinmeyi tavsiye eder (Hall, 1990:222). Siirekli yasayan bir
organizma olmasiyla degisime ugramasi da dogal kabul edildiginde
kiiltiir olgusu, geleneksel tek merkezli yapilar yerine yerelliklerin
temsilini, c¢esitliligi ve yenilenmeyi zorunlu kilar. Bu yaklasim,
miizik repertuvarlarinin da sabit ve evrensel kanonlar yerine farklh
kiiltiirel kimliklerin temsil edildigi, degisen toplumsal baglamlara
gore yeniden sekillenen yapilar olarak degerlendirilmesine olanak
saglamaktadir.

Siyaset felsefesi alaninda ¢ok Kkiiltiirliiliik tartismalarina
onemli katkilar saglayan Kymlicka’ya gére modernlesme, ortak bir
kiiltliriin, standartlastirilmig bir dilin ve ortak ekonomik, siyasi ve
egitim kurumlariin toplum genelinde yayilmasini icerir ve modern
diinyada, bir kiiltiiriin sosyal hayatta somutlasmasi, onun kurumsal

olarak somutlagsmas1 anlamma gelir; yani okullarda, medyada,
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ekonomide, hiikiimette vb. (Kymlicka, 1995:76). Yazarin ‘toplumsal
kiiltiir’ olarak tanimladig1 bu yapi, ayni1 zamanda ulusal kiiltiir olma
egilimindedir. Anderson'a gore de ulus, dogal veya kendiliginden var
olan bir topluluk degil, iiyelerinin biiyiik ¢ogunlugunun birbirini hig¢
tanimadig1 halde ortak bir aidiyet duygusu etrafinda tahayytil ettigi
kiiltiirel olarak insa edilmis bir cemaattir (Anderson, 1995: 20-21).
Bu yaklasimlar miizik alaninda disiiniildiigiinde repertuvar
olusturma siireclerinin yalnizca estetik tercihlerin degil, aym
zamanda kiiltiirel temsil ve kimlik politikalarinin da bir yansimasi
oldugunu gostermektedir. Boylelikle bir toplulugu ya da toplumu
temsil eden semboller, repertuvarlarin belli secimler etrafinda
sekillendigi, herkesce bilinen ve siirekli tekrarlanan kanonik yapilara
dontismesi sonucunu dogurur. Bu secimlerde bazi miizikler igerde
kalirken, bazilar1 ise disarda kalir. Bunun nedeni olarak kolektif
kimligin se¢meci bellek siireglerine bagli olmas1 ve herhangi bir
grubun {yelerinin kendilerini, ortak ge¢mislerinin anilaria
dayanarak tanimlamasi gosterilebilir (Morley&Robins, 1997:74).
Ancak modern toplumlarin giderek daha '¢okkiiltiirlii' hale geldigini
sOylemek yaygin bir goristir. Kymlicka (1995), kiltiirel
farkliliklarin kamusal alanda taninmasiin demokratik toplumlarin
temel unsurlarindan biri oldugunu vurgulamaktadir. Boylelikle tek
bir merkezi temsile sigdirilmayan, farkli kimliklerin temsili
baglaminda ¢esitlilie dayanan c¢ok Kkiiltiirlii bir olusumdan soz
edilebilir.

Miizikte Repertuvar Se¢imi: Kanonlasma ve Yeni
Paradigmalar

Kanon kavrami, zamana dayaniklihlk ve degismezlik
acisindan bir kiiltlirlin  baglayict yapisim1  giiclendiren, eski
kiiltiirlerde rahat bir bicimde gelenegin akisiyla stirtip giderken, artik
toplumlarin yarattiklar: hatirlama kiiltiiriiyle, kabul ettikleri kendi oz
imgelerini kusaktan kusaga aktardiklar1 ‘goniilli  bellek’tir

(Assmann, 2018: 25). Ozellikle yirminci yiizyilin ilk yarisinda etkili
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olan ulus-devlet modelinde kiiltiire, uluslar1 birlestirici bir rol
yiiklenmis ve kolektif bellegin olusturulmasinda kiiltiirel kodlardan
ve kanonlardan yararlanilmistir. Kanonik yapmin en belirgin
alanlarindan biri olan miizik repertuvari, yalnizca tercih edilen
eserlerle degil, belirli kiiltiirel degerlerin, tarihsel anlatilarin ve
estetik yaklasimlarin goriintir kilindig1 bir seckidir. Bu baglamda
repertuvar se¢imleri, miizik kurumlarinin kiiltiirel cesitlilikle
kurdugu iliskinin onemli bir gostergesi niteligindedir. Tekrara ve
hatirlamaya dayali yapilariyla kanonlar, belirli kiiltiirel kodlarin
kusaktan kusaga aktarilmasinda etkili olmustur.

Miizikte kanonlagma, belirli eserlerin, bestecilerin veya
miizik geleneklerinin zaman igerisinde estetik, kiilttirel ve kurumsal
siirecler sonucunda degerli, ornek ve temsil edici olarak kabul
edilmesi silirecini ve repertuvar seciminden miizik egitiminin belirli
miizikal tercihler etrafinda sekillenmesini ifade etmektedir.
(Citron,1993; Ozmentes&Senel,2019). Ozellikle Bati egitim
sistemlerinde Bati Avrupa (0zellikle Alman) klasik miizik
geleneginin mutlak bir standart ve "kaliteli miizik" Olgiitii olarak
kabul edilmesiyle somutlasmis bu kanonlagsma siireci, okul
repertuarlariin  uzun siire sadece belirli Bati klasiklerine
dayandirilmasimma ve halk miizikleri ile Bati dis1 geleneklerin
repertuvar dis1 birakilmasina yol agmistir. Ancak 1967 Tanglewood
Deklarasyonu gibi doniim noktalar, tiim donem, tiir, stil ve kiiltiirlere
ait miiziklerin miifredatta yer almasi gerektigini ilan ederek bu kati
kanonun kirilmasinda biliylikk rol oynamigtir. Tanglewood
Sempozyumu’nda miizik egitimcileri su ilkelerde fikir birligine
varmiglardir:

1- Miizik, bir sanat dali olarak biitiinliigii korundugu zaman
en iyi halini alwr.

2- Her déneme, stile, bicime ve kiiltiire ait miizikler
miifredatta yer almalidiv. Miizik repertuvari, giiniimiiz miiziginin
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zengin c¢esitliligini icerecek sekilde genisletilmelidir; buna
gliniimiizde popiiler olan geng¢lik miizigi ve avangard miizik,
Amerikan halk miizigi ve diger kiiltiirlerin miizigi de dahildir.

3- Okullar ve kolejler, okul oncesi egitimden yetiskin veya
suirekli egitim programlarina kadar uzanan programlarinda miizige
yeterli zaman aywrmalidir.

4- Lise diizeyindeki egitimde sanat dersleri genel ve onemli
bir yer tutmalidur.

5- Egitim teknolojisi, egitim televizyonu, programli 6gretim
ve bilgisayar destekli ogretim alanlarindaki gelismeler miizik
calismalart ve arastirmalarina da uygulanmalidir.

6- Ogsrencilerin bireysel ihtiyaclarim, hedeflerini ve
potansiyellerini gerceklestirmelerine yardimct olmaya daha fazla
onem verilmelidir.

7- Miizik egitimi meslegi, "sehir merkezlerinde" veya kiiltiirel
olarak dezavantajli bireylerin bulundugu diger bélgelerdeki acil
sosyal sorunlarin ¢oziimiine yardimci olmak i¢in becerilerini,
yetkinliklerini ve bilgilerini sunmalidr.

8- Ogretmen yetistirme programlari genisletilmeli ve
gelistirilmelidir, boylece lise diizeyinde miizik tarihi ve edebiyati
dersleri, beseri bilimler ve ilgili sanatlar dersleri verebilecek ozel
donanmima sahip miizik ogretmenleri yetistirilebilecegi gibi, ¢ok
kiiciik ¢cocuklarla, yetiskinlerle, dezavantajli gruplarla ve duygusal
sorunlart olanlarla ¢alisabilecek ogretmenler de yetistirilmelidir
(Volk,1998:201-202).

Yirminci ylizyilin ikinci yarisindan itibaren tiim diinyada
hem siyasal hem toplumsal alanda goriiniir olan c¢ok kiiltiirliiliik
yaklasimiyla bir toplumu olusturan tiim yerel kiiltlirlerin ve
kimliklerin temsili s6z konusu olmaya baslamistir. Cok kiiltiirliiliik
tartismalarinin miizik alanina yansimastyla birlikte, uzun yillar Bati
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merkezli estetik Olglitler dogrultusunda sekillenen kanonik
repertuvarlar sorgulanmaya bagslanmis; yerel, etnik ve daha once
disarda birakilmig popiiler miizikler gibi miizik geleneklerinin
repertuvarlarda temsil edilmesi yoniindeki talepler giic kazanmistir.
Bu durum repertuvar se¢iminde kapsayicilik, kiiltiirel temsil ve
cesitlilik temelli yeni paradigmalarin ortaya c¢ikmasina zemin
hazirlamistir. Nettl miizikte ¢ok kiiltiirliiliiglin 6nemini vurgularken
ilkdgretimden iiniversite diizeyine kadar istediklerinin, 6grencilerin
miizigin ¢ok yonlii diinyasinin farkinda olmalari, diinya miiziginin
cogunun farkliligma, yabanciligima hayret etmeleri ve “Sahip
oldugum miizik ekipmaniyla o Afrika sarkisini séyleyebilirim” veya
“Birka¢ yarum saatlik seansta o gamelan enstriimanini ¢almayt
ogrenebilirim” diye diistinmeleri  oldugunu belirtmektedir
(Nettl,2002: 40).

Volk’tan yola ¢ikarak c¢ok kiiltiirliiliige tarihsel olarak
bakacak olursak; devlet okullarinda ¢ok kiiltiirlii egitime yonelik ilk
girisimlerden  biri, 1920'lerin sonlarinda Amerika Birlesik
Devletleri'nde, biiyiik go¢men niifusunun etnik kokenlerini ve
kiiltiirel katkilarin1 anlamay1 amaclayan, "kiiltiirlerarast egitim"
olarak adlandirilan girisimdir. 1960'larin  baglarinda egitim
literatiirtinde "etnik ¢alismalar" terimi ortaya c¢ikarken 1960'larin
sonlarina dogru, egitimciler sadece belirli gruplarin degil, tiim
ogrencilerin Amerika Birlesik Devletleri'ndeki c¢esitli kiiltiirler
hakkinda bilgi edinmesi gerektiginin farkina varmiglar ve "¢ok-
etnikli egitim” terimini kullanarak bu yeni bakis acismni
yansitmiglardir. "Cok kiiltiirlii  egitim” ifadesi ise 1970'lerde,
egitimcilerin artik yalnizca etnik kokene bagl olarak degil, herhangi
bir kiiltiire mensup bireyleri anlamak i¢in 6grencilerin o kiiltiiriin
inanglari, degerleri ve ortamiyla karsilagsmalart gerektigi inanciyla
ortaya konmustur. 1980'lere gelindiginde ise ¢ok kiltiirliiliik
kavrami, din, yas, cinsiyet, sosyoekonomik durum ve istisnai
durumlar gibi farkliliklar1 da kapsayacak sekilde genisledi (Volk,

-215--



1998:3-4). Buradan hareketle miizikte de ¢esitli adlandirmalarla ¢cok
kiiltiirliit miizik anlayisinin gelistigi anlasilmaktadir: Cok kiiltiirli
miizik egitiminden kasitla kiiltiirlerarasi miizik egitimi (inter-
cultural music education), kiltiir-gegissel — miizik  egitimi
(crosscultural music education), diinya miizikleri egitimi (world
music education) (Toksoy, 2014:3).

Ozellikle son yillarda miizik egitimi programlarinda, konser
repertuvarlarinda  ve  kiltiir  politikalarinda  yerel — miizik
geleneklerinin daha goriiniir hale getirilmesi yoOniinde c¢esitli
girisimler dikkat c¢ekmektedir. 1950lerden itibaren miizigin
kapsayicilign akademik platformlarda tartisilmaya baslanmus,
“1966°daki 7. ISME Konferansi’'nda ise yabanci miiziklerin
sunumunda otantiklik, miizigin i¢inde olustugu kiiltiiriin anlasilmast,
miizikologlarin, bestecilerin ve miizik egitimcilerinin ortak
calismalari, miizik egitimi igin ihtiya¢ duyulan yeni modeller, otantik
halk miiziklerinin miizik egitimindeki yeri, yerel miizisyen ve
topluluklarin karsilikli degisimi ve miizigi degerlendirmede etkin
kriterlerin, miizigin i¢inde olustugu kiiltiir kapsaminda ele alinmasi
gibi basliklar on plana ¢itkmistir” (Toksoy, 2014:5). Miizigi bir
kiiltiirel pratik olarak ele alan Elliot, miizik egitiminin kiiltiirden
bagimsiz diisiiniilemeyecegini savunurken, c¢ok kiiltiirlii miizik
egitiminin yalnizca farkli miizikleri repertuvara eklemekten ibaret
olmadigin1 belirtir ve repertuvar se¢iminde kiiltiirel ¢cogulculuk, esit
temsil ve Ozgiinlilk (authenticity) kavramlarimi tartisir (Elliot,
1989:17). Repertuvar se¢ciminde yeni paradigmalarin uygulanmasina
dikkate cekici bir 6rnek, Avustralya’nin New South Wales eyaletinde
giincellenen miizik egitimi programindir. Volk’un aktardigina gore
Onerilen yeni repertuvar, Avustralya yerel halki Aborjin’lerin miizik
geleneklerine, klasik ve halk miizigi tarzlarmma ve ayrica popiiler
miizige ve diinya miizigine 6zel dnem verilerek, cok ¢esitli miizik
tiirlerini igerecektir. Bu repertuvarin yani sira, miifredatin bir boliimii
de 6grencilerin gesitli kiiltiirlerden miizikleri, bu kiiltiirlerin kisisel,

-216--



yapisal ve sosyokiiltiirel perspektiflerden bir ifadesi olarak
anlamalarin1 saglayacaktir (Volk, 1998:137). Boylece repertuvar
seciminde c¢ok kiiltiirlii yaklasimin, tek merkezli, kanonlagmis miizik
anlayisindan, yerelligin ve kiiltiirel kimliklerin temsiliyetine olanak
sunan yeni bir paradigmaya olanak sagladigi anlasilmaktadir.

Dijital Cagda Kiiltiirel Bellek ve Miizikal Cesitlilik

Glinlimiiz dijital caginda hizla gelisen teknolojik yenilikler,
kiiltiirel bellegin aktariminda yeni paradigmalar1 ve repertuvar
seciminden miizikal evrene ugsuz bucaksiz bir ¢esitliligi beraberinde
getirmistir. Miizik akis/paylasim  platformlari, miizik
yaratma/dgrenme uygulamalari, miizik 6neri listeleri ve ¢ok ¢esitli
yapay zeka uygulamalar1 ile miizik alaninda yeni bir ekosistem
olusmustur.

Toplumsal bellek, toplumun ortak ge¢misi ve kiiltiirel mirasi
lizerine inga edilen, bu miras1 koruma, yeniden iiretme ve gelecek
nesillere aktarma siirecidir. Kiiltiirel aliskanliklar, tarihi olaylar,
ritiieller, gelenekler ve sanat eserleri gibi ¢esitli unsurlar toplumsal
bellegin olusumunda etkilidir. Toplumsal bellegin aktarilmasi
genellikle s6zlii ve yazili anlatimlar, kiiltiirel pratikler, egitim
Ogretim yoluyla, gorsel ve isitsel medya, dijital ortamlar gibi ¢esitli
araclarla gerceklesmektedir (Ustiinbas Erdogan, 2024:170). Tarihsel
slirecte yazili metinler, mimari yapilar, miizeler, arsivler ve analog
ses kayitlar ile kiiltiirel gelenekler aktarilirken bugiin bu aktarim
dijitallesme ve ag teknolojileriyle saglanmaktadir (Thylstrup,2018).
Dijital arsivler, ¢evrimi¢i miizik kiitiiphaneleri ve sosyal medya
ortamlari, bu bellegin yalnizca korunmasima degil, ayn1 zamanda
yeniden iiretilmesine ve farkli baglamlarda yeniden yorumlanmasina
da olanak saglamaktadir. Boylece yerel miizik gelenekleri, gecmis
donemlere kiyasla daha genis kitlelere ulasabilmekte ve kiiltiirel
goriintirliikklerini artirabilmektedir.
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Bu yeni aktarim mekanizmasi tiim diinya miiziklerinin dijital
arsivlerde saklanarak korunmasi, medya teknolojileri sayesinde
aninda ve kolaylikla ulasilir olmast ve sonsuz bir miizikal g¢esitlilik
sunmas1 gibi repertuvar se¢imine bugiline kadar goriilmemis
yenilikler getirmistir. Pierre Nora’nin ortaya attigi "hafiza
mekanlar1" kavrami, modern bellek pratiklerinin esasen arsivsel bir
nitelik kazandigina ve dijital aglarin gelismesiyle birlikte sanal
depolama ortamlarinin bizzat yeni hafiza mekanlarina doniistiigiine
isaret eder (Thylstrup,2018:183).

Dijitallesmenin miizik alanindaki en 6nemli etkilerinden biri,
repertuvar ¢esitliliginin genislemesine katki saglamasidir. Uzun
yillar boyunca miizik endiistrisi ve egitim kurumlar1 tarafindan
belirlenen  kanonik  repertuvarlar, dijital ~ platformlarin
yayginlagmasiyla birlikte farkl kiiltiirlere ait miizikal tretimlerle
daha yogun bi¢imde etkilesime girmeye baslamistir. Bu durum, ¢ok
kiiltiirliilik yaklagiminin savundugu kiiltiirel temsil ve kapsayicilik
ilkeleriyle ortiismektedir. Volk (1998), miizik egitiminde kiiltiirel
cesitliligin 6grencilerin farkli miizik geleneklerini anlamalarina ve
kiiltiirleraras1 ~ farkindalik  gelistirmelerine  katki  sagladigini
belirtirken Elliott (1989) miizigin kiiltiirel baglamindan bagimsiz
degerlendirilemeyecegini  vurgulamaktadir.  Dijital  ortamlar
sayesinde diinyanin farkli bolgelerine ait miizik geleneklerinin
erigilebilir hale gelmesi, repertuvar se¢imlerinde daha ¢ogulcu ve
kapsayici yaklagimlarin benimsenmesini desteklemektedir.

Miizik endiistrisinin fiziksel satis modellerinden akis odakl
dijital platformlara evrilmesi, dagitim maliyetlerini diigiirmiis ve
dinleyicilere tarihin en genis miizikal kataloglarini sunmustur.
Bununla birlikte dijitallesme, kiiltiirel ¢esitliligin - korunmasi
acisindan yeni olanaklar sundugu kadar bazi riskleri de beraberinde
getirmektedir. Kiiresel dijital platformlarda belirli miizik tiirlerinin
daha gOriintir hale gelmesi, yerel ve kiiciik Olgekli miizik

geleneklerinin yeniden marjinallesmesine yol acgabilmektedir. Bu
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nedenle dijital ¢agda repertuvar olusturma siirecleri yalnizca
erisilebilirlik Olciitleriyle degil, kiiltiirel temsil, yerel mirasin
korunmasi ve kiiltiirel bellek aktariminin siirdiiriilebilirligi acisindan
da degerlendirilmelidir. Ayrica sinifsal kiiltlirlerin zayiflamasi1 ve
mizik tlirlerinin asir1 ¢esitlenmesiyle birlikte, geleneksel alt-
kiiltiirlerin yerini daha akigkan, gegici ve tiiketim odakli "kuliip
kabileleri" (clubbing tribes) ya da sahne topluluklar1 almistir
(O’Reilly ve digerleri, 2017:5).

Sonug¢

Kiiresellesme, goc¢ hareketleri ve iletisim teknolojilerinin
gelisimiyle birlikte kiiltiirel ¢esitlilik gliniimiiz toplumlarinin temel
Ozelliklerinden biri haline gelmistir. Bu doniisiim, sanat ve miizik
alaninda da yeni tartigmalar1 beraberinde getirmis; Ozellikle
repertuvar se¢iminde uzun yillar egemen olan tek merkezli ve
kanonlagsmis yaklasimlarin yeniden degerlendirilmesini gerekli
kilmistir. Cok kiiltiirliillik kuraminin ortaya koydugu kiiltiirel
taninma, temsil ve kapsayicilik ilkeleri, miizik repertuvarlarmin
yalnizca estetik 6l¢iitler dogrultusunda degil, ayn1 zamanda kiiltiirel
cesitliligi  ve toplumsal gergeklikleri yansitacak bicimde
olusturulmasi gerektigini gdstermektedir.

Bu calisma kapsaminda ele alinan kuramsal yaklasimlar,
kiiltiirel kimligin sabit ve degismez bir 6zden ziyade tarihsel ve
toplumsal siirecler igerisinde siirekli yeniden inga edilen dinamik bir
yapt oldugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda repertuvarlar da
yalnizca miizikal eserlerin bir araya geldigi listeler degil, ayni
zamanda kiiltiirel bellegin, kimliklerin ve toplumsal aidiyetlerin
iiretildigi ve yeniden yorumlandigi alanlar olarak degerlendirilebilir.
Ozellikle Anderson'un hayali cemaatler yaklasimi ile Hall'un
kiiltiivel kimlik anlayis1, miizigin kolektif aidiyet olusturma ve
kiiltiirel temsili sekillendirme giiciinii anlamak agisindan 6nemli
kuramsal olanaklar sunmaktadir. Giiniimiizde ise kiiltiirel bellegin
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aktariminda teknolojik gelismeler 6n plana ¢ikmis, dijital
teknolojiler repertuvar se¢cimine yeni paradigmalar getirmis, miizik
dinleme ve yaratma aligkanliklarini degistirmis, repertuvar
seciminde tiir ¢esitliligini arttirmig, miizikal mirasin arsivlenmesi,
diinyanin her yerinden hizli ve kolay ulasilir olma ve Oneri
algoritmalartyla dinleyici odakl1 yaklasimlar gibi yeniliklerle dijital
bir miizik eko sistemi yaratmistur.

Miizik egitimi alaninda gelistirilen ¢ok kiiltiirlii yaklagimlar,
farkli kiiltlirlere ait miizikal geleneklerin egitim siireclerine ve
repertuvarlara dahil edilmesinin yalnizca kiiltiirel farkindalig
artirmakla kalmadigini, ayn1 zamanda 6grencilerin farkli miiziksel
ifade bicimlerini anlamalarmma ve Kkiiltiirleraras1  duyarlilik
gelistirmelerine katki sagladigini  gostermektedir. Bu nedenle
repertuvar sec¢iminde yerel miizik gelenekleri, halk miizikleri,
azinlik kiiltiirlerine ait miizikal pratikler ve farkli cografyalardan
miiziklerin dengeli bi¢imde temsil edilmesi, c¢agdas miizik
egitiminin 6nemli hedeflerinden biri olarak goriilmelidir.

Sonug olarak, repertuvar seciminde yeni paradigma; tek bir
kiiltiirel merkezin belirledigi kanonik anlayistan uzaklasarak
kiiltiirel ¢ogulculugu, yerel mirasin korunmasini, kiiltiirel temsil
adaletini ve kapsayiciligir esas alan, yasadigimiz dijital cagda
teknolojik yeniliklerin verdigi imkanlar1 olumlu yonde kullanarak
bir yandan kiiltiirel mirasin korundugu bir yandan da yeniliklere ve
cesitlilige acik bir yaklagimi gerektirmektedir. Boyle bir yaklagim,
hem yerel kiiltiirel degerlerin goriiniirliigiinii artiracak hem de farkl
kiiltiirler arasinda karsilikli anlayis ve diyalog gelistirilmesine katki
saglayacaktir. Gelecekte miizik egitimi programlarinin, konser
repertuvarlarinin ve kiiltiir politikalariin bu dogrultuda yeniden
diisiiniilmesi, miizigin evrensel oldugu kadar ¢ogul ve cok sesli
dogasmnin daha etkin bigimde temsil edilmesine olanak
saglayacaktir.
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