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ONSOZ

Insan tiiriiniin, dil yetisi ve bu yolla anlaml kildig1
diinyasallig1 ile tiim canlilik i¢inde ayricalikli bir yerde durdugu; bu
ayricalikli yerini ise soyutlama becerisi sayesinde edindigi biliniyor.
Soyutlama becerisi tiiriin en 6zel yetenegi, bu sayede insan diinii ve
yarmi birbirinden ayirtyor, iyi / kétii, dogru / yanlis, giizel / ¢irkin
gibi kategorik dikotomiler tiiretiyor, hayal kuruyor, Oykiiler
anlatiyor, dinlere inaniyor ve ideolojileri savunuyor. Genis bir
perspektifle diigiiniiliirse, insan tiirii soyutlama becerisi, dolayisiyla
sanat yapabilme olanagi ile diger canlilardan ayrisiyor. O halde soyle
de sOylenebilir: sanat hem insana i¢kin bir olanak hem de sonsuz bir
olanaklilik igeriyor.

Burada esasen dolayli olarak poiesis (Yunanca: moinoic)
edimini ve 6zelde tehkne’yi (Yunanca: téyvn) tariflemis oluyorum.
Bugiin gelinen noktada tehkne, dijitallesmenin getirdigi olanaklarla
birlikte somut niteligini sanal bir zeminde olusturabiliyor ve bu
sOyledigim neredeyse bir oksimoron. Dijitallesme, hayatin her
alaninda oldugu gibi sanat 6zelinde de zemini 0’lar ve I’lerle,
tekinsiz bir bosluk {izerine kuruyor. Bu insana iirkiitiicii gibi goriinse
de, basa donersek, insana has temel nitelik tam da bu soyutlama
becerisi, dolayistyla poiesis edimi. Sanat her haliikkarda soyut bir
tasarlama isiyken, kagida dokiilerek somutlanan tasarimin kagittan
(deyim yerindeyse tastan ve makastan) tekrar soyut bir zemine,
dijital diizleme kaymas1 belki de poiesis ediminin dogasina igkin
tuhaf bir 6ze donis. ..

Bu kitapta, gorsel sanatlardan gosteri sanatlarina, sanat
egitiminden yapay zeka ve biligsel siireclere dek, dijital tasarimlar ve
sanatin sundugu olanaklar farkli ¢erceveler iizerinden ele alintyor.
Birinci boliimde, yapay zekanin olanaklar1 grafik tasarim alaninda
sorusturuluyor. ikinci boliimde, plastik sanatlardan  dijital



tasarimlara yapay zekanin yukarida tarif etmeye g¢alistigim
tekinsizligi temelli bir sonu¢ vurgulaniyor: Walter Benjamin’in
sOyleyisiyle “sanatin aurasi”’nda agiga c¢ikan degisimler ve beri
yandan ortaya ¢ikan etik sorunlar. Ugiincii béliimde, her tiirden canl
performansla ve gorsel/isitsel teknolojiyle ilgilenen Robert
Lepage’in dijital olanaklarin sinirlarin1  zorladigi calismalari,
yonetmenin yasami ve tiyatro anlayisi ilizerinden serimleniyor.
Dordiincii ve son boliimdeyse gorsel sanat egitiminin 0grenme
gicligii ¢eken ¢ocuklar igin saglayabilecegi olanaklar iizerine
istatistiksel verilere dayali bir analiz sunuluyor.

Bir diger mesele, sanatin olanaklarinin vardigr son nokta
olarak tehkne’nin insan-6tesi bir yere ulasmasi: yapay zeka, insant
ayricalikli kildigini varsaydigimiz biricik “sanatsal aura”y1 insan dist
bir yere ¢ekiyor, ayricalik ¢oziiliiyor, poiesis edimi insana &zgil
olmanin Gtesine tasiyor. Caligsma, bu yoniiyle insan-sonrasi (post-
human) kavrayisa 6zgii olanaklar1 da goriiniir kilmaya ¢abaliyor.

Editor
Melike Saba AKIM
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BOLUM I

Yapay Zeka Destekli Grafik Tasarimin Analizi

Mehmet Akif OZDAL*

Giris

Gliniimiizde yapay zeka, bir¢ok sektorde 6nemli bir doniisiim
saglayan ve is siireglerini optimize eden bir teknolojidir. Grafik
tasarim alaninda da yapay zekanin kullanimi, tasarim siireglerinde
analiz imkanm saglayarak, tasarimcilarin ve kullanicilarin
verimliligini artirmaktadir (Rezk, Olabi, Abdelkareem, ve Sayed,
2023).

Grafik tasarim, iletisim arag¢larindan biri olarak énemli bir rol
oynamaktadir. Reklamcilik, pazarlama, markalasma ve iletisim gibi
bir¢ok alanda grafik tasarimin etkisi biiyiiktiir. Geleneksel olarak,
grafik tasarim siireci, tasarimcinin yeteneklerine, deneyimine ve

! Yiiksek Lisans, Sivas Cumhuriyet Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Bélimi,
Sivas/Ttrkiye, Orcid: 0000-0003-3148-8988, mehmetakifozdaal@gmail.com
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estetik zevkine dayanir (Wong & Li, 2023). Ancak, yapay zeka
teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, grafik tasarimda analiz imkaini
sunan yapay zeka destekli araglar kullanilmaya baslanmustir.

Yapay zeka destekli grafik tasarim araglari, biiyiikk veri
tabanlar1 ve Ogrenme algoritmalariyla donatilmistir. Bu aragclar,
tasarimcilara tasarimlarini analiz etme ve optimize etme konusunda
yardimci olur. Ornegin, bir grafik tasarimci, bir logo tasarlarken
yapay zeka destekli bir arag kullanarak, tasarimin renk uyumunu,
dengeyi, cizgilerin akisin1 ve gorsel hafizayr analiz edebilir (Li,
2021). Boylece, tasarimin etkisi ve algilana bilirligi tizerinde derin
bir anlayisa sahip olabilir.

Yapay zeka destekli grafik tasarimin analizi, tasarimcilarin
tasarimlarin1 daha etkili bir sekilde optimize etmelerine olanak
saglar. tasarimcilar, estetik degeri artiran degisiklikler yapmak igin
yapay zeka modellerinin analiz sonug¢larindan faydalanabilirler
(Shallal, 2023).

Ornegin, bir logonun renk semasin1 optimize etmek veya bir
afisi daha dikkat ¢ekici hale getirmek igin yapay zeka destekli
araglardan yararlanabilirler.

Bu kapsamda. Yapilan arastirmada, yapay zeka (YZ) destekli
grafik tasarimin etkilerini ve YZ teknolojilerinin grafik tasarim
stireclerine entegrasyou incelenmektedir. Calismada mantiksal akil
ylirlitme yontemi Ve literatiir taramasit kullanilmistir. Mantiksal akil
yiiriitme, mevcut bilgiler arasindaki iliskileri analiz ederek mantikli
sonuglara ulasma stirecidir ve bu siireg¢, ¢ikarim yapma, hipotez
olusturma ve problem ¢6zme gibi entelektiiel faaliyetlerin temelini
olusturur (Paul & Elder, 2002).



Literatiir taramasi, belirli bir konu hakkinda mevcut olan
yazili malzemeleri (Kitaplar, makaleler, tezler, raporlar, ¢evrimici
kaynaklar vb.) inceleyerek ve analiz ederek bilgi toplama stirecidir
(Hart, 2018, s. 27-30). Bu siire¢, arastirmacilarin konuyla ilgili
mevcut  teorileri, bulgular1 ve tartismalar1  derinlemesine
anlamalarini saglar (Booth, Colomb & Williams, 2016, s. 58-60).
Aragtirmanin amaci, YZ destekli grafik tasarimin gelecekteki
gelisim yonlerini daha iyi anlamamiza olanak tanimasidir.

Yapay Zekanin Prensipleri, Tarihi Ve Cagdas Uygulamalar:

Yapay zeka (YZ), makinalarin insan benzeri diisiinme ve
ogrenme yetenekleri ile belirli gérevleri yerine getirebilmesini ifade
eden bilgisayar bilimleri dali olarak tanimlanmaktadir (Schroeder &
Dean, 2019). Yapay zeka, genellikle bilgi islem ve yazilim
miihendisligi alanlarinda kullanilan genis bir kavramdir ve siklikla
bilgisayar biliminin bir alt alan1 olarak kabul edilir (Tuffaha &
Perello-Marin, 2023). Temel amaci, insan beyninin kullandigi
sliregleri ve algoritmalari taklit eden veya simiile eden sistemler
gelistirmektir (Tan et al, 2022). Biiyiik miktarda verileri analiz
ederek ve bu verilerden dgrenerek gérevlerini yerine getirir. iki ana
kategoride incelenir, Zayif ve Giigli, zayif YZ, belirli bir goérev i¢in
tasarlanmisken, giicli YZ, cok sayida farkli gorevi yerine
getirebilme yetenegine sahiptir ve yeni gorevlerle karsilagtiginda
onceki deneyimlerinden yararlanarak verilerini olusturur (Li, Roden,
& Capra, 2022).

Yapay zeka arastirmalari, matematik, bilgisayar bilimi,
istatistik, psikoloji, felsefe, noroloji gibi bir¢ok disiplini igerir ve
teknolojisi dogal dil isleme, goriintli tanima, SeS tanima, Oneri

sistemleri, otonom araglar gibi bircok alanda kullanilmaktadir
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(Haenlein & Kaplan, 2019). Ancak, yapay zekanin hizli gelisimi,
etik ve sosyal boyutlar {izerinde ciddi tartismalar1 da beraberinde
getirmistir (Pinheiro de Lima et al, 2020).

Tarihine baktigimizda, Antik ¢aglardan itibaren insanlarin
hayal giictinii etkilemis oldugunu ancak modern galismalar1 20.
yiizyilin baslarinda somutlagsmis oldugunu gormekteyiz, OSrnek
olarak. Alan Turing'in 1936'daki ¢alismalari, yapay zekanin teorik
temellerini atmis ve 1950'lerde bu kavramlar gelistirilmistir. 1956'da
Dartmouth Konferansi, yapay zeka terimini resmen ortaya koyarak
arastirmalar1 baslatmistir (Haenlein & Kaplan, 2019). 1960'lar ve
sonrasinda ise yapay zeka arastirmalari gesitli donemler yasamus,
son donemde makine o6grenmesi, derin 6grenme gibi alanlarda
onemli ilerlemeler kaydedilmistir (Kurmis, 2023).

Bir diger acidan yapay zeka, otomotivden sagliga, finanstan
egitime bir¢ok sektorde kullanilmaktadir. Ancak, etik, giivenlik, 6zel
yasamin korunmasi gibi konular, teknolojinin kullanimi sirasinda
onemli meseleler olarak kendisini gostermektedir (Ruotsalainen &
Blobel, 2020). Gelecekte yapay zeka, daha akilli ve esnek
sistemlerin gelistirilmesiyle daha genis bir uygulama yelpazesine
sahip olmasi1 beklenirken, insan zekasina esdeger bir seviyeye
ulagsmas1 ve genel yapay zeka diizeyine gelmesi hala biiyiik bir
meydan okuma olarak goriilmektedir (Haenlein & Kaplan, 2019).
Farkli bir agidan ise “’Teknolojisinin insan fizyolojisini de hesaba
kattigi yerdedir’’ (Bulut, 2023).

Bu nedenle, yapay zekanin temel ilkeleri, makine 6grenmesi
ve derin 6grenme gibi alanlar1 kapsar ve bu ilkeler, yapay zekanin
calisgma prensiplerini  ve uygulama yontemlerini belirler.
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Giiniimiizde yapay zeka, teknolojik gelismelerin Onciiliigiini
yapmakta ve grafik tasarim gibi alanlarda 6nemini artirarak. Tasarim
stireclerini  otomatize  etme, yaraticithigi  destekleme  ve
kisisellestirilmis tasarim deneyimleri sunma konusunda 6nemli bir
rol oynamaktadir (Guo, Yang, Yu, & Buehler, 2021).

Grafik Tasarimin Evrimi Ve Temel ilkeleri

Grafik tasarim, gorsel iletisim ve problem ¢ozme
stireclerinde gorsel ve tipografik becerilerin kullanilmasini1 kapsar ve
marka kimligi, reklam, web tasarimi ve {iriin ambalaji gibi cesitli
alanlarda uygulanir. Temel amaci, gorsel araglar araciligiyla
mesajlart etkili bir sekilde iletmektir, bu da hedef kitleyi anlama,
mesaj1 gorsel bir dile ¢cevirme ve bu gorsel dili teknik becerilerle
uygulama agsamalarini igerir (Lu et al, 2024).

Grafik tasarimin tarihgesi, magara resimleri ve antik
hiyerogliflerde baslar ve Endistri Devrimi ile birlikte baski
teknolojilerindeki ilerlemeler ve artan Kitle iletisim ihtiyaciyla
gelisimini hizlandirir (Ruotsalainen & Blobel, 2020). Cagimizda ise,
20. yiizyilda, sanat hareketleri modern grafik tasarimin temellerini
atarken, 1980'ler ve 1990'lar dijital araglarin ve yazilimlarin
gelisimiyle tasarimi yeni bir boyuta tasimistir (Mahmood &
Mohammed, 2023).

Grafik tasarimim temel ilkelerine baktigimizda bunlar
arasinda denge, kontrast, yineleme (ritim), oranti, hiyerarsi, vurgu,
hareket ve birimlik bulunur (Satrinia et al, 2023). Denge, gorsel
agirligin tasarimin ¢esitli boliimleri arasinda esit veya uygun bir
sekilde dagitilmasini ifade ederken, kontrast tasarimdaki farkli
Ogeler arasindaki gorsel farki artirir. Yineleme, belirli bir 6genin
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veya Ogelerin tasarim i¢inde tekrarlanmasini igerir ve tasarima
tutarlilik ve ritim kazandirir. Oranti, tasarimin ¢esitli 6geleri
arasindaki boyut ve mekansal iligkileri ifade eder. Hiyerarsi, bir
tasarimin c¢esitli 6geleri arasindaki gorsel onemi ve siralamasini
belirler. Vurgu, tasarimda belirli bir noktanin veya &genin 6ne
cikmasini saglar. Hareket, tasarimda dinamizm ve akicilik hissi
olusturur. Birimlik, tasarimda biitiinlik ve tutarlilik saglar
(Kovacevic¢ et al, 2020). Bu ilkeler, grafik tasarimin estetik degerini
ve gorsel etkilesimini artirma potansiyeline sahip olup, tasarimin
anlasilirh@in1 ve estetik degerini artirmak igin stratejik olarak
kullanilir.

Yapay Zeka Ve Grafik Tasarimin Entegrasyonu

Yapay zeka (YZ), insan zekasinin o6zelliklerini, 6grenme,
problem ¢ézme ve algilama gibi fonksiyonlarini, bilgisayarlar,
robotlar ve diger dijital cihazlar araciligiyla taklit etme siirecini ifade
eder (Rezk, 2023). Bu teknolojik alanda, insan zekasinin temel
dinamiklerinin modellenmesi amaglanir (Li, 2021). Paralel olarak,
grafik tasarim, gorsel iletisim ve estetik ifade araglarin1 kullanarak,
iletilmek istenen mesajlar1 yaratma ve aktarma sanati ve pratigi
olarak tanimlanabilir (Aydemir, 2023). Bu iki disiplin, yapay zeka
teknolojilerinin yaratic siireglere dahil edilmesiyle birlikte, giderek
daha fazla entegre hale gelmektedir (Satrinia et al, 2023).

Yapay zeka teknolojileri, grafik tasarim stireglerini ¢esitli
yonlerden doniistiirme potansiyeline sahiptir. Oncelikle, grafiksel
otomasyon araglarinin sagladigi olanaklar sayesinde tasarimcilar,
rutin gorevlerde zaman tasarrufu saglayarak enerjilerini daha
karmagik ve yenilik¢i projelere yonlendirme firsati bulurlar (Liu,

2023). YZ destekli araglar, logo tasarimindan tipografi se¢imine,
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renk semalarmin optimizasyonundan gorsel diizenlemelere kadar
birgok spesifik gorevi otomatize edebilme kapasitesine sahiptir
(Blazhev, 2023).

Bununla birlikte, yapay zeka, tasarim siireglerine yenilikgi
yaklagimlarin entegre edilmesine de katkida bulunur. Derin 6grenme
ve yapay sinir aglart gibi ileri teknolojiler, tasarimcilarin daha 6nce
kesfedilmemis gorsel stiller ve ifade bigimleri gelistirmelerine
olanak tanir (Satrinia et al, 2023). Bu durum, 6zellikle benzersiz ve
Ozgiin tasarimlarin yaratilmasinda Kritik bir nem arz eder (Gerard,
2020).

Giderek artan bu entegrasyon, yapay zeka ve grafik tasarimin
kesisim noktasinda, yaraticilik ile teknolojinin birlestigi yeni bir
caligma alaninin dogusuna isaret eder (Yang et al, 2022). Bu yeni
alanda, tasarimcilarin estetik ve teknik becerilerinin yani sira, yapay
zeka sistemlerini etkili bir sekilde kullanabilme yetenekleri de biiyiik
onem tasir. Bu, hem yaratici siireglerin gelisimine katki saglar hem
de tasarim uygulamalarinin smirlarini genisletir. (Satrinia et al,
2023)

Yapay Zeka ve Grafik Tasarim inovasyonunun Yeni Boyutlar

Yapay zeka destekli grafik tasarim, otomatik igerik tiretimi,
kisisellestirilmis tasarim ve duygu analizi gibi temel unsurlar
kapsar. Otomatik igerik tiretimi, yapay zeka algoritmalarinin gorsel
icerikleri olusturma yetenegi ile ilgilidir ve bu yetenek
illistrasyonlardan  fotograflara kadar genis bir yelpazede
uygulanabilir (Schroeder & Dean, 2019). Kisisellestirilmis tasarim,
kullanicinin ~ tercihleri  ve  davranislarina  gore  tasarimin
Ozellestirilmesini igerir, bu da tasarim siireclerinin daha kullanici
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odakli hale gelmesini saglar (Camarinha-Matos ve Afsarmanesh,
2003). Duygu analizi ise tasarimin renk, kompozisyon ve bi¢imi gibi
unsurlarmin izleyiciler tizerindeki etkilerini inceler.

Makine 6grenmesi, yapay zekanin deneyimlerden 6grenme
yetenegidir ve verilerden oriintiileri ve iliskileri otomatik olarak
cikarmay1 Ogrenirken kullanilan istatistiksel ve matematiksel
tekniklere dayanir (Roy et al, 2021). Denetimli 6grenme,
etiketlenmis verilerle egitim alarak girdilerle ¢iktilar arasindaki
iligkileri 6grenen makineleri icerirken (Hundgeburth et al, 2021).
denetimsiz 6grenme etiketlenmemis verilerle galisir ve verilerdeki
yapilar1 ve Oriintiileri tespit etmeye c¢alisir (Ahmed Shallal, 2023).
Takviyeli 6grenme, bir makinenin ¢evreden gelen geribildiklere
dayanarak olumlu sonuglart maksimize etmek ve olumsuz sonuglari
minimize etmek icin stratejiler gelistirdigi bir yaklagimdir
(Schroeder & Dean, 2019). Derin 6grenme, yapay zekanin derin sinir
aglar1 kullanarak karmasik oriintiileri 6grenmesini saglar ve ¢ok
katmanli yapilardan olusan bu sinir aglari, insan beyninin sinir
aglarindan ilham alir (Camarinha-Matos & Afsarmanesh, 2003).

Genel yapay zeka (AGI), insan benzeri zekaya sahip bir
yapay zekay: ifade eder ve bir makinenin insan diisiincesi kadar
esnek, ¢cok yonlii ve genis bir yelpazede gorevleri yerine getirebilme
yetenegini icerir. Ancak AGI seviyesinde bir yapay zeka heniiz
gelistirilmemistir ve bu alandaki ¢aligmalar, teknik ve etik agidan
onemli zorluklar barindirmaktadir (Gerards & Borgesius, 2022).
Makine o6grenmesi, derin 6grenme ve AGI gibi alanlar, yapay
zekanm ilerlemesinde kritik rol oynar ancak gelistirme ve uygulama
stireclerinde etik ve toplumsal etkilerin de dikkate alinmasi
gereklidir.

--13--



Yapay Zeka ve Veri Madenciliginin Grafik Tasarim
Uzerindeki Etkileri

Grafik tasarim, sanatsal yaraticilik ve stratejik diistinme
gerektiren genis bir disiplindir. Tasarimcilar, belirli hedef kitlelere
mesajlar iletmek igin gorsel 6geleri ve tasarim ilkelerini kullanirlar,
bu da grafik tasarimi reklam, pazarlama, web tasarimi ve yayincilik
gibi ¢esitli sektorler i¢in vazgegilmez kilar. Grafik tasarimin tarihsel
gelisimi, disiplinin nasil sekillendigini ve giinimizde nasil
uygulandigini anlamamiza yardimci olur (Habovda, 2022).

Grafik tasarimin alt disiplinleri arasinda kurumsal kimlik
tasarimi, Web tasarimi, illiistrasyon, ve tipografi yer alir. Kurumsal
Kimlik tasarimi, bir sirketin marka kimligini ve degerlerini yansitan
gorsel unsurlar igerir (Habovda, 2022). Web tasarimi, kullanici
deneyimini ve arayiiz tasarimim igerir (Zhijun Wang, 2022),
illistrasyon, genellikle bir hikaye anlatmak veya bir konuyu
aciklamak ig¢in ¢izimlerin ve grafiklerin olusturulmasini igerir
(Dianova & Dianov, 2022), ve tipografi, metnin okunabilirligini ve
estetik ¢ekiciligini gelistiren yazi tiplerinin, boyutlarinin ve
diizeninin tasarimini igerir (Habovda, 2022).

Veri madenciligi ve yapay zekanin grafik tasarimdaki rolii,
biiyiik veri kiimelerinden bilgi ¢ikarma stirecidir ve genellikle yapay
zeka, makine ogrenmesi ve istatistiksel analizler gibi tekniklerle
gerceklestirilir (Yan & Xin, 2022). Grafik tasarim ve veri
gorsellestirmesi, yapay zeka ve veri madenciligi ¢iktilarini anlagilir
ve etkili hale getirerek, bu ¢iktilarin daha genis bir kitleye ulagsmasini
saglar (S. Li, 2021).
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Yapay zeka, grafik tasarimcilara ilham kaynaklar1 sunabilir,
renk uyumunu ve kompozisyonu analiz edebilir, tipografi
secimlerinde rehberlik edebilir ve dogru resim ve grafiklerin
se¢imine yardimci olabilir (Wong & Li, 2023) Bu entegrasyon, hem
teknik hem de teknik olmayan kullanicilar i¢in veriye dayali
bilgilerin daha erisilebilir ve kullanilabilir olmasin1 saglayacak
gelecek aragtirmalara yol gosterir (Guo et al, 2022).

Yapay Zeka Destekli Tasarim Araclarinin Grafik Tasarimdaki
Potansiyeli

Giliniimiizde, yapay zeka destekli tasarim araglari, Adobe
Sensei, Canva's Magic Resize ve Autodesk'in Dreamcatcher gibi
orneklerle tasarimcilara benzersiz imkanlar sunmaktadir (Satrinia et
al, 2023). Bu araglar, logo tasarimidan web tasarimina ve kullanici
arayiizii tasarimindan reklam materyallerinin olusturulmasina kadar
genis bir yelpazede etkili bir sekilde kullanilabilmekte, veri analizi,
goriintli tanima ve dogal dil isleme gibi teknolojilerle tasarim
siireglerini ~ otomatize  ederek  tasarimcilarin  yaraticiligini
artirabilmektedir (Satrinia et al, 2023). Kullanic1 girdilerine dayali
olarak otomatik tasarim onerileri sunma, kullanic1 tercihlerini
ogrenme Ve tasarim siireclerini kisisellestirme gibi temel 6zellikleri
sayesinde zaman tasarrufu, tutarlilik, hizli prototipleme ve yiiksek
kaliteli tasarim ¢iktilar1 gibi avantajlar saglarlar (Satrinia et al,
2023).Ancak, yaraticiligi  smirlama, kullanicilarin = tasarim
stireclerindeki kontroliinii azaltma ve o6zellestirilmis tasarimlarin
benzersizligini  etkileme gibi smurhiliklar1  da  beraberinde
getirebilirler (Satrinia et al, 2023).

Kullanici deneyimleri iizerine yapilan arastirmalar, genel
olarak kullanicilarin bu tiir ara¢lardan memnun olduklarini, fakat
--15--



yaraticilik tlizerindeki potansiyel kisitlamalara dair endiseler
tasidiklarin1  gostermektedir (Satrinia et al, 2023). Case study
analizleri, bu araglarin karmagsik tasarim projelerinde etkili bir
sekilde nasil kullanilabilecegini, tasarim siireclerinde verimliligi
artirma potansiyellerini ve kullanicilarin bu araglardan nasil en iyi
sekilde yararlanabileceklerini detaylandirmaktadir (Satrinia et al,
2023). Bu kapsamda, yapay zeka destekli tasarim araglari, tasarim
stireglerini otomatize ederek ve yaraticiligir destekleyerek grafik
tasarim alaninda 6nemli avantajlar sunmakta ve devrim yaratma
potansiyeline sahiptir (Satrinia et al, 2023).

Yapay Zeka ve Grafik Tasarimin Kesisiminde Inovasyon,
Analiz ve Kisisellestirilmis Tasarim

Grafik tasarim ve yapay zekd (YZ), gorsel iletisim ve
bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zeka yeteneklerini taklit etme
disiplinlerinde 6nemli roller oynar (Rezk, Olabi, Abdelkareem, ve
Sayed, 2023). Yapay zeka, makine 0ogrenmesi algoritmalar
araciligiyla, gorsel icerigi analiz etme, kullanici tercihlerini anlama
ve gorsel diizenleme gibi gesitli stireglerde kullanilarak tasarimcilara
rehberlik eder (Li, 2021). Bu teknolojiler, tasarim siireclerini
iyilestirirken, aym1 zamanda tasarimcilarin daha etkili ve

kisisellestirilmis gorsel iletisim araglar1 olusturmasina olanak tanir.

Yapay zeka, gorsel tanima, siniflandirma ve igerik analizi
gibi yetenekleriyle, grafik tasarimda o6nemli bir rol oynar,
tasarimcilarin dogru gorselleri se¢gmesine ve hedef kitleye uygun
gorsel unsurlar kullanmasina yardimer olur (Gelbukh & Reyes-
Garcia, 2006). Ayrica, YZ destekli grafik tasarim, benzerlik
eslestirme, Oneri sistemleri ve duygu analizi gibi alanlarda da
uygulamalar sunar, tasarimcilarin belirli stilleri taklit etmesine,
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kisisellestirilmis Oneriler sunmasina ve tasarimlarin duygusal
etkisini anlamasina olanak tanir (Okuno & Ali, 2007).

Kullanic1 geri bildirimleri ve YZ, grafik tasarim analitigi
sureglerinde onemli bir birlesim olusturur. Gelismis YZ
teknolojileri, kullanic1 geri bildirimlerini analiz ederek, tasarimlarin
kullanict ihtiyaglarina daha iyi uyum saglamasini saglar ve boylece
kullanict odakli tasarim ve memnuniyetini artirir (Tian, 2022). Veri
madenciligi, gorsel analiz ve YZ, grafik tasarim verilerinin analizi
ve kesfinde onemli bir rol oynayarak, tasarimcilara kullanici
davraniglari, tercihleri ve egilimleri hakkinda degerli i¢goriiler saglar
ve tasarimlarin daha iyi anlasilmasini, iyilestirilmesini ve
kisisellestirilmesini miimkiin kilar (Yan, 2022).

Bu kapsamda, yapay zeka ve ilgili teknolojiler, grafik tasarim
disiplininde 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu teknolojiler, tasarim
slireclerini iyilestirirken, tasarimcilarin daha etkili, kullanict odakli
ve kisisellestirilmis tasarimlar olusturmasina yardimci olur.
Kullanicr geri bildirimlerinin ve YZ'nin birlesimi, tasarim analitigi
stireclerinde daha ileri diizey bir anlayis ve etkin siire¢ yonetimi
saglar, bu da grafik tasarim alaninda daha basarili ve etkili
tasarimlarin olusturulmasini tesvik eder.

Vaka Calismalar: Ve Uygulamalar

Basarih Yapay Zeka Destekli Grafik Tasarim Projeleri

Glinimiizde yapay zeka (YZ), grafik tasarim diinyasinda
yenilik¢i bir etkiye sahiptir (Rezk, 2023). Ozellikle, Adobe'nin
Sensei, Autodesk'in Dreamcatcher ve Canva'nin YZ destekli tasarim
oOneri araglar1 gibi 6ncii teknolojilerin kullanimi, tasarim siireglerinin

nasil optimize edildigini ve vyaraticiligi nasil tesvik ettigini
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gostermektedir (Blazhev, 2023). Bu projeler, YZ'nin, kullanicilarin
karmagsik tasarim gorevlerini daha etkin ve verimli bir sekilde
gergeklestirmelerine nasil yardimer oldugunu vurgulamaktadir.

Airbnb'nin Yapay Zeka Destekli Tasarim Araglari
Ornek: Airbnb, kullanic1 deneyimini iyilestirmek igin yapay
zeka destekli tasarim araglar gelistirdi (Blazhev, 2023).

Sonug: Airbnb'nin bu yaklasimi, kullanici memnuniyetinde
onemli bir artis sagladi ve platformun kullanim kolayligin1 6nemli
Olgiide artirdi, boylece rezervasyon islemleri daha sezgisel hale
geldi.

Deep Dream Generato

Ornek: Google'm Deep Dream, yapay zeka kullanarak
fotograflara sanatsal efektler ekleyen bir projedir (Satrinia et al,
2023, s. 164).

Sonu¢: Deep Dream Generator, sanat ve teknolojinin
kesisiminde yeni bir alan acarak, kullanicilarin yaraticiligini
genisletti ve yapay zekanin sanatsal ifadeye katkisini gosterdi.

Prisma

Ornek: Prisma, kullanicilarin fotograflarin1 tinlii  sanat
eserlerinin tarzinda diizenlemelerine olanak taniyan yapay zeka
destekli bir mobil uygulamadir (Aydemir, 2023).

Sonug¢: Prisma'nin popiilaritesi, yapay zekanin sanat ve
tasarim diinyasindaki potansiyelini gozler 6niine serdi ve genis bir
kullanict Kitlesinin yaratici ifade bigimlerini kesfetmesine olanak
sagladi.

Autodesk'in Yapay Zeka Destekli Tasarim Araclan
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Ornek: Autodesk, mimarhik ve endiistriyel tasarim
alanlarinda kullanilan yapay zeka destekli tasarim araglari sunar
(Sachkov et al, 2020).

Sonu¢: Autodesk'in yapay zeka entegrasyonu, tasarim
stireclerini  onemli Ol¢lide hizlandirdi ve kullanicilarin  daha
stirdiiriilebilir ve fonksiyonel tasarimlar iiretmesine olanak tanidi.

Sektorel Analizler ve Uzman Goriisleri

YZ'nin grafik tasarimindaki roliine dair sektorel analizler ve
alaninda uzman kisilerin goriisleri, bu teknolojinin alanin gelecegi
tizerindeki potansiyel etkilerini ortaya koymaktadir (Aydemir,
2023). Uzmanlar, YZ'nin tasarim siireglerini nasil doniistiirdiigiinii
ve tasarimcilarin  yaraticiliklarint  nasil  serbest  biraktigini
belirtmektedir. Ancak, bu entegrasyonun yaraticilik {izerindeki
etkileri konusunda farkli goriisler de mevcuttur. Bazi uzmanlar,
YZ'nin tasarimcilarin islerini kolaylastirdigini ve daha yenilikgi
¢oziimler tretmelerine olanak tamidigini savunurken, digerleri
YZ'nin tasarimin insan unsurunu azaltabilecegi konusunda
uyarilarda bulunmaktadir (Elsaadouny et al, 2020).

Logotype Maker - Logojoy
Ornek: Logojoy, kullanicilarin tercihlerine ve sektorel

trendlere dayanarak yapay zekay: kullanarak o6zellestirilmis logo
tasarimlari olusturan bir platformdur (Rezk, 2023).

Uzman Gériisii: Tasarim uzmanlari, Logojoy gibi araglarin,
kiigiik isletmelerin ve girisimcilerin profesyonel goériintimlii logolara
hizli ve maliyet etkin bir sekilde erismesini sagladigimn
belirtmektedir.
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Renk ve Trend Analizi - Coolors

Ornek: Coolors, kullanicilarin hizli ve kolay bir sekilde renk

semalari olusturmasina yardimci olan yapay zeka destekli bir aragtir
(Aydemir, 2023).

Uzman Géoriisii: Renk teorisi uzmanlari, Coolors gibi
sistemlerin, tasarimcilarin projelerinde uyumlu renk
kombinasyonlar1 se¢melerine olanak taniyarak yaratici siiregleri
destekledigini ve zaman tasarrufu sagladigini1 vurgulamaktadir.

Pratik Uygulamalar ve Kullanici Deneyimleri

YZ destekli tasarim araglarinin pratik uygulamalari, bu
teknolojinin kullanic1 deneyimleri {izerindeki etkisini gozler oniine
sermektedir (Aydemir, 2023). Kullanicilarin geri bildirimleri,
YZ'nin tasarim siireglerini nasil kolaylastirdigini ve tasarimcilarin
daha hizli ve etkin bir sekilde fikirlerini ger¢ege doniistiirmelerine
nasil yardimei oldugunu ortaya koymaktadir.

Ornekler

Kisisellestirilmis Tasarim - Netflix

Ornek: Netflix, kullanic1 arayiizii tasariminda yapay zekay1
kullanarak, kullanicilarin izleme aligkanliklarina ve tercihlerine gore
kisisellestirilmis oneriler sunar (Sachkov et al, 2020).

Kullanic1 Deneyimi: Netflix kullanicilar, platformun
kendilerine 6zel icerik Onerileri sunmasii, kesfetme siirecini
kolaylastirdigin1 ve kisisel tercihlere daha iyi hitap ettigini
belirtmektedir.
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Interaktif Web Tasarimi - The Grid

Ornek: The Grid, yapay zeka destekli bir web tasarim
aracidir ve kullanicilarin igerigine dayali olarak dinamik web siteleri
olusturur (Elsaadouny et al, 2020).

Kullanic1 Deneyimi: The Grid kullanicilari, web sitelerinin
yapay zeka tarafindan otomatik olarak optimize edilmesinin, tasarim
stireclerini basitlestirdigini ve kisisel veya is projeleri i¢in etkileyici
web siteleri olusturmanin daha erisilebilir hale geldigini ifade
etmektedir.

Bu nedenle, YZ'nin grafik tasarim alanindaki entegrasyonu,
tasarim siireglerini doniistiirmekte ve tasarimcilara yeni yaratici
imkanlar sunmaktadir. Basarili vaka ¢alismalari, sektorel analizler
ve kullanic1 deneyimleri, YZ'nin bu alandaki potansiyelini ve
gelecekteki gelisim yonlerini gozler 6niine sermektedir.

Yapay Zeka Ve Yaraticihigin Entegrasyonu

Yaraticilik ve yapay zeka (YZ), giinimiizde giderek daha
fazla entegre edilmekte olan iki 6nemli konsepttir (Talug et al,
2023). Bu entegrasyon, 6zellikle yaratici tasarim siireglerinde yapay
zeka destekli sistemlerin roliiyle kendini gostermektedir (Wang et al,
2023). Yapay zeka sistemleri, goriintii tanima, dogal dil isleme ve
makine 6grenimi gibi yeteneklerini kullanarak tasarimcilara yeni
perspektifler sunmakta, fikir {iretimini hizlandirmakta ve yaratici
stireglerde 6nemli bir yardimei haline gelmektedir (Blazhev, 2023).
Bu sistemler, karmasik veri kiimelerini analiz ederek, insan
tasarimcilarin gézden kagirabilecegi desenleri ve iliskileri ortaya
cikarabilir, boylece yaraticiligin sinirlarini genisletebilir (Petrakova
& Simkovi¢, 2023).

-21--



Yapay zeka ve insan yaraticiliginin birlesimi, 6zellikle ortak
yaratim siireglerinde 6n plana ¢ikmaktadir (Pansoni et al, 2023). Bu
tir bir isbirligi, insan tasarimcilarin sezgisel ve duygusal zekalarini,
yapay zekdnin islem giicii ve desen tamima Kkabiliyetleriyle
harmanlayarak, daha o6nce ulasilamaz olan yaratici ¢oziimlerin
kesfedilmesine olanak tanir (Ibrahim, 2023). Yapay zeka destekli
araclar, tasarimcilarin kavramsal sinirlarim1  zorlamalarina ve
geleneksel tasarim metodolojilerinin Gtesine gegmelerine yardimei
olur (Shi et al, 2023).

Yapay zeka tarafindan tiretilen sanat ve tasarim 6rnekleri, bu
teknolojinin yaratic1 potansiyelini somut bir sekilde gostermektedir
(Moreira da Silva, 2023). Algoritmik kompozisyonlar, dijital
resimler ve hatta ti¢ boyutlu nesneler, yapay zeka sistemlerinin insan
yaraticihi@int  taklit etme, genisletme ve hatta doniistiirme
yeteneginin kanitlar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Zheng, 2022).
Bu eserler, sadece teknik bir basar1 degil, ayn1 zamanda estetik ve
kavramsal derinlige sahip olabilir, boylece yapay zekanin sanat ve
tasarim alanlarina katkisini gézler oniine serer.

Yapay Zeka ile Doniisen Tasarim Siirecleri ve Yaraticihk

Son yillarda, tasarim disiplinleri yapay zekd (YZ)
teknolojilerinin  entegrasyonu sayesinde onemli bir donlisim
yasamistir (Verganti et al, 2020). Yapay zeka, tasarim siireglerinde
cesitli roller tstlenerek tasarimeilarin fikirlerini daha hizli ve etkili
bir sekilde hayata gecirmelerine olanak tanir (Lai et al, 2023).
Goriintii  tanima, dogal dil isleme ve makine &grenimi gibi
teknolojiler, desenlerin ve trendlerin analiz edilmesi, kullanici
tercihleri ve davraniglarina dayali ongoriilerde bulunulmasi gibi

konularda tasarimcilara yardimcr olur (Chiu, 2021). Bu, yaratici
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fikirlerin ve konseptlerin gelistirilmesine 6nemli katkilarda bulunur.
Yapay zekanin otomatiklestirme kapasitesi, tasarim siire¢lerini
hizlandirir ve tasarimcilarin yaraticiliklarina daha fazla zaman
ayirmalarm saglar (Mozaffar et al, 2022). Ornegin, YZ destekli
araglar, kullanici arayiizii tasarimlarinda renk semalari, tipografiler
ve layout 6nerileri sunabilir (Li et al, 2022). Bu durum, siireglerdeki
efektiviteyi artirirken yaraticiligin tesvik edilmesine de yardimei
olur, ancak bazi elestirmenler YZ'nin 6zgiinliik ve insan dokunusunu
azaltabilecegini savunur (Gaudio et al, 2021). Tasarimci Ve yapay
zekd arasindaki isbirligi, YZ'nin asistan, ortak veya otomatik
tasarimct  olarak rol alabilecegi ¢esitli  modeller altinda
gerceklesebilir (Manimuthu et al, 2022). Her bir modelin etkinligi,
projenin dogas1 ve kullanilan YZ teknolojisinin yeteneklerine goére
degisir. Bu entegrasyon, tasarim siire¢lerini dontistiirmekte ve
tasarimcilara yeni yaratict imkanlar sunmaktadir (Bhatt, 2021).

Yapay Zeka Ve Grafik Tasariminda Etik, Giivenlik Ve ileriye
Yonelik Yaklasimlar

Yapay zeka ve grafik tasarim, teknoloji ve sanatin
kesisiminde onemli kavramlar olarak ortaya c¢ikmaktadir. Yapay
zekanin bilgisayar sistemlerine insan benzeri zekd ve 6grenme
yetenekleri kazandirma hedefi ve grafik tasarimin estetik degerler
araciligiyla gorsel iletisim saglama siireci, tasarimcilar igin etik ve
giivenlik  konularint  giindeme getirmektedir (Rezk, Olabi,
Abdelkareem, ve Sayed, 2023).Yapay zeka tarafindan iiretilen
iceriklerin etik ve giivenligi, sahtecilik, yaniltict bilgi iletimi,
ayrimcilik ve kullanict verilerinin gizliligi gibi sorunlar1 beraberinde
getirir (Zhao ve Zhang, 2022).
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Grafik tasarim egitim programlarinin, yapay zeka etigi ve
giivenligi  konularina vurgu yaparak gelecekteki tasarim
profesyonellerini bilinglendirmesi ve sektorde ¢alisan profesyoneller
icin stirekli egitimler diizenlemesi Onerilmektedir. YZ'nin grafik
tasarim siirecinde otomatiklestirilmesi issizlik sorunlarina Yol
acabilirken, yaraticiligin azalmasi, Onyargi ve ayrimcilik, veri
mahremiyeti ile sorumluluk ve hesap verebilirlik gibi etik sorunlar
da 6n plana ¢ikmaktadir (Ahmed Shallal, 2023).

Giivenlik sorunlar1 arasinda veri giivenligi, yaniltict
igerikler, kotiiye kullanim Vve taklit ile veri mahremiyeti yer almakta
ve bu sorunlara yonelik ornek olaylar tartisilmaktadir. Veri
sifreleme, yetkilendirme ve kimlik dogrulama, giivenli veri
depolama, siirekli giivenlik denetimleri ve iyilestirmeleri gibi veri
giivenligi  Onlemleri ve uygulamalari 6nem tasimaktadir
(Thatikonda, 2023).

fleri seviye yapay zeka ve grafik tasarim kaynaklari, bu
alanda daha fazla bilgi edinmek ve arastirma yapmak isteyenler igin
degerli bilgiler sunar. Deep Learning, Artificial Intelligence, A
Modern Approach ve gesitli ¢evrimigi egitim platformlari, yapay
zeka tizerine derinlemesine bilgiler saglarken, Graphic Design, The
New Basics ve Design for Motion gibi kitaplar grafik tasarimin
temelleri ve teknikleri hakkinda kapsamli bilgiler sunar (Nguyen &
Voznak, 2024).

Grafik tasarimda ileri seviye uygulamalar arasinda otomatik
icerik olusturma, stil uyarlama ve oOneriler, goriintii isleme ve
diizenleme, kullanici deneyimi tasarimi ve veri gorsellestirme
bulunmaktadir. Bu uygulamalar, tasarimcilarin daha yaratic1 ve
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etkileyici ¢alismalar yapmalarina olanak tanirken, yapay zeka ve
grafik  tasarimin  entegrasyonunun  gelecekteki  yenilikgi
uygulamalar1 igin potansiyel firsatlar sunmaktadir (Tapeh & Naser,
2023).

Yapay Zekanin Grafik Tasarim Uzerindeki Etkisi Ve Gelecegi

Grafik tasarim, bilgi ve fikirlerin gorsel ve metinsel icerikler
araciligiyla iletilmesini saglayan bir sanat ve uygulama dalidir.
Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin hizla gelismesi, bu alanda 6nemli
degisikliklere yol agmustir, tasarim siireglerini doniistiirerek yeni
olanaklar sunmakta ve tasarimcilarin islerini daha verimli hale
getirmektedir  (Rezk, Olabi, Abdelkareem, ve Sayed,
2023).0zellikle, YZ otomatik tasarim olusturma siireglerinde ve
kigisellestirilmis deneyimlerin olusturulmasinda biiytik bir rol
oynamaktadir (Xiang, 2023). Ancak, YZ'nin uygulanmasiyla ilgili
etik ve gizlilik sorunlar1 da ortaya ¢ikmaktadir, bu da veri gizliligi
endiselerine ve kullanicilarin kisisel bilgilerinin kotiiye kullanilma
riskine neden olabilir (Gerards & Borgesius, 2022)

Gelecekte, YZ'nin grafik tasarim alanindaki rolii ve etkisi
artacak, daha sofistike ve yaratici tasarim araglari ve sistemleri
gelistirilecektir. Bu araglar, tasarimcilara daha fazla esneklik ve
Ozgiirlik saglayarak karmagik tasarimlarin  olusturulmasinm
kolaylastiracak ve is akigini hizlandiracaktir (Lu etal, 2024).Ayrica,
YZ modelleri, kullanicilarin geri bildirimlerini analiz ederek
tasarimlar1 optimize edebilir ve kullanicilarin ihtiyaglarina daha iyi
uyacak sekilde adapte edebilir (Lu & Huang, 2022).

Bununla birlikte, YZ'nin yaratici siireglere katilmasina
ragmen, heniiz tam olarak tasarimcilarin sezgisini ve yaraticiligin
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taklit edemedigi ve orijinal ve anlamli tasarimlarin olusturulmasinda
tasarimcilarin - katkisinin - hala  onemli oldugu belirtilmektedir
(Ahmed Shallal, 2023). Gelecekteki ¢alismalar, YZ teknolojisinin
grafik tasarim siirecine daha fazla nasil entegre edilebilecegini,
yaratict siiregleri nasil gelistirebilecegini ve etik ile gizlilik
sorunlarina  nasil  ¢Oziimler  bulunabilecegini  kesfetmeye
odaklanmalidir. Bu galismalar, YZ ve tasarimcilarin isbirligi i¢inde
sekillenecek bir gelecegi hedeflemeli ve tasarimcilarin rolini
zenginlestirerek daha oOzgin ve kisisellestirilmis  tasarim

cOzlimlerine ulasilmasini saglamalidir.

Yapay Zeka ve Grafik Tasarimin Geleceginde Teknolojik
Ilerlemenin Rolii ve Etkileri

Yapay zeka (YZ) teknolojisinin hizli ilerlemesi, grafik
tasarim alaninda 6nemli doniigiimler yaratmaktadir. Gelisen YZ
teknolojileri, derin 6grenme, dogal dil isleme ve genel yapay zeka
gibi alanlarda kaydedilen ilerlemeler sayesinde, bilgisayarlarin
karmasik ve yaratict gorevleri daha etkin bir sekilde yerine
getirmesini saglamaktadir (Choi et al, 2022). Bu ilerlemeler, YZ
algoritmalarmin kullanic1 verilerini ve geri bildirimlerini analiz
ederek daha c¢ekici ve etkili tasarimlar olusturmasina olanak
tanirken, ayn1 zamanda tasarim trendlerini belirleme ve tahmin etme
yetenegini de gelistirmektedir (Guo, Yang, Yu, & Buehler, 2021).

Grafik  tasarimin  gelecegi, YZ  teknolojilerinin
entegrasyonuyla sekillenmektedir. Yapay zeka, tasarim siireglerini
otomatiklestirme, kullanic1 deneyimini iyilestirme ve tasarimcilarin
yaraticiligin1 destekleme potansiyeline sahiptir (Ahmed Shallal,
2023). Otomatik tasarim araglari, tasarim analitigi Ve
kisisellestirilmis tasarim gibi uygulamalar, YZ'nin grafik tasarim
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stireclerine ve sonuglarina olan etkisini 6ne ¢ikarir. Bu uygulamalar,
tasarimcilarin daha etkili ve verimli ¢alismalarini saglar, kullanici
deneyimini iyilestirir ve tasarim siireglerini yeniden sekillendirir (Li,
2021).

Grafik tasarim endiistrisi, YZ'nin sundugu olanaklari en iyi
sekilde kullanmak i¢in teknolojik gelismeleri yakindan takip etmeli
ve uygulamalarini siirekli olarak yenilemelidir. Bu, siirekli aragtirma
ve gelistirmeyi gerektirirken, ayni1 zamanda tasarim siireglerinin ve
sonuglarinin devamli iyilesmesine katkida bulunur (Ahmed Shallal,
2023).

Yapay Zeka ile Doniisen Tasarim Diinyasinda Yeni Araclar,
Yaklasimlar ve Uygulamalar

Yapay zeka destekli tasarim araglari, tasarim siireglerine
yenilik¢i yaklagimlar getirerek, dogal dil isleme ve goriintii isleme
gibi  teknolojiler araciligiyla tasarimcilara Yyeni yetenekler
kazandirmaktadir. Bu araglar, kullanict geri bildirimlerini anlamak,
gorsel verileri analiz etmek ve tasarimcilara yaratici fikirler sunmak
icin kullamlabilir (Garg et al, 2018). Ornegin, dogal dil isleme
algoritmalar1 kullanic1 geri bildirimlerini analiz ederken, goriinti
isleme teknikleri gorsel verilerden ilham alinmasini saglayabilir
(Bao ve Zhang, 2022).

Yapay zeka, tasarim parametrelerinin analiz edilmesi, estetik
ve islevsel 6zelliklerin degerlendirilmesi gibi alanlarda tasarimcilara
destek olur (Sood, Uniyal, Prasanna, ve Ahluwalia, 2012). Ayrica,
dogal dil isleme, tasarimcilarin kullanict beklentilerini daha iyi
anlamalarina ve tasarimlarini optimize etmelerine yardimci olurken,
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goriintii isleme algoritmalar1 tasarimcilara ilham veren ornekler
sunar (Zhang ve Ma, 2021).

Kompozisyon ve gorsel hiyerarsi, tasarimin diizeni ve belirli
unsurlarmn 6ne ¢ikarilmasini ifade eder. Yapay zeka teknolojileri, bu
sanatsal kavramlar1 otomatik diizenleme ve igerik tretimi
stireclerine dahil ederek, gorsel diizenlemelerin ve igeriklerin
olusturulmasini otomatize edebilir (Huo ve Wang, 2022). Bu
algoritmalar, bir eserin estetigini ve etkileyiciligini analiz edebilir ve
otomatik igerik tiretimi gergeklestirebilir (Li et al, 2022).

Renk teorisi, renklerin algilanmasi, kombinasyonu ve
etkilesimini inceleyen bir disiplindir ve ¢esitli alanlarda, ozellikle
grafik tasarim, moda ve i¢ mekan tasariminda uygulanir (Wei et al,
2023). Yapay zeka teknolojileri, renk teorisi prensiplerine dayanarak
otomatik renk segimi ve uyumu saglayabilir, bu da tasarimcilara renk
secimlerinde yardimci olur ve tasarim siireglerini kolaylastirir
(Pramkeaw et al, 2019). Bu teknolojiler, renklerin trendlerini ve
kullanimlarin1 analiz ederek, pazarlama ve moda endiistrilerinde
renk trendlerini tahmin etmekte de kullanilabilir.

Sonu¢

Bu calismada, Yapay Zeka'nin (YZ) grafik tasarim
tizerindeki etkileri detayli bir sekilde incelenmistir. YZ destekli
tasarim araglarinin sundugu avantajlar ve karsilasilan zorluklar ele
alinarak, Yapay Zeka'nin grafik tasarimda nasil etkili bir ara¢ haline
geldigi ve tasarimcilarin is akislarini nasil iyilestirebilecegi iizerine

oneriler gelistirilmistir.

Aragtirmanin temel amaci, Yapay Zeka destekli grafik
tasarim araglarinin mevcut ve potansiyel durumunu kesfetmek ve bu
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teknolojinin tasarim stirecleri tizerindeki etkilerini
degerlendirmektir. Elde edilen bulgular, Yapay Zeka destekli
araclarin tasarim siirecini  hizlandirabilecegini, tasarimcilarin
verimliligini artirabilecegini Ve daha yaratici ¢oziimler iiretmelerine
imkan taniyabilecegini gostermektedir. Ancak, bu araglarin
tasarimcilarin estetik ve duygusal degerlendirmelerini tam olarak
yerine  getiremedigi, dolayisiyla insan merkezli  tasarim
yaklagimlarmin hala biiytik bir 6nem tasidigi sonucuna varilmaistir.

Bu cergevede, Yapay Zeka destekli tasarim araglarinin
gelistirilmesi  ve  iyilestirilmesine  yOnelik  arastirmalarin
stirdiiriilmesi gerektigi onerilmektedir. Tasarim silirecinde Yapay
Zeka araglarinin ve tasarimcilarin etkilesiminin optimize edilmesi
igin yapilan ¢aligsmalarin yani sira, bu araglarin estetik ve duygusal
degerlendirmeleri daha iyi anlayabilmesine yonelik ¢abalarin devam
ettirilmesi 6nem tagimaktadir. Ayrica, tasarim egitiminde Yapay
Zeka araglarinin kullaniminin tesvik edilmesi ve bu araglarin
potansiyellerini  anlamaya yonelik egitim  programlarinin
gelistirilmesi de biiyiik bir 6nem arz etmektedir.

Yapay Zeka destekli grafik tasariminin gelecekte daha da
geliserek daha etkili sonuglar elde edecegi Ongoriilmektedir.
Gelismis Yapay Zeka algoritmalarmin kullanilmasiyla daha
karmagik tasarim problemlerinin ¢o6ziilebilecegi ve daha yaratici
¢cozlimler iretilebilecegi sonucuna varilmistir. Ancak, Yapay Zeka
destekli tasarim siirecinde tasarimcilarin deneyimi ve estetik
degerlendirmeleri hala biiylik bir 6nem tasimaktadir. Bu nedenle,
tasarim siirecinin daha verimli hale getirilmesi i¢in Yapay Zeka
tabanli grafik tasarim araglarinin kullaniminin yayginlagsmasi
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gerekirken, tasarimcilarin katkilar1 ve yaraticiliklarinin da 6n planda
tutulmasi gerekmektedir.

Dolayisiyla, Yapay Zeka destekli grafik tasarim,
tasarimcilara O6nemli faydalar saglayan ve tasarim siireglerini
donitistiirebilecek potansiyele sahip bir arag olarak kendisini
gelistirerek ¢agimizda yer edinmektedir. Bu teknolojinin
tasarimcilarla uyum ig¢inde galigmasi ve estetik degerlendirmeler gibi
Oznel yonlerin dikkate alinmasi, Yapay Zeka destekli grafik
tasariminin potansiyelini en iyi sekilde kullanmay1 ve tasarim
alaninda  yenilik¢i  ¢O6zlimler sunmayir miimkiin  kilmasi

ongoriilmektedir.
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BOLUM II

Resim Sanatindan Yapay Zeka ile Olusturulan Dijital
illiistrasyonlara Kadar Sanatin Aurasindaki
Degisimler ve Etik Ikilemler

Ilkan Devrim Ding¢!

Giris

iki bin yirmili yillara gelindiginde artik sanatin gittigi yon
gerek sanat gerekse akademi g¢evrelerinde tartisma konusu olmustur.
Yapay zekanin birtakim tasarimlar liretmesiyle beraber insanoglu
cok uzun ve derinlikli bir siire¢ olan sanatgilig1 birkag anahtar kelime
yazilarak ulasilabilecek bir asama olarak degerlendirebilecegini
zannetmektedir. Ancak su unutulmamalidir ki hem estetik hem de
yaraticilik agisindan kopya olan gergegiyle karsilastirilamaz. Sanat
var oldugundan beri orijinal eserlerin kopyalariyla karst karsiya
gelinmistir. Ozellikle Ronesans resimleri birgok reprodiiksiyona
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--38--



sahiptir. Bugiin yapay zeka platformlarinin sundugu tasarimsal
hizmetler, bundan sadece biraz daha ileriye gidip, bir sanat
akimindaki birgok benzer 6zelligi, resimlerden ve fotograflardan
referanslar alarak bir tasarim tliretme seviyesine ulasmistir. Fakat
Walter Benjamin’in “Sanatin Aurasi”’ndan bahsederken ele aldig:
benzersizlik, biriciklik bu tasarimlarda s6z konusu olamamaktadir.
Ayrica yaratici bir estetik eser tiretmek i¢in gereken anlamsal baglar,
imgeler, semboller ve metaforlara dair bilingli bir tercihte
bulunmaksizin ortaya ¢ikan iiriin sanatsal olabilir mi bu da
mechuldiir. Tiim bunlarin 6tesinde, su an hayati1 sona ermis olanlar
da dahil yiiz binlerce hatta milyonlarca sanat¢inin, on yillar boyu
hem teknik hem de felsefi agidan tistiine calistiklar eserlerin web’de
yayimlandigi andan itibaren bir referansa indirgenmesi etik midir?
Yoksa bu yapiyr bir tasarim aract olarak kabullenip kullanmaya
devam mu1 edilmelidir? Bu sorular, yakin gelecekte sanat ¢evrelerini
ve akademiyi mesgul etmeye devam edecek gibi goriinmektedir.
Fakat yapay zekanin, bir insanin trettigi karmasiklikta bir eser
tiretecek seviyeye gelmesi pek muhtemel goziikmemektedir.

Yontem

Calismada yontem olarak istatistiksel veri analizleri
kullanilacaktir. Bu analizler grafikler araciligiyla gorsellestirilip
genel egilimleri gozler oniine sermeye caligilacaktir. Kullanilacak
olan veriler temel olarak yapay zeka alaninda g¢alisan platform ve
modiillerin endiistride degisik yonlerden gelisim degisimlerine
gostermek amaciyla bir araya getirilmistir. Calismanin temelinde
iiretimsel yapay zeka modiilleri oldugu i¢in agirlikli bu alanda yapay
zeka platformlarinin kullanim yayginlagsma siiregleri gosterilmeye
calisilacaktir.
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1.Ronesans Resim Sanati

Resim sanati insanlik kiiltiiriiniin sekillenmesinde biiyiik
onem tasiyan olgulardan biri olarak diistiniilebilir. Hem tarihi hem
de kiiltiiri sekillendiren bir yonii oldugu varsayilabilecektir. Resim
sanati insanligin ilk c¢aglarda yapmaya basladigi magara
resimlerinden Ronesans donemine kadar bir cok degisim ve gelisim
gostermis olsa da. Ronesans doneminde en yiiksek estetik seviyesine
ulastigi distiniilebilecektir. Biitiin bu genis siirecin temeline
Michalengeno’nun Sistin Sapeli’nde gergeklestirdigi ¢aligmasini
koymak miimkiindiir. Ciinkii; Michelangelo’nun ¢aligsmasi, bir
kiiltiirel yeniden dogus c¢agi olan Ronesans donemi sanatinin
dorugunu temsil eder. Italya Yanmadasi'ndaki kent devletleri,
yaklagik 1330'dan 1530'a kadar uzanan donemde, Avrupa'run
aydinlanma ve sanat merkezleri haline geldi. (Merriman, 2018, s. 72)
Italya yarimadasindaki soylularin ve seckin ailelerin kiiltiirel
gelisime katk1 vermek {izere sanata olan destegi de ronesans sanatini
yiikselisinde 6nemli bir rol oynamistir bu aileler i¢inde belki de en
onemlilerinden biri Medici ailesidir. Medici ailesinin destekleri
Floransa’da sanat¢ilarin da iginde bulundugu bir¢ok c¢evrenin
kalkinmasma yardimci olmustur. Floransa’da kendine sanatsal
tiretim siireglerini hayata gegirmek igin alan bulan en o6nemli
sanat¢ilardan Dbiri de Leonardo Da Vinci’dir. Toskana'nin
koylerinden birinde bir noterin gayrimesru oglu olan Leonardo, on
iki yasindayken Floransali bir ressamin yanina ¢irak olarak girdi.
Floransa' da distatlar loncasma kabul edildikten sonra, 1482'de
Milano'ya tasinincaya kadar, ustasinin atdlyesinde kaldi. (Merriman,
2018, s. 89) Da Vinci, Ronesans ve devaminda tiim diinya kiiltiirii’nii
sekillendiren sanatgilardan birisi olmustur. Sanatta hem anatomi,
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hem kompozisyon ayrica hem de miihendislik alanlarinda insanlik
kiiltiiriine birgok katkis1 bulunan sanatgi Ronesans’in genel algisi
icinde de belirleyici bir yere sahiptir.

“Gergekte sanatgilar, bir zanaatkardan ¢ok daha saygideger
olduklarini iddia ediyorlardi. Leonardo, "diledigi gibi giyinerek
sOvalesinin oniinde" oturan, "¢ogu kez miizisyenlerin ya da gesitli
giizel eser meraklilarinin esliginde ... giizel renkleri hafif fir¢a
darbeleriyle siiren" ressami 6viiyordu. Sanat¢inin hiimanist ilkiiler
olan giizellik ve Tann ilkiilerine yonelik arayisi, Ronesans
déneminin bazi sanatgilarmin  "mekanik sanat” uygulayicisi
olmaktan ¢ikip, Michelangelo’nun Portekizli bir ressamla ilgili
yaptigi tanimlama diizeyine yiikselisinin acgiklanmasina yardima
olur: "Italya' da insanlar, biiyiik prenslerin séhretini umursamazlar:
ilahi diye nitelendirdikleri, yalnizca ressamdir." Boyle yiiksek
diizeylere elbette tiim ressamlar ¢ikamadilar ama Ronesans
doneminde sanat¢inin konumu genel olarak yiikseldi.” (Merriman,
2018, s 95)

Sanatc¢inin yiikseldigi bu yeni noktada, artik Avrupa, kiiltiirel
gelisimle eskisinden daha c¢ok ilgilenmeye basladi ve sanatin
toplumun kiiltiirel gelisimine olan etkisi de bu durumla dogru
orantil1 olarak artmaya baslamistir.

Bu durumun temel sebeplerinden birinin, bir sonraki
bolimde daha ayrintili bir sekilde anlatilacak olan “Sanatin
Aura”sindaki belirginlesme oldugu da varsayilabilecektir. Sanat
insanin trettigi eserler araciligiyla zamanin dokusunu deneyimleme
yontemidir. Bu durum insan1 hem kendisi hem de doga ile daha
organik bir bag kurmaya yonlendiriyor olabilir. Simdiyi ve biricik
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olan1 deneyimleme oran1 da Ronesans sanatt araciligiyla
genislemeye ve artmaya baslanmstir. Insann kiiltiirel evrimindeki bu
atilm sanatin degerini daha ¢ok ortaya ¢ikarmis olabilir. Bunun
Otesinde hiimanist diisiinceyi de gelistiren ROnesans sanati insanlik
kiiltirtini ilahi olandan ¢ikarip bilimin ve kiiltiiriin icerdigi bilgelige
yonlendirmistir. Orta ¢ag sanati, diisiince sisteminin paralelinde her
zaman bu diinyanin &tesiyle ilgilenmis, dini dlgiitler ve degerler tek
olgtit olarak her alanda akli yok sayip, var olanin Gtesini
sorgulamigtir. Buna karsin Ronesans digiiniirlerinin 6rnek aldigi
antik¢ag diisiince sistemi ve sanat anlayisi, akla dayali ve insan
merkezli olmustur. (Ayata, 2021, s. 16) Ronesans sanati 6n ronesans,
erken donem, yiiksek ronesans ve ge¢ donem olarak dort asamada
degerlendirilebilecektir. 1300-1425 M.S. yillart 6n ronesans, 1425-
1495 M.S. yillar1 erken ronesans, 1495-1520 M.S. yillar yiiksek
ronesans ve 1520-1600 M.S. yillar1 da ge¢ ronesans veya
maniyerizm donemi olarak nitelendirilebilir. Bu ¢ yiiz yillik siire¢
icinde sanatin olduk¢a fazla ve biiyiikk atilimlarla ilerledigi
disiiniilebilir. Erken donem ronesans sanatcilarinin baslicalari;
Lorenzo Monaco (1370-1425), Filippo Brunelleschi, (1377-1446),
Lorenzo Ghiberti (1378-1455), Donatello (1386-1466), Alvaro Pires
de Evora (1390 — 1450), 1l Sassetta veya Stefano di Giovanni (1392-
1451), Fra Angelico (1395-1455) olarak diisiiniilebilir. Yiiksek
donem roénesans sanatgilarinin baslicalari ise; Leonardo da Vinci
(1452-1519), Michelangelo (1475-1564), Raphael (1483-1520),
Tintoretto (1518-1594), Baccio Bandinelli (1493-1560) gibi
diistiniilebilecektir. Ge¢ donem ronesans sanatcilarinin baslicalar
da; Caravaggio (1571-1610), El Greco (1541-1614), Jan Brueghel
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the Elder (1568-1625), Vittore Carpaccio (1465-1525) ve Bronzino
(1503-1572) olarak diisiintilebilir.

Bu calismada Ronesans resim sanatinin temel alinmis olmasi
hem sanatin en yiiksek noktasinda denk geliyor olusu hem de hala
yapay zeka ile iiretilen eserlerde bu donemde yapilmis olan 6nemli
eserlerin sanatg¢ilariin tekniklerinin referans olarak kullaniliyor ve
kopyalaniyor olmasindan dolayidir. Sanatin aurasindaki en yiiksek
seviyeleri yaratan sanatcilarin estetik yapilarmin sanatin aurasini
yok etmek admna kullaniliyor olmasi da c¢alismanin en biyiik
sorunsallarindan biridir.

2.Sanatin Aurasi

Sanatin Aurasi Onceki boliimde de bahsedildigi {izere
zamanin Ve mekanin dokusunun sanatsal eserlerde vuku bulma hali
olarak diistiniilebilecektir. Anin essizligi, benzersizligi, biricikligi ve
simdiligi sanatsal eser de kendine buldugu alan ile bir aura
yaratmakta ve bu durum insanin iginde bulundugu gergeklikle bag
kurarak algisin1 sekillendirmesiyle sonuglanabilir. Ancak yapay
zeka ile iretilen tasarimlarda bu durumdan bahsedilmesi giigtiir;
clinkii asil baglar gelisigiizel bir sekilde ¢alismanin yapildig: dijital
platformdaki logaritmalar  araciligiyla  gergeklesmektedir.
Kopyalama stiregleri bile, bir gelisigiizellik ile elde edilmektedir. Bir
sanat yapiti, ilkesel olarak, daima yeniden-iiretilebilir olmustur.
Insanlar tarafindan yapilan nesneler her zaman insanlar tarafindan
kopyalanabilmistir. Ciraklar zanaatlarim1 pratige dokmek, ustalar
kendi yapitlarin1 yaymak ve son olarak, ti¢iincii sahislar kazang elde
etmek amaciyla kopyalar yapmistir. (Benjamin, 2015, s. 11) Bu
kopyalama stiregleri insan1 denklemin digina attigi andan itibaren

zamanin Ve mekanin dokusuyla kurulan organik iliskiyi bozmakta ve
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dejenere etmektedir. Bu da sanatin insami giizeli bulmaya
yonlendiren arayigina darbe vuruyor olabilir.

“O halde aura nedir? Zaman ve mekanin alisiimadik
dokusudur: bir uzakligin essiz bigimde ortaya ¢ikisidir, ne kadar
yakin oldugu fark etmez. Ufuktaki bir dag sirasin1 ya da seyircisinin
tizerine golgesi diisen agac dalin1 goziimiizle takip ederek o daglarin
ve aga¢ dalinin aura'sini soluruz. Bu agiklamanin 1s18inda, aura‘daki
bozulmanin toplumsal temelini kolayca kavrayabiliriz. Bozulma, her
ikisi de Kitlelerin gitgide artan olusumuna ve hareketlerinin artan
yogunluguna bagli olan iki kosula dayanir. Bunlar: ginimiiz
Kitlelerinin nesnelere "yakin olma" istegi ve nesneyi yeniden-iiretim
yoluyla sindirerek onun benzersizligini yok etmeye yonelik
[Uberwindung des Einmaligen jeder Gegebenheit] esit o6lgiide
tutkulu meraklar1.” (Benjamin, 2015, 18)

Tim bu nesnelere yakin olma benzersizligi yok etmeye
yonelik ¢aba yapay zekanin tirettigi dijital illistrasyonlar da kendine
bir alan bulmakta ve kiltiriin gelisiminde negatif bir rol
oynamaktadir. Yiizeysel yasamlarin ve tiiketim odakli hedonist
yasamin getirdigi hiz sanat eserinde vuku bulan o6zgilinligi ve
dogallig1 yok ederken toplumlarin kiiltiirel olarak yozlagsmasina da
sebep olabilecektir. Nesnenin {izerindeki ortiiniin kaldirilmasi, yani
aura'nin yok edilisi, "diinyadaki her seyin ayni olduguna dair bir
duyuya" sahip bir alginin imzasidir; yeniden-iiretim araglar
sayesinde bu algida dyle bir artis olmustur ki, benzersiz olanda dahi
ayniligi bulup ¢ikarir. (Benjamin, 2015, 19) Tim bu bilgilerin
1s1ginda yeniden dretim araglari iginde en giincel olanlardan birisi
olan yapay zekanin iiretimsel (Generative) fonksiyonlari sanatin
aurasinda ciddi bir bozulmaya sebep oluyorken toplumun kiiltiirel

--44--



anlamda dejenere olmasiyla da sonuglanmaktadir. Sanatin aurasini
yok etme riski olan boylesi bir teknolojinin kullaniminda ortaya
cikan etik ikilemlerin gosterilmesi agisindan da galisma Onem
tasimaktadir.

3.Yapay Zeka ve Sanat

Bu bolimde yapay zekanin iretimsel (Generative)
fonksiyonlar1 ile dretilen dijital illiistrasyonlarda kullanilan
tekniklerin etik olarak yarattigi ikilemler temele alinacaktir. Bu
konuda giindem de olan ciddi bir durum s6z konusudur.

Yapay zeka sanat1 hakkindaki tartisma, bir adamin Colorado
Eyalet Fuari''min sanat yarigmasinda dijital kategoride metinden
goriintiiye yapay zeka olusturucu Midjourney'i kullanarak yaptigi bir
caligmayla birincilik kazanmasiyla bir kez daha viral oldu. Twitter
kullanicis ve dijital sanatg1 Genel Jumalon, bir Discord kanalindan,
oyun tasarimcis1 Jason Allen olarak da bilinen kullanici
Sincarnate'in fuardaki galibiyetini kutladig1 bir ekran goriintiisiinii
tweet atti. Jumalon sunlar1 yazdi: ”Birisi yapay zeka tarafindan
tiretilen bir eserle bir sanat yarismasina katildi ve birincilik 6diliint
kazandi. Evet, bu ¢ok... bir sey." Hem dijital hem de geleneksel
sanatgilar, yaratict ¢alismanin yapay zeka odakli otomasyondan
korunacagina yillarca inandiktan sonra ge¢im kaynaklarinin
tehlikede olabileceginden endise ederken, gonderiye yapilan
yorumlar  umutsuzluk  ve  o6fke  arasinda  degisiyor.
(www.nytimes.com)

Allen, gesitli ctimleleri test ettikten sonra Midjourney ile
olusturulan ti¢ eseri sundu, ancak su ana kadar kazanan eserini
yaratmak igin jeneratore besledigi kelime kombinasyonunu
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paylagmay1 reddetti. Yaptigi bir roportaja gore, her eserin fiyatini
750 dolar olarak belirledi; bu fiyatin, yaklasik 80 saat olarak tahmin
ettigi eserleri yaratmak igin harcadigi siire ile orantili oldugunu
hissetti. Kazanan eser “Théatre D'opéra Spatial”, uzak bir manzaraya
bakan devasa bir dairesel pencereye sahip yaldizli bir odada g
figliriin yer aldig1 yemyesil bir sahnedir. Goriintii ¢ok etkileyici ve
Allen basindan beri zafer kazanmak adina degil, sanatgilar adina hak
iddia etmek adina kazanacagint ummustu. “Su anda sanat camiasinin
varolussal bir Krize dogru ilerledigini hissediyorum. Bunun biiyiik
bir faktorii, agik yapay zekanin yikici teknolojisidir,” demistir Allen
bir roportajinda. “Pek ¢ok insan sunu soyliiyor: "Yapay zeka higbir
zaman yaratici isleri devralmayacak, bu higbir zaman sanatgilarin ve
heykeltiraslarin endiselenmesi gereken bir sey olmayacak. Ve biz de
bu isin tam ortasindayiz ve bu konuyu su an dogru sekilde ele
aliyoruz.”” demistir ayrica. Allen, gelecekte fuarin dijital sanat 6diilii
icin bir yapay zeka alt kategorisi eklemesinin uygun olabilecegini de
One sirmistir. (Www.nytimes.com)

Yapay zekanin tirettigi illiistrasyonlara gelmeden 6nce dijital
sanatin  kokenlerinden bahsedilmesi  gerekmektedir.  Ciinkii
bilgisayar araciligiyla sanat yapmak yani dijital sanatin temellerine
gitmek yapay zekanin daha iyi anlagilmasini saglayabilecektir.

“Bilgisayar tarafindan iretilen sanat 1960’l1 yillarda
goriilmeye baglamistir. Sovyet Birligi ve ABD teknik basarilarin
gostermek icin Ozellikle bilgisayar teknolojisine yonelmislerdir.
Bilgisayar teknolojisinden bir¢ok sanatginin fikirlerini hayata
gecirmek, eserler iiretmek i¢in denemelere baslamislardir. Sanatgilar
yeni teknolojiyi kullanmak igin matematik¢iler ve programcilarla is
birligi yapmuslardir. Kullanicilarin calistirabilmesi ve biiyiik bir
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oday1 kaplayan bilgisayarlart kullanabilmek igin programlama
bilgisi gerekiyordu. Bu baglamda, Fransa’da GRAV olarak bilinen
"Groupe de Recherhe d'Art Visual" en bilinen bilgisayar sanatinin
onciisii olan Vera Molnar ve Manfred Mohr hesaplamali sanatin ilk
orneklerini olugturmuslardir.” (Alici, 2023, s. 11)

1960’11 y1llardan bu yana dijital sanatin ¢ok fazla degisim ve
gelisim gegirdigi disiiniilebilecektir. Artik hem 2 boyutlu hem de 3
boyutlu bilgisayar iretimli gorsellestirme (Computer Generated
Imagery/CGl) dijital sanat eserleri iiretmek igin bir¢ok arag
icermektedir. Hem illiistrasyon hem animasyon hem de gorsel efekt
iretiminde Adobe (Photoshop, Hlustrator, Premiere, After Effects,
Animate), Autodesk (Maya, 3ds Max, Mudbox, Motionbuilder),
Maxon (Cinema 4D), Pixologic (Zbrush) ve daha bir¢ok sirketin
bilgisayar programlari tizerinden eserler iiretilebilmektedir. Bugiin
yapay zekanin bir¢ok tanimi bulunmakla beraber, insan zekasinin
yapabildigi bazi hesaplamalarin benzerinin bilgisayar ortaminda
yazilan logaritmalar araciligiyla simiile edilme durumu olarak
diistintilebilecektir. Genel anlamda yapay zeka, belirli gérevlerin
yerine getirilmesinde insan zekasinin yerini alabilecek hesaplama
araglarini ifade etmektedir. Bununla birlikte, yapay zeka, bilgisayar
gibi yazilim ve donanim sistemlerine sahip araglar ile insan gibi
diistinebilen beyinlere sahip makineler ile simiile edilebilmesi olarak
tanimlanabilir. (Aktas, 2021, s. 11)

Yapay Zeka bu sistemleri kullanarak, internette bulunana
tlim veri aglarini (data base) tarama ve kopyalanmak istenen eserleri
ve ekolleri bir araya getirme 6zelligine sahip tiretimsel (generative)
fonksiyonlara erigsmistir. Bir anahtar kelime modiiliine yazila
kelimeler araciligiyla, veriler toplayan ve belirli bir sistemle bir
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araya getiren bu yapiya yazidan gorsel tireten yapay zeka (text to
image Al) denilmektedir. Bu durumla ilgili calismadaki en 6nemli
nians, ronesans sanat¢ilarinin eserlerinin ve tarzlarinin agik bir
sekilde kopyalanabilmesidir. Her ne kadar bu sanatcilar Diinya’ya
mal olmus ve yasamlar1 son bulmus sanatcilar olsa da bahsedilen
tiretimsel yapay zeka, herhangi bir veri tabaninda hala yasamakta
olan sanatgilarin da tekniklerini ve tarzlarin1 kopyalamaya agiktir.
Bu konuda uzun yillar ¢alisan hem teknik hem estetik hem de
entelektiiel altyapilarini gelistiren sanatgilarin eserlerinin hi¢ ¢aba
sarfetmeden kopyalanabilmesi de bu siire¢te dogan etik ikilemlerin
basinda gelmektedir. Sanatin aurasini bozan bu siire¢ yapay zekanin
belirli bir evrensel regiilasyona tabi tutulmasiyla ¢6ziimlenebilirse
sayet, bir ara¢ olarak dijital sanat eseri iiretiminde kullanilmasi
uygun kacabilecektir. Fakat su anki haliyle ortaya ¢ikan eserlerin ve
sanat eseri kavraminin biiyiik bir ¢ikmaza girdigi diisiiniilebilecektir.

4.Bulgular

Uretimsel yapay zeka sdz konusu oldugundan yazidan
goriintliiye ¢evirme isleminin en yaygin kullanildigi oncii platform
olarak “Midjourney” ele alinabilecektir.
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2022 Haziran 5 lye 2023 Mart 120519 iye

2022Temmuz 2523 Oye 2023 Nisan 160662 iiye

2022 Agustos 8430 lye 2023 Mayis 296550 iiye

2022 Eylul 31165 tye 2023 Haziran 417113 lye

2022 Ekim 46783 Uye 2023 Temmuz 567636 iye

2022 Kasim 52267 tye 2023 Agustos 770482 Uye

2022 Aralik 61628 Gye 2023 Eylil 847303 lye

2023 Ocak 83115 Gye 2023 Ekim 892460 lye

2023 Subat 105748 Gye 2023 Kasim 938516 lye

2023 Aralik 1015844 lye

Tablo 1. Uretimsel bir Yapay Zeka Platformu olan Midjourney 'nin
Uye Sayilarindaki Degisim
Yukaridaki grafikte Midjourney 'nin iiye sayilarinda Haziran
2022°den Ocak 2024’e kadar olan degisim grafiklestirilmistir.

2022 yilmin haziran ayinda hizmet vermeye baslayan
platformun kullanict sayisi bir buguk senede bir milyon iye
seviyelerine ulasmistir ve bu durum bahsedilen platformun ¢ok hizli
ve yaygin bir kullanim seviyesine c¢iktigini gostermektedir. Bir
onceki boliimde bahsedilen yapay zeka ile iiretilmis 6diilli eserin
tretildigi platformun da Midjourney’de yapildigi diisiiniilecek
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olursa bu servisle ilgili istatistiksel verilerden iiretilen grafiklerin
stireci daha belirgin bir sekilde gosterecek oldugu varsayilabilir.

3 Haziran 2022°de sadece 5 adet iiye sayisina sahip olan
platformun, 17 Aralik 2023 tarihine gelindiginde iiye sayisi
1,015,844 kadar yiikselmistir. Yaklasik bir buguk senede bir milyon
iye sayisin1 gegen platformun en biiyiik atilm yaptigr ay 2023
yilinin Nisan ayidir. 2023’iin Nisan ayimnin basinda 160,662 iiyesi
olan platform alt1 ay iginde dokuz yiiz bin tiye sayisina yaklasmis ve
sene sonunda bir milyon kullaniciy1 gegmistir.

B ABD

E Hindistan
[ Brezilya
[ Fransa
M Almanya
M Diger

Tablo 2. Uretimsel bir Yapay Zeka Platformu olan Midjourney 'nin
En Cok Kullanildigi Ulkeler
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Midjourney’nin en ¢ok kullanildig: tilkeler yukaridaki gibi
siralanmigtir. Diinyada Midjourney’nin en genis ¢apli kullanildig:
iilke Amerika Birlesik Devletleri’dir. Yiizde on yedi seviyeleriyle
Diinya’da Midjourney kullanan her bes kisiden birisinin Amerikali
oldugu diisliniilebilecektir. Diger dort tilkeden Midjourney’i
kullanan tyelerin toplam sayist Amerika Birlesik Devletlerin’deki
tiyelerin sayisina neredeyse esittir. Midjourney 'nin refere edildigi bir
kisim endiistri mevcuttur. Bu enddistrilerin hangi alanlarda oldugunu
gormek Yyapay zekayr kullanan endistrilerin netlesmesi adina
asagidaki gibi grafiklestirilmistir.

%7,86/ 910,61

M Bilgisayar Teknolojisi ve Elektronik
B Grafik Multimedia ve Web Tasarimi
[ Arama Motorlari
[ Programlama ve Yazilim Gelistirme
M Fotograf
E Diger
Tablo 3. Uretimsel bir Yapay Zeka Platformu olan Midjourney 'nin

En Cok Kullanildig: Endiistriler
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Bilgisayar teknolojisi ve elektronik alaninda ¢alisan
endiistrinin Midjourney’i refere etme oran1 yiizde otuz seviyelerinin
ustiindedir. Bu nedenle Midjourney’e yonlendirme yapan her ii¢
kisiden birinin bu alanda c¢alisan profesyonellerden olustugu
diisiiniilebilecektir. Ikinci en ¢ok yonlendirme yapilan alan grafik
multimedya ve web  tasarimi  endistrisinden  oldugu
gozlemlenebilecektir. Boylece ¢alismaya konu olan tiretimsel yapay
zekanm en c¢ok yonlendirildigi endiistrinin de bahsedilen alanda
oldugu varsayilabilir. Geri kalan ii¢ endiistri toplamda biitiin
yonlendirmenin dortte birini  yaparak siireglere ciddi etkide
bulunmaktadir. Geriye kalan biitiin endiistrilerse bilgisayar
teknolojisi ve elektronik endiistrisinin sadece yiizde ii¢ kadar
fazlasini kapsadigindan, bahsedilen endiistrinin bu alandaki etkisi
rahatca gortilebilecektir.

Sonu¢

Tim bunlar géz 6niinde bulunduruldugunda sonug olarak,
yapay zekanin haliz hazirda kullanim seklinin bir¢ok etik ikileme
sebep oldugu ve etik olmayan tercihlere agik oldugu disiiniilebilir.
Yapay zeka bir ara¢ olarak dijital sanatlarda kullanilmaya devam
edecektir Fakat bir baska sanat¢inin rizasi disinda, internet
altyapisina yiikledigi eserinin kopyalanmaya agik olusu ve yapay
zeka modiillerinin bunu istek dis1 kullanabilmesi ciddi bir sorun
yaratmaktadir. Bunun 6tesinde yapay zekanin internetteki verileri
kullanma sekli daha etik bir altyapiyla regiile edilse dahi, kopyalama
islemleri sanatin aurasina ciddi zarar vermekte ve bu durumu
bozmaktadir. Zaman i¢inde bu durumun siiregelmesi ile Ronesans
doneminde elde edilen yiiksek degerin diismesiyle karsi karsiya
gelecek olan sanat¢1 ve dolayli olarak sanatin kendisi siireglerden

--52--



negatif etkilenebilecektir. Gelecekte yapay zekanin insanin
kurabildigi anlamsal ve estetik baglar1 kurmasi gibi bir olasilik
mevcut olsa dahi pek muhtemel géziikmemektedir. Ciinkii insanligin
ortak gecmisi ve kollektif bilingalti tamamiyla internete yiiklenebilse
dahi, bir insanin zamanin ve mekanin dokusunu deneyimleyisi bir
makine ve yazilim ile gergeklestirilemeyecektir. Su an daha giincel
bir sorun olarak var olan etik sorunlarin temelinde insan emegini
hice sayan yaklasim ele alinabilir. Bir sanat¢inin kendi bakis agisini,
vizyonunu, sesini, yaklasimini, entelektiiel bilgi birikimini, teknik
gelisimini ve estetik algisini gelistirmek igin harcadigi uzun yillar
stiren ugraslarin, birka¢ anahtar kelime girmek ve alternatif arasinda.
Gezinmek gibi basit bir siirec ile suistimal ediliyor olmasi ciddi bir
etik sorun teskil etmektedir ve yapay zekanin yararina olan bu siireg
sanatgiya zarar vermekteyse bu durumun 6niine gegmek en temel
hedeflerden biri olmalidir. Insan yapay zeka tarafindan
degistirilebilecek olmasa da sanatginin bu duruma indirgenmesi ve
sanatin aurasindaki bozulmaya sebebiyet veriyor olusu ciddi olarak
ele alinacak ve bu durumun zaman iginde Oniine gecilecegi

varsayilabilecektir.
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BOLUM 111

Robert Lepage: Yasami ve Tiyatrosuna Kisa Bir
Bakas

Melike Saba AKIM!

Giris
Bu yazida giinlimiiziin Oncii tiyatro yonetmenlerinden
Kanadali Robert Lepage’n tiyatro anlayisi kisaca serimlenecektir.
Yirminci yiizyll tiyatrosuna ozgii ‘yonetmen-yazar’ gelenegini
stirdiiren bir isim olarak degerlendirilebilecek Robert Lepage,
tiyatrodan sinemaya (oyuncu, yonetmen-yazar), operadan rock
konserlerine, enstalasyonlara; her tiirden canli performansla ve
gorsel/isitsel teknolojiyle ilgilenen bir ‘multi-disipliner sanat¢1’
olarak tanimlanabilir. Popiiler kiiltiirle yiiksek sanat estetigini,
imgesellikle teatralligi, tiirli medya ve teknolojiyi kullanarak
eklektik bir diizensizlikle bir araya getiren Lepage, gosterimlerinde
oncelikle hikaye anlatmaya odaklanir. Dolayisiyla tiyatro, Lepage

icin nihai bir amag degildir, yalnizca hikaye anlatmanin bir aracidir.

! Dr. C)gr. Uyesi, Istanbul Medeniyet Universitesi, Sanat, Tasar}m ve Mimarlik Fakiiltesi, Sahne Sanatlart
Boliimii, Dramatik Yazarlik ve Dramaturji Anasanat Dalt Istanbul/Tirkiye, Orcid: 0000-0003-2275-237X,
melike.saba@medeniyet.edu.tr
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Yazida, Lepage tiyatrosunun gosterim mantigi ve gelisimi, yasamina
paralel olarak ele alinacak ve tiyatrosunda dil, anlati, mizansen
(mise-en-scene), gdsterim kavramlarina yaklasim agiklanacaktir.?

Dil ve anlati

Kanada’nin Kebek (Quebec) eyaletinde dogup biiyiiyen
Robert Lepage, kiiciik yaslardan itibaren dil {izerine diisiinmek
durumunda kalds; ciinkii yasadig1 sehirde Fransizca ve Ingilizce
olmak tizere iki dil konusuluyordu. Evde de durum pek farkli
degildi: Lepage’in anne ve babasi Il. Diinya Savasi sirasinda
Londra’da olduklarindan ¢ok akici bir Ingilizceye sahiplerdi.
Cocuklart olmadigi igin ana dili ingilizce olan iki cocugu
evliliklerinin ilk yillarinda evlat edindiler. lerleyen yillarda Robert
ve kiz kardesi diinyaya geldi. Evde hem Ingilizce hem Fransizca
konusuluyordu. Ailesindeki bu iki dillilik durumu Kebek’in kiiltiirel
kaginilmazlarindan biriydi ve Lepage bu yiizden kendi evini
“Kanada’nin kiiltiirel bir metaforu” olarak gordiigiinii soyliiyordu
(Dundjerovi¢, 2009, s. 3).

Lepage, ¢ocukluk ve genglik yillarini, Kebek’te frankofon ve
anglofon kiiltiirlerinin ¢atismasindan dogan milliyetgi politikalarin
ve tutucu ideolojilerin farkindaligiyla gegirdi. Montreal’de yasayan
anglofon azmlik ekonomik bakimdan sikintida degildi; frankofon
azinlik ise cogunlukla tarimla ugrastigindan ¢iftliklerde yasiyordu ve
ancak is¢i smifina mensup olanlar sehirlere yerlesmislerdi.
Ailesinde her iki dil de konusuldugu i¢in, Lepage kendisini ne
frankofon azinliga ne de anglofon azinliga dahil edebiliyordu.

2 Bu yazi, Robert Lepage tizerine kapsamli ¢alismalariyla taninan Aleksandar Sasha Dundjerovi€’in agirlikli
olarak The theatricality of Robert 1epage (2007) ve Robert Iegpage (2009) isimli kitaplart merkeze alnarak
olusturulmus kisa bir derleme niteligindedir.
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Dolayisiyla ¢ok kiigiik yaslardan itibaren kendini bu iki kiiltiiriin
arasinda sikismis/disinda  kalakalmis bir oteki  gibi  hissetti
(Dundjerovi¢, 2009, s. 3-4).

Lepage, dilin dis diinyayr anlamlandirma asamasinda
yetersiz, kisiler ve kiiltiirleraras: iligskilerde olumsuz anlamda bir
belirleyen oldugunun farkindaydi. Dil, bir ifade arac1 olarak her
kosulda kifayetsizdi. Bu yiizden genglik yillarindan itibaren dil dis1
ifade araglarini kesfetme ihtiyact duydu. Dilin sinirlart igindeyken
‘dislanmus bir 6teki’ olarak dilsizdi ve kendisini ifade etmek i¢in
dilin 6tesinde ge¢mek zorundaydi. Sanat ise bu asamada yasadigi
sehrin ve konustugu dil(ler)in sinirlarini asabildigi bir anlatim araci,
bir kacis noktasiydi.

Kendini —bir oteki olarak— ifade etmenin yollarin1 arayan
Lepage, sozel gelenege ve hikaye anlatmaya miithis bir ilgi
duyuyordu. Lepage iizerine ¢alisan Dundjerovi¢ (2009),
yonetmenin bu ilgisini annesinden dinledigi savas anilar1 ve
masallarla iliskilendirir (S. 4). Geg¢misin hikayeler ve anilar yoluyla
simdiye tasinmasi fikri Lepage i¢in son derece ilgi ¢ekicidir; bu
yiizden Lepage tiyatrosu ve sinemasinda anlatinin yani sira ‘bellek’
de giicli bir tema olarak belirir. Hikayeler geg¢misi simdide
canlandirirken, bellegin tekinsiz ve egzotik alanindan gegerek
gercegi bozar ve boylelikle zamanlar arasi/Gtesi bir baska diizlem
yaratilir. Bellek yoluyla Lepage, kendini ait hissetmedigi gergek
diinyadan uzaklasir; bu diinyanin disinda, zamani ve mekani askiya
alan, gecmis ve simdi aras1 bir uzama seyahat eder. Bdylesi bir
bilinmeyende gerceklik algist miiphemdir, tipki bir riiyanin
gercekiistii atmosferindeki gibi yer yer olagandisi, fantastik unsurlar
da devreye girebilir. Fakat Lepage i¢in bellek yoluyla seyahat edilen
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bu tekinsiz aralik, ger¢ek diinyanin simdisinden daha giivenlidir.
Clnkii burasi kisiseldir, yalmzca kendi diinyasidir. Kalabaliklar
arasinda ancak bir otekiyken, bu diizlemde dile ihtiyag duymadan
sonsuza dek asil1 kalabilir.

Lepage dis diinyaya, gercekdisina, uzaya duydugu 6zlem
yiiziinden ¢ocukken en ¢ok cografya dersine ilgi duydugunu soyler.
Kendisinin de belirttigi lizere, “tiyatrodaki tiim gosterileri
cografyayla, seyahatle ve iilkeler arasindaki farkliliklarla ilgilidir”
(Akt. Dundjerovi¢, 2009, s. 4). Dundjerovi¢’e (2009) goreyse
Lepage tiyatrosu, dilin ve kiiltiirel kimliklerin 6tesinde gezinen bir
turistin bilinmeyen diyarlara dair hikayeler anlatmasi tizerine
kuruludur. Bu hikayeler yoluyla kendine has kiiltiirlerarast bir
diizlem yaratir. Gegmisle simdi arasinda bellek araciligiyla yolculuk
eder ve 6zlemini duyduygu baska olasiliklarin hikayelerini anlatir (S.
4).

Lepage’mn dil ve gecmis arasinda kurdugu bag tiyatro
anlayisina dogrudan yansir ve yonetmenin hikaye anlatmaya olan
tutkusu, dili ve dilin smirlariyla birlikte gelen tiim zorunluluklari
disarida birakacak sekilde gelisir. Tiyatro metnine salt dile dayali,
diegetik bir unsur olarak yaklagsmaz. Metni tiyatronun bir alt kiimesi
olarak goérmek yerine, onu tiyatro da dahil olmak {izere her seyi
kapsayacak sekilde konumlandirir. Lepage i¢in metin tiyatrodaki
tim o&gelerin toplami demektir: tiyatroya 6zgii ses, 1sik, uzam, dil
gibi temel Ggelerin tizerine her tiirlii gorsel malzemeyi, popiiler
kiltiir imajlarin1 ve medyayi, bilisim teknolojilerini, toplumsal
bellekten sizan tiirlic mitleri ve imgeleri ekleyerek sahne iizerinde
kendi 6zgiin anlatisin1 kurar. Teknolojinin tiim imkanlarini yaratici
bir bi¢imde zorlar. devasa boyutta aynalar ve projeksiyonlar,

--58--



hareketli sahneler vb. kullanarak sahne tizerinde zamanlararasi/Gtesi
bir illizyon yaratir. Boylelikle Lepage, g¢agmin tiim gorsel,
iletisimsel, teknik imkanlarmni bu biitiine dahil ederek; gésterimin
kendisini dilsel ifadenin 6tesine gegebilen bir anlatiya dondistiiriir.

Oyun metninden ‘doniisebilir’ mizansene

Robert Lepage, solo islerinden The Far Side of the Moon
(Aym Karanlik Yiizii) adli oyununun katalogunda mizanseni bir tiir
yazim ¢esidi olarak diisiindiigiinii ve dolayisiyla kendisini bir oyun
yazari olarak gordigiinii sdyler:

“Kendimi bir tiyatro yazar1 olarak goriiyorum, ‘mizansen’i
‘yazmanin yollarindan biri’ olarak algilayan bir oyun yazar.
Ornegin bu iste, mizansendeki fikirler oyuncularin repliklerini
dontstiiriiyor, replikler de mizanseni... Sirekli biri digerini
yonlendiriyor... Yaratim ediminde ilgimi ¢eken seyse su: Bir uzami
birbiriyle higbir iliskisi olmayan nesnelerle dolduruyorsunuz ve tiim
bu nesneler orada olduklar1 i¢in, hepsi aymi kutuya doldurulmus
oldugu i¢in gizli bir mantigi fark ediyoruz, tim bu nesnelerin
diizenleniginin mantigini. Yapbozun her bir parg¢asi sonunda kendi
yerini buluyor.” (Akt. Akim, 2017).

Fransizca bir sozciik olan mizansen, motamot geviriyle
‘sahneye koyma’ anlamini tagir. Yirminci ylizyilin yonetmen-yazar
geleneginin bir uzantisi olarak mizansen, bugiin yazili metni sahneye
koymanin otesindedir. Bir gosterimin diisiinsel biitiiniindeki her
asama mizanseni kurmaya hizmet eder: olay akisindan prodiiksyon
tasarimina, sahne diizeninden gorsel ve isitsel araglara, kostiimden
1s18a kadar bir gosterimdeki sanat yonetiminin toplami mizanseni
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olusturur. Boylelikle mizansen, oyun metninden bagimsiz ve
teatralligi saglayan bir ara¢ olarak yeniden tanimlanir.

Buradaki mizansen kavrayisi edebiyattaki postmodern metin
kavramiyla paralel bigimde diistiniilmelidir. Bunun tiyatrodaki
karsiligi olarak mizansen, Roger Planchon’un ‘sahnesel yazim’
(écriture scénique) ya da Richard Schechner’in ‘gdsterim metni’
(performance  text) dedigi  seydir.  Planchon,  Brecht
sahnelemelerinden yola ¢ikarak ‘sahnesel yazim’ kavramini
aciklarken, bu durumun “konvansiyonel dramatik metnin sahne
tizerinde illiistre edilmesi ya da gergekgi kilinmasiyla iliskili
olmadigin1” soyler. Aksine, Planchon’a gore ‘sahnesel yazim’
“sahnede, metindeki anlatidan tamamen bagimsiz yeni bir anlati
diizenlemektir” (Akt. Carmody, 1990, s. 25). Bu durumda mizansen,
‘gOsterim metni’ ya da ‘sahnesel yazim’, gosterim sirasinda gelisen
teatral dilin ta kendisidir denilebilir. Bu noktada Lepage da zaten
postmodern yazari bir editdr olarak tanimlar: pargalayan, bozan ve
tim parcalart bir secki dahilinde bir araya getiren kisi (Akt.
Dundjerovi¢, 2009, s. 12).

Lepage, gosterimlerinde farkli medyalar1 kullanarak yeni bir
dil olusturur. Bu teatral dili pop arttan resimlere, enstalasyonlardan
gorsel ve isitsel teknolojilere; farkli disiplinleri postmodern bir
eklektizmle bir araya getirerek kurar. Dolayisiyla Lepage’in genel
anlamda anlati (narrative) dedigi sey aslinda mizansene tekabiil
etmektedir.

Robert Lepage’in mizansen anlayisini bir 6lgiide ayricalikli
kilan, Dundjerovi¢’in de belirttigi gibi, gosterimlerinin esnek,
gosterim Oncesinde Ve esnasinda degisime acgik, ‘doniisebilir’
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niteligidir. Lepage, “teatral alanda diizensizlikten, karmasadan ve
hatta kaostan dogan yeni bir diizen” bulmaya c¢alismaktadir.
“Siradan olaylar1, tesadiifleri kullanarak sahne iizerinde ilgi
uyandiran bir kaos yaratmayi” dener. Boylelikle Lepage
gosterimlerinde “teatral alan spontan ve neredeyse ¢ocukga bir
oyuna doniisiir” (Dundjerovié, 2007, s. 24).

Prova siireci / gosterim

Robert Lepage, 1975 yilinda, 17 yasindayken konservatuara
(Conservatoire d’art dramatique de Quebec) kabul edilir. Bu
yillarda, bir oyuncu aday: olarak karakterin duygusunu yakalamak
veya psikolojik gercegini yansitmakla ilgilenmedigini fark eder.
Lepage i¢in ilgi ¢ekici olan, daha ¢ok oyuncunun sahne tizerindeki
enerjisi ve aksiyonudur. Yani sira, yine konservatuar yillarinda
spesifik bir oyunculuk teknigine yonelmez; bu yiizden konservatuar
yillarindaki oyunculugunu ‘biraz eklektik’ olarak tanimlar.
(Dundjerovi¢, 2009, s. 8). Konservatuarmm son yilinda Lepage,
Jacques Lecoq’un 6grencisi olan Marc Dore’un hareket siifina
katilir. Dore, Lepage’in karakterin duygusu ve i¢ gergekliginden
ziyade sahne iizerindeki enerji ve aksiyonla ilgilendigini fark eder ve
ona Lecoq tekniklerinin beden, uzam ve giindelik objeler {izerinden
kullanabilecegine dair telkinlerde bulunur (Dundjerovic¢, 20009, s. 9).

Geng Lepage, 1978’de konservatuardan mezun olur. Ayni
yaz sif arkadasi Richard Frechette ile beraber Alain Knapp’in
Paris’teki Institut de la Personnalité Créatrice’i biinyesinde iig
haftalik bir at6lyeye katilirlar. Burada oyuncular ve yazarlar birlikte
calismaktadir. Amag, gosterimi olusturmak igin yapilan provalarda
ve yaratim silireglerinde mizanseni bir arada ve beraberce

olusturabilmektir (Dundjerovi¢, 2009, s. 9). Burada geg¢irdigi siireg
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ve edindigi deneyim, Lepage’in gosterim tizerine fikirlerinin
gelismesine biiyiikk katki saglar: tiyatroyu bir arag olarak nasil
kullanabilecegini, yam sira kendi yeteneklerinin cesitliligini fark
eder. Ciinkii bu atdlye ¢alismalari siiresince kendini bir yazar ya da
bir oyuncu olarak konumlandiramadigini fark etmistir. Konservatuar
yillarinda olmusuz bir nitelik olarak gordiigii ve ‘biraz eklektik’
olarak tanimladigi durumunu artik olumlu bir o6zelligi olarak
gormeye baglar. Spesifik bir teknige, bir ekole ve dahas: yazarlik,
oyunculuk ya da yonetmenlik gibi bir alana yonelmemis ve hepsine
birden ilgi duymus olmasi artik bir handikap degildir; aksine tam da
bu eklektik ve biitiinciil kavrayis sayesinde ozgiin isler
tiretebilecektir. Bir prodiiksiyonun basarili olabilmesi igin bu
anlamda esnek ve eklektik olmasi gerektigine dair inanci gii¢lenir.
(Dundjerovi¢, 2009, s. 9).

ikili Paris’ten dondiikten sonra Theatre Hummm...u Kurar.
Bir y1l kadar yerel sanat mekanlar1 ve okullarda g¢esitli oyun veya
metinleri kullanarak kendi ‘gdsterim metinlerini’ olusturmaya
baglarlar (Dundjerovié¢, 2009, s. 10). Lepage’in ‘doniisebilir’
mizansen (transformative mise-en-scene) yaklasimi yonetmenin
Paris’te gecirdigi yaz olusmaya baslayan gosterim anlayisiyla ve
Theatre Hummm... donemindeki deneyimleriyle sekillenir. 1980
yilinda ise Jacques Lessard’in kuruculugunu istlendigi Thédtre
Repere ekibine katilmasiyla beraber olgunlagsmaya baslar.

Jacques Lessard, Lepage’in konservatuardan hocasidir ve
vakti zamaninda bir yil kadar San Francisco’da Anna Halprin ile
caligmistir. 1979 yilinda kurdugu Thédtre Repére’da Lessard, temel
olarak Anna Halprin’in 1960’larda gelistirdigi RSVP Dongiileri
(The RSVP Cycles) metodunu kullanir. Dans¢1 Halprin, peyzaj
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mimar1 olan esi ile birlikte insanin yaratici potansiyelini beden/uzam
iligkisi lizerinden nasil ortaya ¢ikarabilecegi iizerine ¢alismislardir.
RSVP Daéngiileri, Anna Halprin’in esiyle birlikte gelistirdigi bir tiir
teori/pratiktir.  RSVP,  kaynak (resource), skor (score),
degerlendirme (valuaction) ve gosterim/performans (performance)
sozciiklerinin kisaltmasidir (Dundjerovié, 2009, s. 10). Burada
kaynak (resource), gosterimi harekete gecirecek bir ani, bir obje, bir
melodi gibi bir uyarict anlamma gelmektedir. Skor (score),
dogaglama ve arastirma asamasindan dogan kurgu, Kkarakterler,
gorseller ve olaylar gibi materyallerin toplamidir. Degerlendirme
(valuaction) ile toplanan materyali degerlendirme, se¢me, eleme,
diizenleme asamasi kastedilir. Gosterim/performans (performance)
ise, tim bu asama sonrasinda olusan malzemenin ‘bir
gosterim/performans taslagi’ olarak pratige dokimii ve hig
bitmeyecek olan bir test siirecidir (Paul Allain & Jen Harvie, 2006,
s. 51). Jacques Lessard, Anna Halprin’in RSVP Déngiileri metodunu
biraz daha gelistirerek kendi tiyatro anlayisina adapte eder. Thédatre
Repere’e adini veren repere sozcligii Fransizca hem referans hem de
doniim noktasi/baslangic noktasi gibi bir anlama gelmektedir
(Dundjerovi¢, 2009, s. 11). Tipki RSVP Doéngiileri’nin kaynak
(resource) yaklasiminda oldugu gibi, repere sozciigiiyle Jacques
Lessard 6n galisma asamasinda oyuncu/performansginin ani, obje,
melodi, koku gibi bir tiir kisisel referans noktasindan yola ¢ikarak
gosterimi/performansi gelistirmesini kastetmektedir. Dolayisiyla bu
asamada oyun metninden ziyade 6n ¢alisma ve prova siireci
sirasindaki kisisel referans noktalariyla sekillenen devinim 6nem
kazanmaya bagslar. Lessard’a gore, boylelikle, oyun metni yerine
tiyatroya dair —hareket, 1s1k, ses, objeler vs.— tiim diger ifade
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bi¢imleri dnem kazanmaya baslar ve bu durum bir oyun metni gibi
duragan bir yap1 saglamaz. Tipki Halprin’in RSVP Dongiileri’ndeki
dongii (cycle) sozciigiiyle yaratici siirecin durmaksizin devam ettigi
ve gosterimin/performansin siirekli olarak gelisime agik olusunun
isaret edildigi gibi, Thédtre Repere’de de prova siireci sirasindaki
devinim  gosterimin/performansin itkileyici  giiciine  doniisiir
(Dundjerovié, 2009, s. 10-11).

Théatre Repere deneyimi hic siiphesiz Robert Lepage’in
daha once sozii edilen ve ilerleyen yillarda olgunlastiracagi
‘doniisebilir’ mizansen anlayisini gelistirmesini saglar. 1984 yilinda
topluluk iginde is boliimiine gidilir: Lessard oyuncularin egitimi ve
pedegojisini tstlenirken, Lepage ise teatral formlar i¢inde hikaye
anlatma (storytelling) meselesine odaklanarak toplulugun sanat
yonetimini devralir (Dundjerovi¢, 2009, s. 13). 1985 yilinda
oynay1p yonettigi The Dragons’ Triology (Ejderhalar Uclemesi) ile
¢ok genis bir diinya turuna cikilir ve Thédtre Repere bundan boyle
daha ¢ok Robert Lepage ismiyle anilmaya baglar. 1986’da
toplulugun birkag daimi {iiyesiyle birlikte Thédtre Repere’den
ayrilirlar ve Lepage 1988’de Montreal’deki The Theatre du Monde
biinyesinde serbest olarak ¢alismaya baslar (Dundjerovi¢, 2009, s.
17). 1988’den 1995’ dek The Theatre du Monde ile ¢alisan Lepage,
Brecht ve Strindberg gibi yazarlarin klasik oyunlarini yeni
mizansenler ile sahneler. Fakat sekiz yillik bu siiregte en fazla
Shakespeare sahnelemistir ve en ¢ok Shakespeare mizansenleriyle
ses getirir. 1994 yilindaysa, bugiin hala birlikte ¢alistigi ve artik
olgunluk dénemi islerini tirettigi grubu Ex Machina’yi kurar.
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Sonu¢

Ex Machina ile birlikte Robert Lepage isleri kendi 6zgiin
karakterine  biiriiniir.  Ogrencilik  yillarinda  oyunculugunu
tanimlarken biraz olumsuzlayarak kullandigi ‘eklektik’ sifatim
gosterim igine tim dijital ve gorsel teknolojileri, opera, film ve
enstelasyon gibi diger farkli disiplinleri tasiyarak anlatisimi
postmodern anlamda eklektik kilar. Ex Machina ile Robert Lepage,
Elsinore (Elsinore), Zulu Time (Zulu Zamani), Busker’s Opera
(Busker Operast), The Far Side of the Moon (Ayin Karanlik Yiizii),
La Casa Azul (Mavi Ev), The Andersen Project (Andersen Projesi),
Lipsynich (Pleybek), The Blue Dragon (Mavi Ejderha), Playing
Cards (Oyun Kartlar1) ve Needles and Opium (Igneler ve Afyon) gibi
ses getiren performanslartyla artik diinya capmda taninan bir
‘yonetmen-yazar’dir.  Tiyartonun yam sira farkli disiplinlerden
isimlerle de birlikte ¢alismaya devam eder: c¢esitli donemlerde
Bluebeard’s Castle (Mavi Sakal’in Kalesi), Erwartung (Beklenti),
The Damnation of Faust (Faustun Lanetlenmesi) ve 1984
operalarmin mizansenlerini; 1994 yilinda Peter Gabriel’in Secret
World Live isimli konserler serisinin, 2002-2004 yillar1 arasindaysa
Growing Up Live isimli turnesinin mizansenlerini hazirlar. 2023
yilinda Peter Gabriel konserleri i¢in hazirladigi mizansenler tizerine
konustugu bir roportajinda, bugiin arttk video ve gorsel
teknolojilerin sagladig: olanaklar iizerine soyle séyler:

“Artik her tiirden ¢ilgin fikri sahneye entegre etmek g¢ok
kolay, ¢iinkii video kavraminin tanimi genisledi, bu gok agik. Ciplak
goziin gordigiinden bile ¢ok daha net bigimde, herhangi bir 3D
gozlige ihtiyag olmaksizin muhtesem 3D illizyonlari yaratabilirsiniz
arttk ve daha oOnce elde edemediginiz miithis video siyah
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seviyelerine ulasabilirsiniz.® Oyle ki bir ressamin eserini aslina ¢ok
yakin ve otantik bir bigimde, doku hissini de iyi vererek
yansitabilirsiniz. 20 sene Once yapamadiginiz seyleri bugiin
yapabilirsiniz. Ama bana gore teknoloji, etrafimiz teknolojiyle dolu
olmasina ragmen, sanatgmnin soyledigi sarkinin bir yankisi. Sadece
bir dekor olarak orada degil. “Vay canina, suna bak” desinler diye
orada degil, anlatilan hikayenin, sizinle iletisim kuran siirin bir
uzantis1” (Lepage, 2023).

Her tiirden sahne isinde teknolojinin olanaklarini kullanarak
sahneyi anlattigi hikdyeye oOzgii biyili bir uzama donistiiren
Lepage’n en gosterisili ortakliklarindan biri 2004 yilinda Cirque De
Soleil i¢in hazirladigt KA isimli gosteriydi. Cirque De Soleil
repertuar1 igindeki en Ozgiin islerden biri olarak anilan ¢aligsma,
bugiin hala Las Vegas’taki MGM Grand’da kalic1 bir ¢calisma olarak
sahneleniyor. 2008 tarihli The Image Mill (Goriintii Degirmeni) ise
Lepage’in ses getiren devasa projelerinden bir digeriydi. Diinyanin
en biiyiik capli agik hava mimari projeksiyonlarindan biri olarak
anilan bu enstelasyonda Lepage, Kebek limaninin endistriyel
siluetini fon olarak kullandi. Limandaki 600 metre boyunca uzanan
dev tahil silolarinin iizerine 27 adet projeksiyonla yansitilan devasa
gorsellerden olusan 40 dakikalik sergi, sehrin 6zel noktalarindan her
gece izlenebiliyordu.

Robert Lepage, Le Confessional (Giinah Cikarma), Le
Polygraphe (Yalan Makinesi), NO, The Far Side of the Moon (Ayin
Karanlik Yiizii), Possible Worlds (Olas1 Diinyalar) ve Triptych

3 Video siyah seviyesi (video black), gbrsel bir goriintiniin en karanhk (siyah) kismindaki
patlaklik seviyesi veya bir ekrandan hicbir 15131 yayilmadigt ve saf siyah bir ekranla
sonuclanan parlaklik seviyesi olarak tanimlanir.
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(Ugleme) gibi Ex Machina’da sahneledigi oyunlarmin pek ¢ogunu
sinemaya da uyarlad; filmleri pek ¢ok arastirmaya konu oldu. Sonug
olarak, Ex Machina’nin iiretim genisliginin operadan sinemaya, her
turlii medya ve sanatsal disipline uzanmasi ve Lepage’in multi-
disipliner yatariciligi sayesinde bugiin Lepage ve o&zellikle EXx
Machina, elestirmenler tarafindan Kanada ronesanst olarak
tanimlaniyor (Dundjerovi¢, 2009, s. 20).

Sekil 1. The Image Mill (2008) isimli dev enstelasyondan bir
gorsel.

Kaynak: https://www.alamy.com/stock-photo-canada-quebec-province-quebec-city-the-
images-mill-by-robert-lepage-48689131.html

"*?W y 'Nm' .

Sekil 2. The Image Mill (2008) isimli ¢alismadan bir diger gorsel.

Kaynak: https://www.cbc.ca/news/canada/montreal/massive-robert-lepage-show-reflects-
quebec-city-s-story-1.706088
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Sekil 3. Needless and Opium (1991) oyunundan bir gorsel. Oliver
Normand Jean Cocteau roliinde.

Kaynak: https://exmachina.ca/en/creation/436/needles-and-opium

Sekil 4. 887 (2016) oyunundan bir kare. Sahnede Robert Lepage.
Kaynak: https://fexmachina.ca/en/creation/249/887
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BOLUM 1V

Views Of Visual Arts Course Learning Difficulties
Teachers For Efficient Students!

Lokman Altinok
Ismail Celik

1. Introduction

Learning is a comprehensive and complex process that
continues from the day a person is born until the day he/she dies and
takes place according to his/her developmental level and individual
characteristics (Soysal, 1ilden- Kogkar, Erdogan, Senol &
Giictiyener, 2001). They are difficulties in understanding and
making sense of verbal and written expressions, reading, writing,
listening, thinking, speaking and solving mathematical skills as a
result of the individual's difficulty in gaining knowledge (Deniz,
Yorganci, & Ozyesil, 2009). Specific learning disabilities are basic

1A part of the study was presented as a summary paper at the 6 th International
Congress on Multidisciplinary Social Sciences. 21-22.06.2024.
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psychological processes and include difficulties in comprehending
verbal or written expressions, organizing information in the mind,
remembering and storing information, recalling, expressing oneself
and putting existing information into action (Cecil, King-Sears &
Mercer 1990; Kaptanoglu, 2016). While these difficulties are
sometimes identified in family life, they are mostly seen as
difficulties that are recognized at school age.

It is possible to define learning disability in a broader sense
as follows: The child's reading, mathematics or written expression
status determined as a result of individual and standardized test
applications is significantly lower than the expected rate of the
child's age, reading status and intelligence level (Deniz, Yorganci, &
Ozyesil, 2009).

Children's learning problems negatively affect their
academic success or daily activities that require reading, math or
writing skills. During the education and training process, students
experience some difficulties and difficulties and are misunderstood
by other individuals. While children with learning disabilities exhibit
similar characteristics compared to their peers, their difficulties are
often not recognized. After reaching school age, learning disabilities
begin to become evident in children, especially in situations where
academic performance is required.

Although the intelligence of children with learning
disabilities is at a normal level; it is seen that they have difficulty in
learning. Children with learning disabilities should not be confused
with children with behavioral disorders and intellectual disabilities.
Children with learning disabilities are defined as children who have
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difficulty in listening, thinking, speaking, writing, solving
mathematical problems, and who show inadequacy in some of the
psychological processes in understanding, using written and spoken
language (MEB, 2014).

1.1.Learning disabilities can be classified in different ways.
1.1.1. Reading Disorder (Dyslexia)

It is a type of disorder that occurs especially when reading.
Difficulties in the relationship between reading and speaking. The
word dyslexia comes from the Latin words dys (dis = difficult) +
legere (read); or Latin dys + Greek lexis (speech) (Richardson,
2016). While reading and writing, there are skips and confusions left
and right (Stein, 2001). These confusions are in the form of skipping
while reading, distorting the meaning, displacement, slow reading,
spelling, and not understanding. There are two different types of
dyslexia:

a. Developmental Dyslexia: If an individual who does not
have any intelligence problem never gains the ability to read or gains
it slowly and there is no brain disease causing this, this is called
'‘Developmental Dyslexia'.

b. Acquired Dyslexia: Reading difficulties that occur due to
brain damage in individuals who have learned to read are called
'Post-Acquired Dyslexia'. Neurologists use the term alexia for
reading difficulties. While alexia is used more in the sense of the loss
of acquired knowledge, dyslexia means the inhibition of learning to
read.
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1.1.2. Calculation Difficulty (Dyscalculia)

It is a scientific term for computational difficulty and
weakness. The Health Organization defines dyscalculia as a
limitation of calculation skills that is difficult to explain due to a
general lack of intelligence or inadequate education.

1.1.3. Writing Difficulty (Dysgraphia)

It is a condition in which the writing ability is lower than the
individual's intellectual capacity, age and educational level (Deniz,
Yorganci, & Ozyesil, 2009). Children with dysgraphia can read
appropriately but cannot write. This inability to write does not mean
that they cannot write anything. Dysgraphia is usually characterized
by problems with legibility and slow writing speed (Yildiz, 2013).
For this reason, it emerges with the situation of starting primary
school.

1.1.4. Learning Difficulties Not Otherwise Named

The most important feature of learning disabilities in this
group is that academic skill disorders are not explained by
inadequate education, mental retardation or emotional disabilities
(Deniz, Yorganci, & Ozyesil, 2009).

In our country, individuals with learning disabilities are
usually sent to guidance and research centers and after some
evaluations, they receive an inclusion report. The majority of
individuals who receive mainstreaming reports are perceived as
mentally disabled. This is a situation arising from the fact that
learning disabilities are not sufficiently known (Aslan, 2015).

Although the intellectual capacity of individuals with

learning disabilities is normal or close to normal, they have
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difficulties in showing the success expected from them from the
beginning of their school life. Art education can help these children
overcome their learning difficulties. Since art education is the most
reliable environment that includes the development of individuals in
a broad sense (Buyurgan 2001), it has to take place in the lives of
students as activities aimed at eliminating learning difficulties.

1.2. Individuals with Learning Difficulties and Art Education

Art education has a very important place in the education of
individuals with learning disabilities. The concept of art education,
in a conceptual and general sense, defines in-school and out-of-
school creative artistic education that includes all fields and forms of
arts. In a narrow sense, it defines the courses given in classes in
schools related to this field (Erim and Caferoglu, 2012).

Art education is the entirety of all creative activities in and
out of school. Art education is based on the development of aesthetic
concerns, thoughts and opinions, the maturation of talent and
creativity, and the effort to approach artistic values with tolerance
within the integrity of all physical and spiritual education of the
individual. The main purpose of art education is not to achieve the
artistic. Reaching the artistic is the aim of art. The aim of art
education is to reach the individual. For this reason, art education
should be created and implemented to meet the needs of individuals
(Erim and Caferoglu, 2012). According to Buyurgan (2001), art
education is one of the most important environments for creative
thinking and personality development. It is stated that creativity
emerges and contributes to the formation of personality due to
factors such as the effectiveness of imagination in art education and

the ability of individuals to work in a comfortable environment.
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One of the most important goals of art education is to teach
seeing, hearing, touching and tasting. In this way, it is the first
condition necessary to better perceive what is around and to tend
towards shaping it. “Seeing” rather than just looking, “hearing”
rather than just hearing, “feeling what is touched” rather than just
feeling with the hands are the first stages necessary for creativity.
Through art education, the child's interaction and communication
with his/her environment will be stronger and clearer (Buyurgan
2001). In this way, what we call integration with the environment
will emerge and the individual will have a more harmonious
personality.

Visual arts education has a very important place in the lives
of individuals with mental and physical disabilities by helping them
to express their inner worlds, socialize with group work, and better
develop their motor skills. If we look at the life of the first cave
people; human beings tried to express themselves with various
symbols and colors before using verbal communication (Erim and
Caferoglu ,2012). This situation shows that art education has an
effect on every moment of human beings. The art lesson activity,
which emerges as an expression of the child's power of
understanding, talent and creation, goes beyond the observations of
the activity and emerges as the ability to express oneself and one's
talent and affects the child's soul breeze (Catterall & Peppler, 2007).
For this reason, in many intelligence and development tests, painting
is considered as a symbol of a certain maturity and accepted as a
measurement tool. This is because along with intelligence and motor
development, there is a significant development in drawing. This
development means the development of certain mental-motor

--76--



functions such as attention, fine and gross muscle development,
perception, eye-hand coordination (Yavuzer, 2005).

Different materials and methods used in visual arts studies
reflect positively on the child's development and increase his/her
interest in art lessons. Techniques and methods taught with different
materials will enable children to express themselves better and offer
a wide range of classification opportunities. Painting is of great
importance not only as a criterion to introduce the child to us from a
psycho-pedagogical point of view, but also as a means of expression
to reflect his/her intelligence, personality, close environment and
inner world (Erim & Caferoglu, 2012).

The change that occurs with children's artistic activities
follows a course parallel to their mental and physical development.
Every child starts his/her first drawing activity with scribbling. In
some children, this takes a long time, while in others it turns into
shaped or meaningful lines in a short time. These drawings, called
scribbling, enter a different process with the development of hand-
eye-brain coordination and psycho-motor skills. The development of
children's drawings is divided into five phases and listed as follows;

1. Doodling Period (2-4 years old)

2. Pre-Schema Period (4-7 years)

3. Schematic Period (7-9 years)

4. Realism (Grouping) Period (9-12 years)

5. Period of Apparent Naturalism (12-14 years old)

It is quite difficult to accurately distinguish each child in

these stages and their development between the stages is different.
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“This development refers to the development of certain mental-
motor functions such as perception, attention, eye-hand
coordination, fine and gross muscle development. In parallel with
the advancing age, more detailed and meaningful figures are
expected from the child who starts drawing with doodles. Failure to
see these figures means that the child continues an activity below
his/her age level. This situation can be considered as a
developmental problem rather than a lack of skill.” As these
problems are due to many reasons, it can also be stated that it is a
mental development problem (Erim and Caferoglu ,2012). This
situation increases the need for art education programs in the
development of the individual as a whole.

1.3. The Contribution of Art Education in the Development of
Individuals with Learning Disabilities

Art education has an important place in “gaining individual
identity, increasing confidence and courage, ensuring adaptation to
social life, tasting the sense of success, development of hand-eye-
brain coordination, development and regulation of emotional
structure, development of expression power, increasing perception
structure, development of aesthetic taste and sense of pleasure,
development of creativity”.

Visual arts education is important for the integration of the
individual with society. On the contrary, the disabled individual who
does not live outside the society, but lives intertwined with the
society, shares some of his/her feelings to the extent of his/her own
competencies. His/her skills and abilities, vocabulary and language
development may be insufficient to reflect his/her feelings and
thoughts. However, this inadequacy is a concept expressed by
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comparing with the level of communication in normal individuals.
At this point, what is more important than the inadequacies in the
expressions of individuals with intellectual disabilities is the
inability of normal individuals to understand them.

Where words and sounds are insufficient, visual arts
education is an important way of understanding the individual. For
this reason, the role of art education gains more importance in the
education of both normal and disabled individuals.

Through visual arts education, people develop their feelings
and thoughts and perceive the world around them. The conscious
execution of art education within the scope of the course contributes
positively to the development of individuals.

In this study, it was aimed to determine the place and
importance of visual arts course in the education of individuals with
learning difficulties and to examine the painting works of individuals
with learning difficulties. It is hoped that the findings and the results
of the research will reveal the findings in order to carry out the
lessons more consciously.

2.METHOD
2.1. Research Model

This research, which aims to evaluate the visual arts
education performance of students with learning difficulties by
taking the opinions of their teachers, is a qualitative study.
Qualitative research is a research in which qualitative data collection
methods such as observation, interview and document analysis are
used and a qualitative process is followed to reveal perceptions and
events in a realistic and holistic way in a natural environment
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(Yildinm & Simsek, 2006). In this context, the research is a case
study and was designed based on case study, one of the qualitative
research techniques. Case study is a research design used in many
fields, especially in evaluation processes, in which the researcher
analyzes a situation, often a program, event, action, process or one
or more individuals in depth. Situations are limited in time and
action, and researchers collect detailed information using various
data collection methods over a long period of time (Creswell, 2017).
Case study is a research method that examines situations within their
real-life framework, is used in cases where more than one data
source is available, and provides a holistic interpretation and
presentation of the study (Merriam, 2013). In this context, the
research was conducted with a case study to examine in detail the
contribution of the visual arts course to the performance of students
with learning difficulties.

2.2. Study Group

In qualitative research, sometimes even an individual can
constitute the qualitative research sample due to the characteristics
of the research problem, the limitations of the resources available to
the researcher, and the characteristics of the information collection
and data analysis methods used (Yildirim & Simsek, 2000). Sample
selection in qualitative research varies according to the limitations
of the research resources and the information collection and data
analysis methods used. In this study, convenience sampling, one of
the purposive sampling methods, was used.

In convenience sampling, the researcher selects the situation
that is close and easy to access. Convenience sampling is often used

when the researcher is not likely to use other methods. This sampling
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provides speed and practicality to the study. Generally, convenience
samples are relatively less costly. The aim of all qualitative research
is to create a data set based on richer descriptive and in-depth
information about the situation or situations studied. It can be
applied as long as it serves this purpose and its justifications are
presented clearly and credibly (Yildirnm & Simsek, 2000). The
reason for choosing convenience sampling is that the researcher
preferred the classroom teachers working in the district where the
researcher lives in order to have easy access to the participants.

The sample of the study consisted of 22 visual arts teachers
working in institutions affiliated to Erzurum National Education
Directorate. Appointments were made for each researcher from the
schools to be researched and face-to-face interviews were conducted
by going to the schools on the specified days.

2.3. Data Collection Tool

An interview form was prepared by the researcher and the
opinions of Visual Arts Teachers in public schools affiliated to the
Ministry of National Education were obtained. While developing the
interview form, firstly the questions were formed in the form of main
headings, and a preliminary interview was conducted with 3 teachers
to determine whether the questions were easily understandable and
clearly expressed. At the beginning of the interview, the researcher
explained the purpose of the research and how it would be conducted
to the teachers and obtained permission to record the data with a
voice recorder in order to obtain the data reliably. After the interview
was completed, the responses of the teachers to the interview
questions were analyzed and transcribed.
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In order to determine the content validity of the interview
form to be used in the research, the interview form was examined by
three experts from the field and finalized.

The questions in the interview form are given below:

1. If you had a student with learning difficulties, what kind
of problems did you observe in learning?

2. What should we pay attention to in the education of
students with learning difficulties?”

3. What kind of activities do you do for students with
learning disabilities in visual arts classes?

4. What are your thoughts about the effects of visual arts
education on the development of motor skills of children with
learning disabilities?

5. Do you think that visual arts education helps the
communication skills of children with learning disabilities?

6. What is the effect of visual arts education on the
development of students with learning disabilities?

3.FINDINGS

In this section, the findings and interpretations obtained from
the responses of the interviewed teachers to the interview questions
are presented. In presenting the findings and interpretations, the
questions that were addressed in line with the main purpose of the
research and that needed to be answered were presented by
considering the order of the questions in the interview form.
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Table 1. If you had a student with learning difficulties, what kind of
problems did you observe in learning? Teacher Responses to the

Question.
Answers f
Children have difficulties in expressing themselves 12
They are inadequate in implementation 10
They do not use time well while doing their studies 4
Children are weak in comprehension skills 3

To the question “If you had students with learning
difficulties, what kind of problems did you observe in learning?” in
Table 1, 12 teachers answered that children have difficulties in
expressing themselves, 10 teachers are insufficient in their practical
work, 4 teachers cannot use time well while doing their work, and 3
teachers are weak in children's comprehension skills in verbal
subjects.

Table 2. What should we pay attention to in the education of
students with learning difficulties? Teacher Responses to the

Question.
Answers f
The child should receive support when doing activities 12
Warning boards should be prepared 10
The variety of activities may tire the child G
Repeating the course subject more in practice time should be allocated 4
When planning; the purpose should be determined. 3
For each deficiency to be adequately developed
Prepared activities should support each other 3
The tools and equipment used contribute to the development of social relations.
Must be a contributor 3
It is important to take age into account when organizing activities 1
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In Table 2, in response to the question “What should we pay
attention to in the education of students with learning difficulties? *,
12 teachers answered that the child should get support while doing
activities, 10 teachers should prepare stimulating panels, 6 teachers
said that the variety of activities may tire the child, 4 teachers said
that more time should be allocated for repetition of the lesson
subject, 3 teachers said that the purpose should be determined while
planning, 3 teachers said that the activities prepared should support
each other in order to develop each deficiency sufficiently, 3 teachers
said that the tools and materials used should contribute to the
development of social relations, 1 teacher said that it is important to
take into account the age and development level while organizing
activities.

Table 3. Teacher Responses to the Question: What kind of activities
do you do for students with learning difficulties in visual arts

class?
Answers f
Paint activities 21
Primary and secondary colors 12
Activities that develop creative thinking and imagination 10
Activities related to line, stain, pattern work 9
Activities related to printmaking 6
Attention-grabbing activities 3
Activities related to the use of equipment 3
Activities related to recognizing natural assets 3
Activities related to revealing individual differences 1

To the question “What kind of activities do you do for
students with learning difficulties in the visual arts course?”” in Table
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3, 21 teachers gave the answers of painting activities, 12 teachers
gave the answers of primary and secondary colors, 10 teachers gave
the answers of activities that develop creative thinking, talent and
imagination, 9 teachers gave the answers of activities related to line,
stain, pattern work, 6 teachers gave the answers of activities related
to print work, 3 teachers gave the answers of activities that attract
attention to the lesson, 3 teachers gave the answers of activities
related to the use of tools, 3 teachers gave the answers of activities
related to the recognition of natural assets, 1 teacher gave the
answers of activities related to revealing individual differences.

Table 4. What are your thoughts on the effects of visual arts
education on the development of motor skills of children with
learning disabilities? Teacher Responses to the Question.

Answers f
I think it will improve your drawing skills 13
I think it 1s effective in the development of motor skills 9
They develop hand-eve coordination 5

The missing and negative aspects of motor skills

I think it will improve 4
They can work in three dimensions 3
They can develop their hand skills with kneading materials 1
They can develop their hand skills in finger painting 1

In Table 4, in response to the question “What are your
thoughts about the effects of visual arts education on the
development of motor skills of children with learning difficulties? *,
13 teachers think that it will improve drawing skills, 9 teachers think
that it is effective in the development of motor skills, 5 teachers think
that it improves hand-eye coordination, 4 teachers think that the
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missing and negative aspects of motor skills will improve, 3 teachers
can do three-dimensional work, 1 teacher can improve hand skills
with kneading materials, 1 teacher can improve hand skills in studies
with finger paint.

Table 5. Teacher Responses to the Question: Do you think that

visual arts education helps the communication skills of children
with learning disabilities?

Answers f
I think group work will improve communication skills 14
Helps students to recognize and introduce themselves 12
They encourage each other during their work 4
Helps him/her express his/her views freely 3
Help them overcome the difficulties they face by discussing them 3

To the question “Do you think that visual arts education helps
the communication skills of children with learning difficulties?”” in
Table 5, 14 teachers answered that group work would improve their
communication skills, 12 teachers answered that it would help
students to recognize and introduce themselves, 4 teachers
encouraged each other during their work, 3 teachers helped them to
express their opinions freely, 3 teachers helped them to overcome
the difficulties they encountered by discussing them.
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Table 6. What is the effect of visual arts education on the
development of students with learning difficulties? Teacher
Responses to the Question.

Answers f
Allowrs him to express his inner world 12
Provides a pleasant pastime 9
Helps with deficiency in psychomotor skills 8
Increases self-confidence 7
Emotionally relaxes children 4
Activities that support his/her disability positively affect his/her development 4
Reduces distraction 3
Improves hand skills 3
Through a sense of cooperation and collaboration

Reduces anxiety for introverted children 2
Learn to respect the opinions of others 1

Table 6. “What is the effect of visual arts education on the
development of students with learning difficulties?” To the question
“What is the effect of visual arts education on the development of
students with learning disabilities?”” 12 teachers answered that it
allows them to express their inner world, 9 teachers said it allows
them to have a pleasant time, 8 teachers said it helps with inadequacy
in psychomotor skills, 7 teachers said it increases the sense of self-
confidence, 4 teachers said it relaxes children in an affective sense,
4 teachers said activities that support their inadequacy positively
affect their development, 3 teachers said it reduces distraction, 3
teachers said it improves hand skills, 2 teachers said it reduces
anxiety for introverted children thanks to the sense of cooperation
and working in cooperation, and 1 teacher said they learn to listen to
and respect the opinions of others.
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4.CONCLUSION, DISCUSSION AND
RECOMMENDATIONS

Learning can be defined as a relatively continuous change in
behavior in conjunction with daily life activities. An individual can
adapt to the environment he/she is in through four types of learning.
These are classical conditioning, operant conditioning, habituation
and complex learning. In order for all these processes to take place,
the individual needs to reach a certain maturity. Individuals with
specific learning disabilities have serious problems in these four
types of learning (Soysal, Ilden- Kockar, Erdogan, Senol &
Giiciiyener, 2001).

Art and art education should not be seen as a type of
education that only gifted individuals can acquire within the general
education system. Because with art education, people with high
perception power, who can develop different perspectives, who
respect human and social values, who are creative and have aesthetic
taste can be raised. These characteristics are not only the
characteristics of people who are talented in art, but also the
characteristics that all individuals living in our society should have.
Therefore, art education is an education that all individuals should
acquire.

Visual arts courses give the individual the sense of creation
through the competencies that exist in nature and human beings.
While the individual creates a product by using the tools in front of
him/her, the experiences and excitement he/she gains in the process
and the happiness he/she experiences as a result are the most
important contributions of the visual arts course in the education of
people with learning difficulties. In addition to this contribution,
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important gains are provided to their cognitive, affective and psycho-
motor development.

Most of the teachers who participated in the research
expressed the difficulties experienced by the children in expressing
themselves and in the application studies when asked what kind of
learning your student with learning difficulties has in learning.
According to (Salderay, 2001) (cited in Erim and Caferoglu, 2012),
art education should be created and implemented in a way to meet
the needs of the individual. From this point of view, art education is
one of the most important tools for children to express themselves.

Most of the teachers who participated in the research
answered the question “What should we pay attention to in the
education of students with learning difficulties?” as “The child
should receive support while doing activities” and “The teacher
should prepare stimulating panels and make slide shows, taking into
account the characteristics of the child with learning difficulties”.
Art education is one of the most reliable environments where
creativity education is prioritized, divergent thinking is developed,
and each student is tried to be guided in parallel with personal
development and tendencies (Buyurgan 2001). Children with
learning difficulties should be supported with art education for their
personal development.

Most of the teachers who participated in the study answered
the question of what kind of activities do you do for students with
learning disabilities in visual arts class as painting activities and
colored work. Colorful work activities are important because they
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significantly help children's motor development and support the
development of hand-eye coordination.

Most of the teachers who participated in the study answered
the question “What are your thoughts on the effects of visual arts
education on the development of motor skills of children with
learning disabilities?” as “I think it is effective in the development
of drawing and imagination and motor skills”. Art education is a
whole with the dimensions of art history, aesthetics, criticism and
practice (Buyurgan 2001). Within this integrity, the effect of art
education on the development of individuals with learning
difficulties is very important.

Most of the teachers who participated in the study answered
the question “Do you think visual arts education helps the
communication skills of children with learning disabilities?”” with
the answers that group work will improve communication skills and
will help students to recognize and introduce themselves.
Communication is the realization of the accumulation, transfer and
sharing of information, feelings and thoughts through symbols
whose meanings are agreed upon, both in common and in different
time and space dimensions (Zillioglu, 1993). From this point of
view, we can say that art education has a very important place in
children's communication.

Most of the teachers who participated in the research
answered the question “What is the effect of visual arts education on
the development of students with learning difficulties?” as “It allows
them to express their inner world and helps with the inadequacy in
psycho-motor skills”. All major art activities try to tell us something.
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Things that are universal tell us something else about human beings
or about art itself. Art is also a style of knowledge, and the world of
art is as valuable and useful to human beings as the world of science
or philosophy (Buyurgan 2001).

When we look at the literature, there are similar studies on
the necessity of art education for children with learning difficulties.
According to (Oner, 2006), music education can help children with
learning difficulties understand their emotional reactions.

Again, according to (Erim and Caferoglu, 2012), visual art
education is a process that will help normally developing or
mentally-physically disabled children to express their inner worlds,
to socialize with group work and to develop motor skills in a
healthier way, and art education has an important place for the
development of all students receiving education.

In line with the information obtained from the results of the
opinions, suggestions were developed to give the necessary
importance to art education. The suggestions developed in line with
the results obtained are as follows:

Every segment of the society should be made aware of the
importance of visual art education, which contributes significantly
to the personal, affective and motor skill development of children
with learning disabilities. At this point, necessary studies should be
carried out on the importance of art education by creating various
educational programs.

Workshops that will attract students' interest, where they can
both learn, have fun and work in groups should be organized. The
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motivation of students should be increased by increasing artistic
activities with exhibitions to be opened inside and outside the school.

As with all children, skill development is an important factor
in children with learning disabilities and children in need of special
education. For this reason, art education programs should be created
and implemented more meticulously and devotedly for children with
learning disabilities and children in need of special education. The
content of these programs should be prepared in cooperation with
educational sciences, special education and visual arts departments.

A large number of studies on the subject will contribute to
parents, teachers and individuals with learning disabilities in the
diagnosis, education and treatment of learning disabilities.
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