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FRANSIZCA YABANCI DiL OGRETIMINDE FiLM
KULLANIMI

GiZEM KOSKER!
Giris
Egitim ve Ogretimin her asamasinda, keyif alinarak
gerceklestirilen etkinlikler daha 6grenme siirecinde daha etkili ve
kalict bir role sahiptir. Cagimizin i¢inde bulundugu dijital donemde
artik  geleneksel yoOntemlerle, standartlasmis uygulamalarda
stirdiiriilen egitim ve dgretim faaliyetleri, 6grenen tarafindan amaca
hizmet etmemektedir. Bu nedenle birgok seyin teknolojik
uygulamalar, yapay zeka gibi araglarla, bir baskasma ihtiyag
duyulmadan yapilabildigi giiniimiiz diinyasinda, artik bir 6gretmen
esliginde yapilan egitim ve Ogretim siirecleri demode kalmaktadir.
Bu bariyeri asabilmek i¢in 6gretmen 6grenci etkilesimli ilerleyen
derslerin miimkiin oldugu kadar 0Ozgiin, eglenceli ve dersin
hedeflerine somut sekilde cevap verecek nitelikte olmasi 6nemli
degiskenlerdir. Monotonluktan uzak, dinamik ve Ogrenci ilgisini
cekmeye odakli dil derslerinin, 6grenme siireci iizerinde birgok
olumlu etkisi olmaktadir.
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Anabilim Dal1, 0000-0002-0115-9756.
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Bir dili eglenceli bir sekilde 6gretmek; pedagojik, biligsel ve
duygusal acidan pek ¢ok avantaj sunmakta ve kalic1 ve motive edici
bir dgrenmeyi kolaylastirmaktadir. Ogrenme siireci eglenceli ve
keyifli oldugunda, 6grenciler derse katilimi atmakta ve dgrenme
istekli pekismektedir. Bu durum motivasyonu giliclendirmektedir.
Diger yandan eglenceli etkinlikler duygular ve yaraticiligi harekete
gecirmektedir. Bu giidilenme kelime hazinesinin, dil bilgisi
yapilarin ve deyimlerin daha kolay hatirlanmasini saglamaktadir.

Bu degiskenler hesaba katildiginda derslerde 6zgiin (gercek)
materyal kullanimimin 6nemi ortaya cikmaktadir. Bu bdliimde
yabanci dil olarak Fransizca 6gretimi siirecinde hedef dil ve kiiltiir
aktariminda Ogrencilerin sikilmadan ilerleyebilecegi ve ayni
zamanda hedef toplumun gilindemini takip edebilecegi 6zgiin
kaynaklar arasindan secilmis film kategorisinden yararlanilarak
hazirlanmis bir ders plani 6rnegi hazirlanmastir.

Hedef Dilde Giindelik Hayat icinde Gercek iletisim Becerisi Gelisimi

Yabanct dil ogretiminde en temel amag¢ hedef dilin
konusuldugu toplum i¢in gergek iletisim durumlarinda rahatlikla
iletisim kurabilme becerisi kazandirmaktir. Bu beceri kazanimina
odaklanilmadig takdirde aktarilan dilbilgisi kurallari, zengin kelime
hazinesi veya dogru fonetik kullanimlar1 temel amaci ne yazik ki
karsilayamamakta ve islevselligini yitirmektedir. Avrupa Diller
Ortak Bagvuru Metninde yer alan Eylem Odakli Yaklasim ortaya
cikana kadar yabanci dil ogretiminde, genellikle basmakalip
ornekler ve standartlasmis diyaloglar iizerinden ilerleyen
kaynaklardan yararlanilmaktadir. Kaynaklarda dil 6grenenlere
aktarilan etkinlikler, hedef toplumda farkli iletisim durumlarindan
ornekler, sinirlt ve kaliplasmis bicimde verilmektedir. Bilinen ve
hepimizin asina oldugu bir Ornekle somutlastirmak gerekirse,
ogretilen dil ne olursa olsun, baslangi¢ diizeyi kaynaklarin hemen
hemen hepsinin ilk iinitesinde yer alan karsilasma, tanisma,

—5--



selamlagsma bagliklar1 altinda hedef iilkeye gelen farkli milletlerden
kisilerin merhabalasip, birbirinin ismini ve nereden geldigini
sordugu klise diyaloglar verilebilir. Yeni bir dille sadece verilen bu
yapay Orneklerle tanigan dil 6grencisi, hedef topluma gittiginde veya
hedef dilde konusan biri ile karsilastifinda, kaynaklarda gormiis
oldugu dil kullanimlar1 ile karsilasirsa iletisime girmekte zorluk
yasamaktadir. Cilinki hedef dilin kiiltiiriine veya farkli dil
kullanimlarindan haberdar degildir. Bu engel dil 6grencisinin,
ogrenmekte oldugu dili etkili sekilde kullanamamasina, kendine
giivenin ve bunun sonucunda motivasyonun azalmasia yol
acmaktadir.

Eylem Odakli Yaklasim, dilin sosyal boyutunu merkeze
almakta ve kisinin hedef toplum icinde hem sozleriyle hem
davranislartyla dil ile beraber kiiltiirel baglamiyla da etkilesime
girebilmesini amaglamaktadir. Bu amaca ulagmak i¢inde, gliniimiiz
dil 6gretiminde hedef dilin konusuldugu toplumun icinde yer alan
Ozgiin yani otantik (gercek) dokiimanlardan yararlanilmasi
gerektigini savunmaktadir. S6z konusu 6zgiin dokiimanlar, bir dili
ogrenmek i¢in 6zel olarak tasarlanmis kaynaklarin aksine tamamen
dogal ve hedef toplumun i¢indeki bireyler tarafindan giindelik hayat
icinde kullanilan belgelerdir. Bu nedenle de kisinin gercek
ihtiyaclarina cevap vermektedir. Bununla birlikte 6zgiin dokiimanlar
oldukc¢a zengin ve ¢esitli bir yelpaze sundugu i¢in dil becerilerinin
yaninda, 6grencinin vizyonunu da genisletmektedir.

Ozgiin Dokiiman Tanim ve Kapsami

Metni Hedef dili konusan insanlarin giinliilk yasamlarinda
kullanmalarma yonelik olarak hazirlanmis, herhangi bir pedagojik
ozellik tasimayan materyaller otantik materyaller olarak
tanimlanmaktadir. Yabanci dilde kullanilan otantik materyalleri;
smif icinde, tizerinde higbir &gretici degisiklik yapilmadan
kullanilan, hedef dili konusan bireyler i¢in hazirlanmis herhangi bir
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dokiiman olarak da tanimlamak miimkiindiir (Temizyiirek & Birinci,
2016: 55).

Ozgiin dokiimanlarin dogrudan hedef dili konusan bireyler
icin hazirlanmis oldugu icin, hedef dilin giindelik hayat i¢indeki
gergek iletisim durumlarindan olugsmaktadir. Bu durumun en One
cikan avantaji O0grenilen dilin farkli kullanimlari, farkli lehgeler,
kiiltiirel ifadeleri iceren zenginligi sunmasidir. Diger yandan bu
dokiimanlarin giindelik iletisimde son derece genis bir yer tutan
sOzsiiz iletisim Ogelerini de dil 6grencisine aktarmasi bir bagka arti
yonii olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Anadili Fransizca olan kisiler tarafindan kullanilan 6zgiin
dokiimanlar, dil 6grencisine bir Frankofon iilkesini, o tilkenin giincel
gelismelerini, giinliilk yasamini ve en dnemlisi "ger¢ek Fransizcay1”
sundugu i¢in Fransizca yabanci dil Ogretiminde iletisimsel dil
Ogretimine odaklidir. Bu yonii ile ders kitaplarinda yer alan ve yapay,
ogretim amagli olusturulmus dokiimanlarin 6ne ¢iktig1 Fransizcadan
tamamen farklidir (Aslim-Yetis, 2010: 10).

Glniimiiziin ~ sundugu  teknolojik  imkanlar  6zgilin
dokiimanlara kolaylikla erisim kolayligi sunmaktadir. Ozgiin
materyaller son derece genis bir yelpazede ve cok cesitlidir.
Televizyon ve radyo programlari, filmler, haberler, hava durumlari,
havaalan1 duyurulari, elektronik kitaplar, telefon mesajlari, videolar,
podcastler, is gorlismeleri vb. dokiimanlar isitsel otantik
materyallere 6rnek olarak verilebilir. Reklamlar, brosiirler, dergiler,
gazeteler, yol isaretleri, takvimler, biletler, ATM ekranlar1 ve
ciktilari, siirler, kullanma kilavuzlari, bagvuru formlari, makaleler,
yemek tarifleri, restoran mentileri, karikatiirler, havaalan tarifeleri
vb. dokiimanlar da yazili otantik materyallere 6rnek olarak
verilebilir.

Ozgiin dokiimanlarin bu zenginligi iginde yabanci dil
Ogretimi siirecinde kullanilacak olani segme konusunda gz oniinde
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bulundurulmast gereken bazi kriterler bulunmaktadir. Nitekim
dokiiman se¢imi dogru yapilmadigi takdirde Ogretim siirecinde
hedeflenen sonuclara ulagilmayabilir. Otantik materyal segerken ilk
olarak Ogrencilerin ihtiyaclarmi karsilaylp karsilamadigina ve
Ogrencilerin ilgi alanlar1 dahilinde olup olmadigina bakilmalidir
(Temizyiirek & Birinci, 2016: 58). Bu kriterler se¢ilen dokiimanin
hedef kitlenin dil seviyesine uygunlugunu saglamaktir. Hedef
kitlenin yas, cinsiyet, sosyokiiltiirel Ozellikleri hesaba katilarak
genelin ilgisini ¢ekecek icerikli dokiiman se¢imi de ders boyunca
motivasyon ve katilimin yiiksek tutacak bir diger kriterdir. Diger
yandan 0gretmen ders iceriklerine uygun, hedef dili dogal kiiltiirel
ortamindaki gibi edindirecek gergek yasami modelleyen materyalleri
secebilmeli ve yeni materyaller gelistirebilme becerilerine sahip
olmalidir. Materyaller, Oncelikle hedef kiiltliri tanitmals,
kiiltlirleraras1 ortamlar1 temsil edebilmelidir (Dellal & Yiicel, 2015:
1064).

Derslerde kullanilacak pedagojik materyal bir¢ok avantaj
sunmaktadir. Her seyden Once, 6grencinin hafizasini uyarmaktadir.
Ogrencinin merakim tetiklerken ayn: zamanda onu diisinmeye
tesvik etmektedir. Ogrencinin anlama yetisini gelistirmektedir.
Ogrenciyi, 6gretim-6grenim siirecini merkezine alacagi bir diisiinme
cergevesi olusturmaya yonlendirmektedir. Bu nedenle kullanilacak
materyal, 6zellikle 6grenci i¢in onemli bir motivasyon kaynagidir.
Biitlin bu artilar1 nedeniyle derslerde kullanilacak materyal se¢imi
cok Onemlidir. Pedagojik materyalin se¢imi genellikle asagida
belirtilen alt1 kritere gére yapilmaktadir (Ertek, 2020: 51).

o Icerik,
e Uygulama zamani,
o Kullanim siiresi,

e Materyalin olas1 yeniden kullanimi,
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e Kullanilan malzemenin sinirliliklari,
o Kisisel zevkler.

Bu kriterler, dersin daha iyi hazirlanmasini ve {iizerine
diisiiniilmiis bir yaklagim ile tutarli bir ders igerigi olusturulmasini
saglamaktadir. Pedagojik materyal sec¢imi {lizerine yapilan bir
degerlendirme, bilginin pedagojik agidan daha etkili aktarilmasina
yardimci olmaktadir. Bu c¢ercevede materyal temelde Ogretmenin
calistirmak ve gelistirmek istedigi yeterliklere gore secilmektedir.
Materyal araciliiyla amaglanan 6grencilerin dikkatini toplamak ve
siif igindeki etkilesimi artirmaktir (Ertek, 2020: 51).

Ozgiin Dokiiman Olarak Film

Metni Filmler, 6grencilerin sozel becerilerinin gelismesini
destekleyici ve onlar1 bu konuda motive edici etkili bir yontemdir.
Ciink filmler 6grencilere, giinliik konusma dilini ve bu dildeki en
giincel kelime ve sozlerle karsilasma olanagi sunmaktadir. Ayrica
filmler, 6grencilere hedef dilin giinliik yasamda nasil kullanildigini
gormeleri icin biiylik bir firsattir. Bununla birlikte film izleme,
ogretmen tarafindan yapilacak bazi iletisim etkinliklerinin
yardimiyla  Ogrencilerin  konusma  becerilerinin  geligsmesini
saglamaktadir. Bu etkinlikler 6grencilerin hedef dilde iletisim
kurmalarma hazirlayici ve tesvik edici bir rol oynamaktadir (Iscan
& Karagoz, 2016: 1267).

Dersi filmlerle araciligiyla islemek hi¢ siiphesiz 6grencinin
derse yakinlik kurmasimi saglar. Ogrencilere Ogrenilen kiiltiirle
tanisma imkam verir. Ogrencinin dile daha hizli adapte olmasin1 ve
dilin ritmine aligmasim1 saglar. Fakat filmlerin diger ders
materyallerinin detayli sekilde hazirlandig1 gibi 6zenle secilmesi,
ogretilen konuyla iligkisinin olmasi gerekmektedir. Film kullanimi
konusunda su 6zelliklere dikkat edilmelidir: Filmde gegen konular
cok derin ve karisik olmamalidir. -Filmde argo, deyim, agiz
ozelliklerine bagh konusma c¢ok yer almamalidir ¢linkii 6grencileri
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zorlayabilmektedir. -Film Oncesi 6grenciye filmin fragmani, filmin
karakterleri, fotograflar1 gosterilerek c¢esitli tahminler alinmali,
ogrenci film ve ders konusunda meraklandirilmalidir. -Filmin
izlenecegi smif dersten Once kontrol edilmeli ders sirasinda
olusabilecek teknik sorunlarm 6niine gegilmelidir (Ozdemir, 2021:
4).

Ogrencilere zengin dgrenme ortamlarmi hazirlayabilecek
araclardan birisi filmlerdir. Filmler, dersleri daha basit ve ilging hale
getirmenin yaninda, Ogrencilere geleneksel Ogretim anlayisiyla
kazandirilmas: miimkiin olmayan pek ¢ok niteligi kazandirabilecek
araglardir. Ozellikle cagimiz insanmin ihtiya¢ duydugu ve iist diizey
diisinme becerileri olan sentez, analiz ve degerlendirme
becerilerinin  filmler araciligiyla O6grencilere kazandirilmasi
miimkiindiir (Zeytinkaya, 2018: 31).

Filmlerde gosterilen kiiltiirel 6rneklerin, dil 6grencilerinin
hem hedef toplumu kesif hem de kendi degerleri {lizerine diislinerek,
kaynak kiiltiirde farkindalik i¢in elverigli ortam sunmaktadir. Bu
bakis agisi, her dil 6grenenin sahip olmasi gereken agik bir diinya
gorisiinii desteklemektedir (Kosker, 2021: 557). Bu durum filmlerin
kiiltlirleraras1 iletisim becerisi gelisimine katkida bulunmaktadir.
Filmler ger¢cek yasami, popiiler kiiltiirli, sanati, kiiltiirel ve estetik
imgeleri gercekci sekilde yansitmaktadir (Iscan, 2017: 442- 444).

Etkili ve dogru bir yabanci dil 6gretiminde, dil 6grencisine
mutlaka  kiiltiirleraras1  iletisim  becerisinin  kazandirilmasi
gerekmektedir. Bu beceri kazaniminin 6n kosulu ise, kisinin dnce
kendisinin ve kendi kiiltiiriinlin farkina varmasindan ge¢cmektedir.
Bu farkindalik, diger kiiltiirlerle iliski kurmay1 ve karsilagtirma
yapmay1 miimkiin kilmaktadir (Renaud Dumont, 2008: 179).

Bu baglamda filmler, bir¢ok kiiltiirel referansi tagiyan ve
kapsamli, 6zgiin belgeler olarak kabul edilen yapimlardir. Gorsel,
isitsel, olaylara dayali boyutlarinin yani sira metinsel boyutuyla da
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sahnelenen ¢ok yonlii unsurlar sayesinde, kiiltiirel deneyimlerin birer
“Ozeti” olarak dil 6grencisi lizerinde daha biiyiik bir etki yaratmalari
beklenmektedir. Filmler, Ogrencinin bir toplulugun kiiltiirine
dogrudan dalmasmi saglamakta ve ve bu nedenle &grenciler
tarafindan biiyiik bir ilgiyle karsilanmaktadir (Ganea, 2016: 250).

Lagoutte’ye (2015: 5) gore derslerde gorsel sanatlarla
ugrasmak asagida verilen yetileri desteklemektedir:

e Gorsel dil 6grenmek i¢in,

o Estetik diisiince kazanmak icin,

e Tiim kavramlara daha kolay erisebilmek i¢in,

e Gorsel okuryazarlik i¢in vazgegilmez oldugu igin,

e Hayal giicilinilin yaratic1 yetilerini gelistirmek igin,

e Nesnelere kars1 alict bir tutum kazanmak igin,

e Gorsel benzetim (analojik diisiinme) kaynaklarina ulagsmak
icin,

e Algilama yetilerini gelistirmek i¢in,

e Duygular ifade edebilmek i¢in,

o Bilingli ve bilgili bir sanat izleyicisi olabilmek i¢in.

Fransizcay1 gorsel-isitsel bir materyalle 6gretmek/6grenmek,
modern ve etkin dil 6gretimi/6grenimi yaklasimi i¢in bir meydan
okumadir. Eger yabanci bir dil 6grenmek; diinyaya agilmak, yeni
ifade, eylem ve etkilesim olanaklarin1 kesfetmek, ayni zamanda
eglenmek ve Ogrenmenin keyfini kesfetmek, diinyaya farkli bir
acidan bakmay1 diisiinmek, kendininkinden farkli bir kelime
evrenini tanimak ve kendi kiiltiirinden baska bir kiiltiirle
karsilagmak anlamima geliyorsa, gorsel-isitsel materyaller bu
kesiflere hizmet eden bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Kerrita,
2017: 68).
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Filmlerin, 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmede etkin
bir rol oynadigi belirtilebilir. Ogrencinin 6grendiklerini unutma
olasiligmmi azaltir, ¢agdas Ogretim ortami kosullar1 hazirlayarak
Ogrenciyi gilidiiler ve 6grenciye farkli bakis acilar1 kazandirarak
ogretim etkinligine katilmaya tesvik eder. Bu ¢alismanin yabanci dil
Ogretimine yeni bir boyut kazandirmasi, ilerleyen yillarda Tiirk
Egitim Sisteminde yer alabilmesi aragtirma agisindan biiyliik 6nem
tasimaktadir. Yabanci dil 6greten kurumlar, materyal hazirlamak
iizere bir merkez olusturabilirler. Filmler araciligtyla 6grenenlerin
bakis agilart genisler. Pasiflikten siyrilarak bagimsiz diisiinebilen ve
¢Oziim iireten bireyler haline gelirler. Ezbere degil, diisiinmeye
yonlendirilirler, biligsel yonleri gelisir. Ayrica filmler, 6grencilerin
dil hassasiyeti kazanmalarin1 amaglar, dinleme ve konusma
becerilerinin gelismesine katkida bulunarak kiiltiirel birikimlerinin
artmasina vesile olur (Zeytinkaya, 2018: 36). Ozetlemek gerekirse
yabanci dil 6gretiminde film kullanimi, dil 6grenme siirecini daha
etkili, eglenceli ve kapsaml1 hale getirirken yabanci dil kullaniminda
onemli katkilar sagmaktadir. Bu katkilara asagida bagliklar halinde
aciklanmustir:

1. Gergek Dil Kullanimimm Sunma: Filmler, 6grencilerin dilin
dogal kullanimini anlamalarina yardimci olmaktadir. Giinliik
yasamda kullanilan ifadeler, kelimeler ve deyimler, filmdeki
diyaloglarla daha kolay 6grenilmekte ve izlenilen sahnelerin akilda
kalmas1 sebebiyle kalic1 6grenmeyi desteklemektedir. Bu destek,
ogrencilerin gercek dilde karsilastiklar: dilsel yapilari ve kelime
dagarcigini daha i1yi kavramalarina olanak tanimaktadir.

2. Dinleme Becerilerinin Gelistirilmesi: Filmler, 6grencilerin
dinleme becerilerini gelistirmek i¢in miikemmel bir kaynaktir.
Ozellikle, dogal hizda konusmalar, farkl1 aksanlar ve gesitli konusma
tarzlariyla tanismak, ogrencilerin dinleme anlama becerilerini
gelistirmektedir. Bu ¢esitlilikle tanisan dil 6grenicilerinin konugma

hizina ve aksanlara aligmalarini saglamaktadir.
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3. Kiiltiirel Farkindahk Kazandirma: Filmler, dil 6grenicilerine
yalnizca dil Ogretmekle kalmamakta, ayni zamanda kiiltiirel
baglamda da zenginlestirici bir deneyim sunmaktadir. Dil
ogrencileri, filmler araciligiyla hedef dilin konusuldugu kiiltiiriin
farkli boyutlar1 hakkinda bilgi sahibi olmakta, sosyal normlari,
gelenekleri, degerleri ve davranis bigimlerini  dogrudan
gozlemlemektedir.

4. Duygusal ve Sosyal Anlamlar1 Kesfetme: Filmler, dilin
duygusal ve sosyal boyutlarimi1 anlamak icin etkili bir aractir.
Ogrenciler, karakterlerin yasadig1 duygusal durumlari, ¢atismalart
ve sosyal iliskileri izleyerek, duygularin ve sosyal etkilesimlerin
dilde nasil ifade edildigini 6grenmektedir. Bu durum hedef toplum
icinde etkilesim siireclerini kolaylastirmaktadir.

5. Kelime Dagarcigim1 Zenginlestirme: Filmler, 6grencilere genis
ve ¢esitli kelime yapilar1 ve yaygin kullanilan ifadeler sunmaktadir.
Ozellikle filmlerdeki belirli temalar (6rnegin, suc, aile, arkadaslik)
iizerine yapilan konusmalar, 6grencilerin daha spesifik ve zengin
kelime dagarcigina sahip olmalarina yardimci olmaktadir. Ayrica,
filmlerde kullanilan deyimler, argo ifadeler ve giinliik dilin daha
resmi olmayan yonleri, dil Ogrenenlerin dil becerilerini
gelistirmektedir.

6. Icerik ve Konu Cesitliligi: Filmler, cok ¢esitli konularda ve
tiirlerde olabilmektedir. Bu durum, dil 6gretmenlerine farkli igerikler
sunarak, ogrencilerin ilgi alanlarina gore dersler diizenlemelerine
olanak tanimaktadir. Drama, komedi, belgesel gibi farkli tiirler,
ogrencilerin farkli tiirlerdeki dilsel ifadeleri ve anlatim tarzlarini
ogrenmelerini desteklemektedir.

7. Gorsel ve Isitsel Uyaricilarla Ogrenmeyi Destekleme: Filmler,
gorsel ve isitsel uyaricilar igerdiginden, 6grenciler dilin anlamim
hem ses hem de gorsel baglamda 6grenmektedir. Bu durum, 6zellikle
gorsel hafizas1 giliglii olan O&grenciler i¢in dil O6grenmeyi
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kolaylagtirmaktadir. Duygusal ifadeler ve gorsel ogeler, dil
ogrenicisinin kelimelerle bag kurmasini saglamaktadir.

8. Sosyal Etkilesim ve Tartisma imkam Sunma: Filmler sinif igi
tartismalar icin miikemmel bir baslangi¢ noktasidir. Ogrenciler,
izledikleri filmler hakkinda tartisarak, dil becerilerini kullanarak
gorlslerini ifade etmektedir. Bu tiir tartismalar, konusma pratigi
yapmanin yani sira, 6grencilerin farkli bakis agilarin1 anlamalarina
yardimc1 olmaktadir.

9. Diyalog ve Konusma Pratigi Yapma: Filmler, 6grencilerin dogal
diyaloglart ve konugma tarzlarin1 anlamalarina yardimci olur.
Ogrenciler, filmdeki diyaloglar taklit ederek, sesli okuma veya rol
yapma etkinlikleriyle konusma pratigi yapmaktadir. Bu pratik, onlar1
gercek hayatta karsilasacaklart konugmalara hazirlamaktadir.

10. Yaratica Yazma ve Hikdye Anlatma Becerileri: Film
izlendikten sonra, 6grencilere filmle ilgili yaratic1 yazma etkinlikleri
onerilmektedir. Ogrenciler film hakkinda yazilar yazmakta, farkli bir
son olusturmakta veya karakterleri daha ayrimtili sekilde
aciklamaktadir. Bu tir aktiviteler yazili ifade becerilerini
beslemektedir.

11. Dil Bilgisi ve Yapilar1 Ogretme: Film izlerken, 6grencilere dil
bilgisi yapilarmin nasil  kullanildigin1  gbzlemleme  firsat
sunulmaktadir. Ogrenciler, filmdeki ciimle yapilarmi, zaman
kiplerini ve dil bilgisi kurallarin1 dogrudan baglam ic¢inde analiz
etmekte ve bu yapilar1 kendi dil becerilerine entegre etmektedir.

12. Motivasyon ve Ilgi Artisi: Filmler, dil 5grenimini daha eglenceli
ve 1ilgi c¢ekici hale getirmekte, dersi tek diizelikten
uzaklastirmaktadir. Ogrenciler, film izlerken dil 6grenmenin keyifli
kisimlarini kesfederek, bu siirecin sikict olmadigini fark etmektedir.
Bu durum onlarin dil 68renmeye olan motivasyonlarini
artirmaktadir.
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Calismanin Amaci

Bu c¢alismada yukarida agiklanan bilgiler dogrultusunda
Fransizca yabanci dil 6gretiminde 0zgiin dokiiman olarak film
iizerinde olusturulabilecek etkinlikler ve bu etkinliklerin 6grencilere
katkilar1 ele alinmaktadir. Segilen film hedef kitlenin (Fransiz
Ogretmenligi Boliimii 3. Siif 6grencileri) dil diizeyine (B1+ ve B2)
gore se¢ilmistir. Filmin yaymlanma tarihi 2023 tiir ve dili 6gretilen
hedef toplumun mevcut glindemini yansitmaktadir. Filmde ele alinan
konular empati, hosgorii, kendinden farkli olana kars1 saygi gibi
evrensel temalar oldugu i¢in yabanci bir dil 6grenen her 6grencinin
kazanmasi1 gereken degerleri sorgulamaktadir.

Seg¢ilen film uzun metrajlidir ve mevcut ders programinda yer
alan 3 saatlik bir ders seansi i¢in tasarlanmistir. Restoratif bir adalet
amactyla konusma hakki ve dinleme iizerine odaklanmaktadir.
Filmde Fransa'da restoratif adalet, su¢ magdurlari ve faillerine
giivenli bir ortamda, profesyoneller ve goniilliller tarafindan
yonlendirilen bir sistemde diyalog kurma firsati sunmaktadir.
Hirsizlik, soygun ve yankesicilik, tecaviiz gibi farkli durumlarda
magdur karakterlerin, mahkumlarla ylizlesme siirecine 151k
tutmaktadir. Film boyunca taraflar arasinda gecen konusmalarda
evrensel insana dair O6fke, umut, farkindaliklar ve en son olarak
yeniden kazanilan giiven gosterilmektedir.

Ders Plami

Bu béliimde “Yiiz Yiize” filmi ekseninde Fransizca yabanc dil
derslerinde gerceklestirilebilecek baz1 etkinlikler hazirlanmstir.
Siddet, travma ve uzlagma gibi temalar1 ele alan film, farkh
duygularin ifade edilmesi acisindan zengin bir i¢cerik sunmaktadir. Bu
tir bir dil kullanimi, 6grencilerin Fransizca duygular1 daha 1yi
anlamalarina ve ifade etmelerine yardimci olabilir. Bu ¢ergevede
kelime hazinesi, deyimler, mecaz kullanimlarin gelistirilecegi
etkinlikler sunulabilir:
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- Acl ve iyilesme ile ilgili kelime hazinesi: 7ravma,
onarima, uzlagsma, giiven, ofke gibi kelimeler, psikoloji ve
duygularla ilgili terimleri 6grenmek i¢in giris noktalar1 olabilir.

- Deyimler (idiyomatik ifadeler) ve mecazlar: Filmde,
bircok duygusal ifadenin yaninda, goriinmeyen yaralara sahip
olmak gibi metaforlar ve mecazlar kullanilmaktadir, bu yoni
ogrencilerin mecaz ve deyim kullaninminm1 desteklemeye yardimci
olabilir.

e Didaktik bir etkinlik érnegi: Ogrencilerden, duygularla
ilgili 6zel kelimeleri veya ifadeleri tespit etmelerini ve bunlar1 kisisel
veya hayali baglamlarda kullanarak duygusal anlatim pratigi
yapmalarint istemek bahsedilen kelime hazinesi ve mecaz
kullanimlarini ¢alistiran bir ders etkinligi olarak kullanilabilir.

Filmin diyaloglari, genellikle dogrudan ve siissiiz olup,
gergek baglamlarda konusma Fransizcasi lizerinde calismak igin
miikemmel bir malzeme sunmaktadir. Film, magdurlar ve siddet
failleri arasindaki yogun karsilikli konusmalar iizerinden giinliik
hayat icinde yer alan gercek iletisim durumlarinda kullanilan
yapilarin ¢alistirilacagi etkinlikler sunulabilir:

-Dil diizeyleri (registre de langue): Karakterler, bazi
durumlarda daha samimi bir dil (6rnegin, 7 es qu 'un sale type ya da
J’en ai marre), bazi durumlarda ise daha resmi bir dil
kullanmaktadir. Bu g¢esitlilik, o6grencilerin dil diizeylerindeki
farkliliklar iizerinde c¢alisip, uygun kullanimini 6grenmeleri i¢in bir
firsat olabilir.

-Duraklamalar ve sessizlikler: Filmde yer alan diyaloglar
genellikle anlam yiiklii sessizliklerle kesilir, bu da Fransizca
iletisimde tonlama ve duraklamalarin Onemini ¢alismak igin
miikemmel bir firsat olabilir.
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e Didaktik bir etkinlik o6rnegi: Diyaloglardan alintilar
sunarak Ogrencilere, hayal ettikleri repliklerle ve dil diizeylerini
degistirerek bu diyaloglar1 tamamlamalarin1 istemek Ogrencinin
tonun ve kelime se¢iminin baglama gore nasil degistigini anlamasina
yardimci bir ders etkinligi olarak kullanilabilir.

-Adaletle ilgili 6zel kelime bilgisi: Film, restoratif adaletle
ilgili kavramlari tanitarak, 6zellikle hukuk kiiltiirlerinin farkli oldugu
yabanct 6grenciler i¢in daha az bilinen terimlerden Ornekler
vermektedir. Diyalog, uzlasma, hatalr, onarim gibi terimler, magdur
ve suc¢lu arasindaki bulugsma siirecini tanimlamak i¢in
kullanilmaktadir. Bu terimler, sosyal adalet kavramlarini,
arabuluculuk ve catisma ¢oziimiiyle ilgili kelime hazinesini hedef
kiiltiirtinli hukuk yapis1 lizerinden 6gretmek i¢in de kullanilabilir.

e Didaktik bir etkinlik 6rnegi: Restoratif adalet ve suglarla
ilgili 6zel terimlerin bir sozliigiinii olusturmak ve O6grencilere bu
terimleri climlelerde kullanmalarmi veya bu siireci anlatan bir
diyalog olusturmalarinin istendigi bir ders etkinligi olarak
kullanilabilir.

Sozlii ifade ve konusma becerisi lizerine ¢alismak i¢in film
karakterlerin yargilamadan kendilerini ifade etmeleri gereken anlar,
konusma ve dinleme iizerine ¢alismak i¢in de bir firsat sunmaktadir.
Ogrenciler, saygili bir dil kullanarak ve aktif dinleme pratigi
yaparak, tartisma veya arabuluculuk durumlarinda konusma
becerilerini gelistirebilirler.

e Didaktik bir etkinlik érnegi: Ogrencilerin farkli roller
(magdur, fail, arabulucu) iistlendigi tartigmalar veya arabuluculuk
simiilasyonlar1 diizenlemek ve bu hayali bir c¢atisma iizerinde
duygularin1 veya goriislerini ifade etmelerini istemek, filmdeki
kelime dagarcigini kullanarak cesitlik etkinlikler gerceklestirilebilir.
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Filmde yer alan uzlasma siirecinde aktif dinleme Ornekleri
Ogrencinin dinleme ve diyalogun 6neminin kavranmasi igin islevsel
ornekler olusturmaktadir. Bu iletisim sekli, kisiler arasi iletisim
stratejileri lizerinde ¢alismak icin kullanilabilir.

-Sozsiiz dil: Duraklamalar, bakislar ve sessizlikler, filmde
giiclii sozsiiz iletisim o6geleridir. Ogrenciler, sozsiiz iletisimin,
duruma bagli olarak mesaji nasil zenginlestirdigini veya
degistirdigini analiz etmeye davet edilebilir.

e Didaktik bir etkinlik 6rnegi: Ogrencilerin yalnizca
kelimelere degil, ayn1 zamanda sessizlikler ve beden diliyle nasil
iletisim kurduklarina odaklanmalar1 gereken diyalog egzersizlerinin
diizenlendigi etkinlikler yapilabilir.

Yiiz Yiize filminde aktarilan dil kullanimlart ve bu kullanim
ornekleri iizerinde Fransizcayr yabanci dil olarak 6grenen
ogrencilerle beraber gerceklestirilebilecek etkinliklerden sonra, dort
temel dil becerisi, dilbilgisi, kiiltiirleraras iletisim becerisi gelisimi
acisindan asagidaki etkinlik 6rnekleri gelistirilmistir:

Etkinlik ornekleri:
1. Dinleme Becerisi:
Etkinlik: Filmden Alint1 Dinleme ve Anlama
e Amag: Ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirmek.

e Uygulama: Filmin bir sahnesini izleyin ve ardindan
ogrencilere sahneden alman kisa alintilar dinletin.
Ogrencilerden, dinledikleri diyaloglarin igerigi hakkinda
sorular sorarak dogru cevaplar vermelerini isteyin. Ihtiyac
durumunda, gerek goriiliirse alinttyr tekrar dinlemeleri
saglanabilir.

« Ornek Aktivite: "Bu sahnede hangi duygular ifade ediliyor?
Karakterlerin  sdylediklerine gore hangi  problemi
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coziiyorlar?" gibi sorularla 6grencilerin dinlediklerini analiz
etmeleri saglanabilir.

2. Okuma Becerisi:

Etkinlik: Film Ozeti Yazma

e Amag: Ogrencilerin okuma ve yazma Dbecerilerini
gelistirmek.

e Uygulama: Filmin bir bdliimiinii izledikten sonra,
Ogrencilere bu boliimii bir paragrafla 6zetlemelerini isteyin.
Ogrencilerden, olaylar1 siralayarak ana karakterlerin ne
yasadigini agiklamalarini talep edin.

« Ornek Aktivite: Ogrenciler, filmi izledikten sonra basindan
ortasina kadar olan kismi1 6zetler ve bir sonraki derste film
devam ettik¢e zetlerini genisletirler.

3. Konusma Becerisi:
Etkinlik: Rol Yapma ve Diyalog
e Amagc: Ogrencilerin konusma becerilerini gelistirmek.

e Uygulama: Filmdeki belirli bir sahneden bir diyalog se¢in
ve Ogrencilere bu diyalogu yeniden canlandirmalarini
isteyin. Ogrenciler, karakterlerin duygularmi ve niyetlerini
yansitarak rol yapmalidir.

e Ornek Aktivite: Filmin bir sahnesindeki tartismay1 veya
¢oziilmesi gereken bir sorunu secin. Ogrenciler, "Eger ben
karakter olsaydim, nasil cevap verirdim?" sorusunu sorarak
tartismay1 baslatabilirler.

4. Yazma Becerisi:
Etkinlik: Karakter Analizi Yazisi

o Amag: Ogrencilerin yazili anlatim becerilerini gelistirmek.
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Uygulama: Filmin ana karakterlerinden birini segin ve
ogrencilerden bu karakterin 6zelliklerini, igsel ¢catigmalarini
ve gelisimini yazili olarak analiz etmelerini isteyin. Yazinin
sonunda, karakterin hikaye iizerindeki etkisini agiklamalarini
isteyin.

Ornek Aktivite: "Bu karakterin baslangictaki 6zellikleri ile
sonrasindaki  gelisimi arasinda nasil bir degisim
gozlemliyorsunuz? Bunu 150-200 kelimeyle anlatiniz."

5. Kapsamh Etkinlik: Film ve Sosyal Konular Uzerine Grup
Tartismasi

Amagc: Tlim dil becerilerini entegre etmek.

Uygulama: Filmin temalarina dayali bir grup tartismasi
diizenleyin. Ogrenciler 6nce filmle ilgili bir okuma yapar
(film hakkinda yazilmis bir makale veya filmden bir alint1)
ve ardindan bu metni dinlerler. Sonrasinda, filmde ele alinan
sosyal, psikolojik veya kiiltiirel temalar iizerine sinifta
tartigma yaparlar.

Ornek Aktivite: "Filmin ana karakterinin yasadig1 sosyal
adalet temalariyla ilgili diisiincelerinizi paylagin. Bu temalar
sizin ilkenizde nasil isleniyor? Farkli bakis agilarini tartigin."

6. Dil Bilgisi Calismasi: Filmdeki Dil Yapilar

Etkinlik: Filmdeki Dil Yapilarinin Analizi

Amag: Dil bilgisi yapilarini 6grenmek.

Uygulama: Filmde kullanilan dil bilgisi yapilar1 (ge¢mis
zaman, sart kipi, baglaclar vb.) lizerine ¢aligma yapin.
Ogrencilere, belirli bir sahneden alintilar verin ve bu
alintilarda hangi dil bilgisi yapilarint kullandiklarini analiz
etmelerini isteyin.
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« Ornek Aktivite: "Bu sahnede hangi gegmis zaman kipleri
kullanilmis? Eger karakterlerin soyledikleri farkli bir
zamanda olsa nasil bir dil yapis1 kullanirdik?" gibi sorularla
dil bilgisi ¢aligmasi yapilabilir.

7. Kapsamh Etkinlik: Filmden Alint1 ile Yazili ve Sézlii Ifade
Etkinlik: Filmden Alintilarla Kompozisyon ve Sunum

e Ama¢: Hem yazili hem de sozlii ifade becerilerini
gelistirmek.

o Uygulama: Ogrenciler, filmden segilen alintilar1 kullanarak
bir kompozisyon yazacak ve bu yazdiklarini sinif Oniinde
sozlii olarak sunacaklardir. Bu, yazili anlatimin ardindan
sozli ifade pratigi yapmalarini saglar.

« Ornek Aktivite: Ogrenciler, filmden belirli alintilara dayali
olarak "Bu alintiy1 kullanarak, bir karakterin yasamindaki
degisimi yazin ve bu degisimi sinif arkadaslariniza anlatin"
seklinde bir gorev yapabilirler.

Sonuc¢

Calisma sonunda yabanci dil 6gretimi kapsaminda bir filmi
derse entegre etmenin, giiclii bir pedagojik strateji oldugu ortaya
cikmaktadir. Nitekim bir ara¢ olarak film, dort temel dil becerisini
(dinleme, okuma, konusma, yazma) calistirirken ayni zamanda
kiiltiirler arasi iletisim becerisi gelisimini de desteklemekte, bu
yonleri ile 6grencinin otantik, ilgi ¢ekici ve kiiltiirel agidan zengin
bir baglamda ¢alismasina olanak tanimaktadir.

Bu calismada ele almman "Yiiz Yiize" adli filmin de bu
cercevede Fransizca yabanci dil 6gretiminde kullanilabilecek
islevsel bir kaynak oldugu sonucuna ulagilmistir. Nitekim filmde yer
alan iletisim 6rnekleri, hedef dilin dogal kullanimi, ger¢ek hayattaki
iletisim ve kiiltiirel baglam hakkinda derin bir bakis agis1

D]



sunmaktadir. Bu 6rnekler, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmekle
beraber ayn1 zamanda onlar1 sosyal, kiiltiirel ve duygusal diizeyde de
zenginlestirmektedir.

"Yiiz Yiize" filminde kullanilan dilin, Fransizca yabanci dil
olarak 6gretiminde didaktik bir kaynak olarak analiz edilmesi hem
dinleme anlama, hem yazil1 ve sozlii ifade becerilerinin gelistirilmesi
hem de dil aracilifiyla sosyal ve duygusal meseleler hakkinda
farkindalik yaratmak acisindan zenginlestirici bir yaklasim
sunmaktadir.

"Yiiz Yiize" filmi, Fransizcay1 dinamik ve ilgi ¢ekici bir
sekilde 6gretmek i¢in kullanilabilecek zengin bir dilsel ve kiiltiirel
malzeme sunmaktadir. Duygusal kelime dagarcigi, dil diizeyleri,
0zel hukuki kavramlar ve kisiler arasi iletisim tekniklerine
odaklanarak, 6grenciler Fransizca becerilerini gelistirirken sosyal ve
insani meseleler hakkinda daha derin bir farkindalik kazanabilirler.
Bu tiir bir film, O6zellikle zaten orta veya ileri seviyede olan
ogrenciler i¢in uygundur, c¢ilinkii karmasik konular iizerinde
caligsmaya olanak tanirken dil becerilerini pekistirmeye de yardimci
olmaktadir.
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YABANCI DIiL OGRETIMINDE TEKNOLOJIK
ARACLAR

ZUHRE YILMAZ GUNGOR!
Giris
Gilintimiizde teknolojik gelismelerin hizla ilerlemesi sadece
hayatlarimizi etkilemekle kalmiyor, onlar1 kontrol de ediyor.
Gegmiste hayatimizin sadece kiiciik bir boliimiinde miitevazi bir arag
olarak kullandigimiz teknolojik araclar, bugiin hayatimizin her
alaninda bir zorunluluk haline gelmistir. Teknolojik gelismeler, her
alanda oldugu gibi, egitim alaninda da koklii degisimlere yol acarak
ogretim yontemlerine yenilikler kazandirmistir. Yabanci dil 6gretimi
de bu degisimden Onemli Olclide etkilenmis ve yabanci dil
smiflarinda cesitli teknolojik araclar kullanilmaya baslanmistir. Bu
araglarin okullarda, egitim verilen tiim ortamlarda ve tiniversitelerde
kullanilmas1 artik temel gereklilik olarak goriilmektedir (Pratibha,
2019, aktaran Demirekin, 2023: 628). Dil 68renme siirecinde
teknolojinin sundugu interaktif ve kisisellestirilmis Ogrenme
ortamlari, 6grencilerin motivasyonunu artirirken, 6grenme siirecini
daha etkili ve erisilebilir hale getirmektedir.

! Dog.Dr., Anadolu Universitesi, Yabanci Diller Egitimi Boliimii, Fransiz Dili ve
Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0000-0002-1529-8749
_05-.



Dijital platformlar, mobil uygulamalar, Web 2.0 araclar
yapay zeka destekli dil 6grenme araglari, sanal gergeklik (Virtual
Reality), artirilmis gerceklik (Augmented Reality) ve yapay zeka
destekli 6grenme araglar1 gibi yenilik¢i teknolojiler, dil becerilerinin
gelistirilmesinde 6nemli katkilar saglamaktadir. Bu araglar
sayesinde 6grenciler, dili yalnizca ders kitaplarindan degil, gergek
yasam baglaminda ve etkilesimli ortamlar i¢inde 6grenme firsati
yakalamaktadir. Bunun yani sira, ¢evrimigi egitim platformlar1 ve
oyunlastirma teknikleri sayesinde dil 6grenme siireci daha eglenceli
ve siirdiirtilebilir bir hale gelmektedir.

Bu ¢alismada, yabanci dil 6gretiminde teknolojik araglarin
siiflandirilmasi ve kullanim alanlari ele alinarak, bu araglarin dil
ogrenme stirecine katkilari, avantajlar1 ve olas1 dezavantajlarindan
bahsedilecektir.

1. Teknolojik Araclarin Siniflandirilmasi ve Kullanim Alanlar:

Her tiirlii egitim- 6gretim ortaminda, 6zellikle de yabanci dil
ogretiminde siklikla kullanilan teknolojik araglarin belli bash
olanlar1 asagidaki gibi gruplandirilabilir:

Web 2.0 Araclarn

Web 2.0 araglar1 olarak tanimlanan ve cevrimig¢i olarak
tasarlanan araglarin yabancit dil egitimi ve Ogretiminde de
kullanilmas1 giin gectikce yayginlasmaktadir. Yabanci dil becerileri
(okuma, yazma, dinleme ve konusma) kazandirma odakli ¢cevrimigi
temelli gelistirilmis egitim ortamlar, Web 2.0 araglar1 ile
olusturulmaktadir. “Web 2.0 kavrami ilk olarak 2004 yilinda
O’Reilly ve Media Live International adli iki Amerikan sirketinin
diizenlemis oldugu konferansta dile getirilmis ve mevcut bir
teknolojiyi degil sinirlart belli olmayan bir olguyu tanimlamak
amaciyla kullanilmistir” (Durusoy, 2011: 17). Web 2.0 araglari
konusunda yapilan ¢alismalara ve tanimlamalara bakildiginda ortak
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olan fikrin Web 2.0’nin sosyal kullaniminin kastedilmesidir. “Web
2.0 araglar ile ilgili yapilan ¢alismalarin ortak sonucu Web 2.0
araglariin entegrasyonunun Ogrenme ortamlarini
zenginlestirdigidir” (Wang & Vasquez, 2012, aktaran Bas &
Yildirim, 2018: 828).

Web 2.0 aracglar, kullanicilara igeriklere erisim saglamanin
yaninda miidahale edebilme imkani da sunmaktadir ve bu yoniiyle
etkilesimli bir yap1 ortaya koymaktadir. Kullanicilara sundugu
kolayliklar1 siralamak gerekirse, web 2.0 araclar1 sayesinde
kullanicilar (Durusoy, 2011: 17-18):

e iceriklerin sadece okuyucusu degil ayn1 zamanda yazar1 da
olmakta ve fikirlerini belirtebilmektedirler,

e icerikleri bagka sayfalarda kolaylikla paylasabilmektedirler,

e sadece duragan internet siteleriyle degil, insan-insan
etkilesimine de olanak tanimaktadir,

e sahip olduklar bilgileri ve igerikleri hi¢bir programlama
bilgisi gerekmeksizin tiim diinya ile paylasma firsati
bulmaktadirlar,

Giin gectikce gesitlenen Web 2.0 uygulamalarindan belli
bagli olanlar1 asagidaki gibi siralanabilir (a.g.e. 2011: 19):

e “Etiketleme ve Etiket Bulutlar1 (Tagging and Tag
Clouds), kullanicilarin web sitelerinin igeriklerinde ilgilerini ¢eken
baz1 metin ya da kelimeleri baglanti ekleyerek farkli sayfa ya da
sitelere yonlendirme islemine etiketleme adi verilmektedir.
Etiketlenen anahtar kelimeler etiket bulutlari i¢inde gosterilir.

e Canh Yer Imi (Real Simple Syndication), kisaca RSS
denilen ve web sitelerinin igerik giincellemelerini tek bir ortamdan
topluca takip etmeyi saglayan bir icerik besleme yontemidir. RSS
destegi sunan sitelere abone olundugunda ¢esitli tarayicilar ya da
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programlar sayesinde siteye erismeden giincellemelerin goriilmesini
saglamaktadir.

e Mashup, birbirinden bagimsiz web uygulamalarinin alinarak
farkl1 bir web sitesi lizerinde birlestirilip kullanilmasini saglayan bir
ara yiiz yaklagimidir. Ornegin; bir fotografci fotograflarini abonesi
oldugu bir web albiimii sayesinde dogrudan kendi sitesinde
goriintiileyebilir.

e Giinliikler (Bloglar) ya da yaygin kullanim adiyla bloglar,
insanlarin giinliiklerini tutabildigi, diisiincelerini ve yorumlarini
yazdiklar1 web siteleridir. Bloglarda girdiler en yeniden en eskiye
olacak sekilde ters bi¢imde yayinlanir. Kullanici isterse girdileri
ziyaretgilerin yorumuna agabilir.

e Wikiler, basit ama giiclii, web tabanl isbirlik¢i yazarlik
sistemleridir. Isteyen herkesin yeni bir makale eklemesine ya da
mevcut makaleleri diizenlemesine olanak tanir. Kullanicilar ayni
zamanda makalelerdeki degisikleri takip edebilirler. Wikipedia
(http://en.wikipedia.org) yaygin olarak kullanilan bir wikidir ve
icerigi kullanicilar tarafindan olusturulur.

e Multimedya Paylasim sayesinde kullanicilar bilgilerini
metin olarak paylasmanin yan sira fotograflarini, videolarini ve ses
dosyalarim1 da paylagma imkanm1 bulmaktadir. Multimedya
paylasiminin artmasiyla sadece paylasim i¢in 6zellesmis sitelerin
(Youtube, Flickr, Odeo, vb.) sayisi da artmistir.

e Sosyal Aglar, web 2.0 araclar1 sayesinde internet daha aktif
ve etkilesimli bir platforma doniligsmiistiir. Dolayisiyla, kullanicilar
kendilerini  0zglir  hissedecekleri ve aradiklar1  bilgilere
ulasabilecekleri gruplara ve platformlara {iye olarak sosyal aglarin
(Livejournal, Friendster, Myspace, Facebook, vb.) dogmasina zemin
hazirlamislardir”.
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Tiim bu web 2.0 araclarindaki gelisim ve yenilikler, insanlar
arasindaki teknoloji odakli iletisimin gelismesini saglamakta ve
yabancit dil 6gretiminde teknoloji kullaniminin ne denli 6nemli
oldugunu ortaya koymaktadir.

Mobil Uygulamalar

Giliniimiizde bir ihtiya¢ haline gelmis olan cep telefonlari
tablet ve bilgisayarlarla aymi islevleri yerine getirir olmustur.
Gegmiste bilgisayarlar vasitasiyla derslerde not alma, notlari
diizenleme, mesaj génderme ve video izleme gibi etkinlikler artik
akilli telefonlar sayesinde de kolaylikla gerceklestirilebilmektedir.
Internetin yaygimlasmas: ve daha kolay ulagilabilir olmasiyla
ogrenciler, 6grenme eylemini akilli telefonlariyla okul disinda da
devam ettirebilmektedirler. “2000°1i yillardan itibaren teknolojinin
hizla gelismesiyle akilli telefon ve tabletler gibi kablosuz iletisim
olanag1 saglayan cihazlarin daha iyi, hizli ve ucuz modellerle
herkesin zorlanmadan ulasabilecegi bir konuma gelmesi sebebiyle
diinya c¢apinda mobil cihazlar biiyiik kitleler tarafindan
benimsenmeye baslanmistir” (Ozdamar & Kiling, 2015: 69).

Cep telefonlarmin veya tabletlerin egitim amach
kullanilmas1 alanyazina mobil 0grenme (m-learning) olarak
gecmistir. Bu kavram, zaman ve yer bagimligi olmadan 6grenmeyi
vurgulamaktadir (Ustiin, 2021) ve “akilli telefon ve tablet
bilgisayarlar gibi kolaylikla elde tasinabilen araglarla 6grenme
stireclerini igermektedir” (Cetin & Kiligkaya, 2022: 103).

Gittikce gelisen bazi teknolojik 6zellikleri sayesinde mobil
cihazlarin kullanilirh@ ve cesitliligi artmustir. Ornegin, mobil
cihazlar tizerinden farkli ekran boyutlarina uyumlu web
tasarimlarinin  gelistirilmesi sonucunda mobil web sayfalarinda
okunabilirlik artmis, gorselleri veya dosyalar1 iki parmakli biiytlitme,
dokunmatik ekranlar, ¢ift tiklama gibi fonksiyonlar ders ortaminda
cesitli etkinliklerin yapilmasimi kolaylastirmistir (Godwin-Jones,
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2011: 3). Mobil 6grenme sadece sinif i¢cinde kullanilmayla sinirh
kalmamus, ayni zamanda siif dist etkinliklerin
gerceklestirilmesinde de 6nemli bir rol oynamaktadir ve “her yerde/
her zaman” 6grenmeyi tesvik etmektedir (Ustiin, 2019: 3). Bu a¢idan
bakildiginda, mobil 6grenme bilgisayar ve internet baglantilarinin
yarattig1 sinirliliklar ortadan kaldirmaktadir. Shuler (2009, aktaran
a.g.e., 2019: 3) mobil 6grenmenin 6grenenlere sundugu 5 avantajdan
asagidaki gibi bahsetmektedir. Buna gore, mobil 6grenme:

e “her yerde, her zaman” 6grenmeyi tesvik etmektedir:
Mobil cihazlar, dgrencilerin ev, okul ve okul sonrasi arasindaki
engelleri asmalarin1 saglar ve bilgi toplama, erisme ve isleme
becerilerini artirir.

e dezavantajh ¢ocuklara ulasabilmektedir: Mobil cihazlar,
diisitk maliyetli olmalar1 ve diisiik gelirli topluluklarda erisilebilir
olmalar1 nedeniyle, ekonomik olarak dezavantajli gruplardan ve
gelismekte olan iilkelerden gelen c¢ocuklarin egitim almasina
yardimci olur.

e 21. yiizyll sosyal etkilesimlerini gelistirmektedir: 21.
yiizyilda basar1 i¢in en dnemli unsurlar is birligi ve iletisimdir. Mobil
teknolojiler, bu temel unsurlar1 destekleme ve gelistirme giiciine
sahiptir.

e oOgrenme ortamlarina uyum saglamaktadir: Mobil
cihazlar, cesitli 6grenme ortamlarinin dogasina uyum saglayarak
teknolojiyle ilgili bircok zorlukla basa cikabilir.

e Kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi saglamaktadir:
Egitim, 6grencinin 6nceki bilgisi, hazir bulunuslugu, dili, tercihleri
ve ilgi alanlarina gore uyarlanmalidir. Mobil cihazlar, bu faktorler
g6z Oniinde bulundurularak 6grenme ortamini kisisellestirmek i¢in
kullanilabilir.
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Bir bagka aragtirmaci Elias (2011, aktaran a.g.e., 2019: 3)’a
gore ise mobil 6grenmenin avantajlart 3 grupta toplanmaktadir.
Mobil 6grenme:

e “goreceli olarak diisiik maliyetli bir 6g8renme firsati
sunar: Mobil O6grenme, nispeten diisiik maliyetli bir 6grenme
yontemi olarak degerlendirilmektedir. Bunun baglica nedeni,
taginabilir cihazlarin ve mobil hizmetlerin, sabit internet baglantisi
gerektiren bilgisayarlara kiyasla daha ucuz olmasidir.

e multimedya icerik olusturma ve iletim secenegi sunar:
Mobil 6grenme, kullanicilarin ses, metin, resim ve video dosyalarini
indirip yiikleyebilecegi bir ortam saglar. Bu sayede 6grenme siireci
daha etkilesimli ve zengin hale gelir.

o siirekli ve baglamsal o6grenmeyi destekler: Mobil
0grenme, bireylerin 6grenme siirecine zaman ve mekandan bagimsiz
olarak devam edebilmesine imkan tanir ve Ogrenmenin gergek
yasam baglamlarinda gerceklesmesini saglar”.

Genel dil 6grenme araci olarak siklikla kullanilan mobil
uygulamalardan 6ne ¢ikanlar agagidaki gibi siralanabilir (Cetin &
Kiligkaya, 2022: 106):

e Duolingo, oyunlastirllmis derslerle temel seviyeden
baglayarak dil 6greten popiiler bir uygulamadir.

e Babbel, 06grenenlere ger¢ek hayatta kullanilabilecek
diyaloglar sunan, abonelik tabanli bir uygulamadir.

e Busuu, hedef dili anadil diizeyinde konusan kisilerle
etkilesim imkan1 sunan, yapay zeka destekli bir platformdur.

e Replika, yapay zeka temelli bir sohbet botu uygulamasidir.
Kullanicilarla yazarak veya sesli sohbet edebilen, duygu
durumlarini analiz eden ve zamanla kisiye 6zel bir yapay
zeka arkadasi olusturan bir uygulamadir.
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e Memrise, kelime 6gretmeye odaklanan, hafiza teknikleriyle
desteklenen bir uygulamadir.

¢ Rosetta Stone, dogal 6grenme yaklagimi ile dili tipki bir
¢ocugun ana dilini 6grendigi gibi 6gretmeyi amaglayan bir
uygulamadir.

Konugma ve telaffuz odakli uygulamalara bakildiginda Hello
Talk, Tandem ve Elsa Speak karsimiza ¢ikmaktadir. Kelime ve
dilbilgisi odakli uygulamalar da ise Anki ve Quizlet goriillmektedir.
Okuma ve dinleme becerilerini gelistirmeye yonelik uygulamalara
ornek olarak LingQ, Beelinguapp ve BBC Learning English
verilebilir. Ingilizce 6gretiminde Grammarly; Fransizca dgretiminde
ise Frantastique, TVSMONDE Apprendre, Le Conjugueur gibi
uygulamalar yabanci dil becerilerini ¢alistiran uygulamalar olarak
hizmet vermektedir.

Ogrenenlere yabanci dil 6grenme hedefine uygun olarak
cesitlilik sunan bu mobil uygulamalarin kullaniminda ve se¢iminde
g6z Oniinde bulundurulmasi gereken noktalar vardir. Stockwell ve
Hubbard (2013: 8) smif ici ve simif disinda egitim-6gretim amagh
kullanilmak tizere mobil uygulamalarin se¢ciminde dikkat edilmesi
gereken birtakim kriterler oldugunu belirtmekte ve bu kriterleri
asagidaki gibi siralamaktadirlar:

a. “Mobil etkinlikler, gérevler ve uygulamalar, 6grenme hedefi
1s181inda hem mobil cihazin imkanlarin1 ve sinirlamalarini hem de
cihazin kullanilacagi ortamin imkanlarini ve sinirlamalarini dikkate
almalidir.

b. Ogrencilerin dikkatini dagitacak ve coklu gdrevler iceren
mobil etkinliklerden kag¢inilmalidir.

c. Ogrencileri mobil 6grenmeyi kullanmaya tesvik etmeli,
ancak sinirlar zorlanmamalidir.
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d. Ogrencinin bir mobil cihazinmn olup olmadigi, sahip oldugu
cihazin uyumlulugu ve islevselligi, cihazin baglant1 siirekliligi ve
planlanan iglemler i¢in bu cihazi kullanmanin maliyeti konularinda
ogrenciler arasindaki esitligin saglanmas1 gereklidir. Bir esitsizlik
durumu s6z konusuysa mobil olmayan alternatifler de sunulmalidir.

e. Dil 0Ogrenen bireyler arasindaki farkliliklar (6grenme
bigimleri) dikkate alinmali ve bu farkliliklara uyum saglayacak
sekilde plan yapilmalidir.

f. Ogrencilerin mobil cihazlar1 kullanma bigimlerinin ve
kullanim kiiltiirlerinin farkinda olun, bazi 6grenciler mobil cihazlar
egitsel araglar olarak algilamayabilirler.

g. Mobil dil 6grenme etkinlikleri ve gorevleri miimkiin
oldugunca kisa ve 6z tutulmalidir. Uzun etkinlikler boliimlere
ayrilmalidir.

h. Dil 6grenme gorevi teknolojiye ve ortama uygun hale
getirilmeli; ayni sekilde, teknoloji ve ortam da dil 6grenme gorevine
uygun hale getirilmelidir.

i. Mobil 6grenme araglart ve uygulamalariyla ilgili gerekli
rehberlik ve egitim saglanmalidir.

j. Ogrenme ve 6gretme siireclerine dahil olan herkesin goriis ve
ihtiyaglar dikkate alinmalidir”.

Ancak yapilan bazi ¢aligmalarda, 6grenci motivasyonunu ve
etkilesimini olumlu olarak etkileseler de mobil uygulamalarin
ozellikle igeriklerin sunumu ve kisilestirilmis  geribildirim
tasarimlarinda eksiklikler oldugu tespit edilmistir (Senel ve dig.,
2019, aktaran Cetin & Kiligkaya, 2022: 108).

Yapay Zeka Destekli Ogrenme Araclari

Yabanci dil 6grenimi/ Ogretiminde kullanilan bir diger
teknolojik araglar grubuna, giiniimiizde popiilerligi gittik¢e artan
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yapay zeka destekli 6grenme araglarini koyabiliriz. Yapay zeka
iizerine son zamanlarda yapilan ¢alismalarin gelismesiyle, bu alanda
yapilan arastirmalar da hiz kazanmig ve birgcok alanda kullanilan
yapay zeka egitim-6gretim alaninda da kullanilmaya baglanmistir.
Bilindigi iizere, yabanci dil egitimi dil becerileri 6gretiminin yani
sira  Ogrencilerin  hedef dilin kiiltlirli konusunda farkindalik
kazanmasi agisindan da kritik bir oneme sahiptir. Yapay zeka
araclarinin “dil 6grenme siirecini desteklemek, 6grencilerin kelime
dagarcigini genisletmek ve iletisim becerilerini giiclendirmek i¢in
etkili bir sekilde kullanilabilecegi” yapilan caligmalarla ortaya
konmustur (Pokrivcakova, 2019, Schmidt & Strasser, 2022, aktaran
Giilnar ve dig., 2024: 31).

Milli Egitim Bakanligi biinyesinde hazirlanmis olan
“Egitimde Yapay Zeka Uygulamalar1 Uluslararast Forumu Raporu”
na gore, yapay zekd uygulamalart 6grencilerin dil 6grenme
stireclerini bireysellestirerek daha etkili ve verimli bir hale getiren,
ayni zamanda dgretmen ve 6grencilere asagidaki avantajlart sunan
dijital araglardir (a.g.e., 2024: 99-100). Yapay zeka araglar
ogrencilere:

o [kisisellestirilmis (bireysellestirilmis) bir O6grenme ortami
sunar,

e hedef dilin kelimelerini daha etkili bir bigimde sunar,
e zengin bir 6grenme igerigi saglar,

e aninda geri bildirim sunar,

e zaman agisindan tasarruf saglar,

e ders dis1 kullanim imkani saglar,

e degerlendirme siirecinde daha hizli geri doniit saglar.
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Ayrica, Ogretmenler acgisindan da igerik hazirlama, ders
planlama, zaman yonetimi ve 6grenciyi degerlendirme acisindan da
hizl1 doniit saglama bakimindan kolaylik saglamaktadir.

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan yapay zeka destekli
O0grenme araclar1 ¢ok cesitlidir, ancak burada hepsine yer vermek
miimkiin olmadigindan, sik kullanilan araclardan birkag tanesi 6rnek
olarak verilebilir (a.g.e., 2024: 31-32-33):

e “Pi.ai, kelime dagarcigin1 gelistirmek, climle yapilarini ve
kurallarin1 6grenmek, telaffuzu gelistirmek ve dil becerilerini pratik
yaparak gelistirmek amaciyla kullanilabilir. Uygulamanin 6 farkl dil
destegi bulunmaktadir ve 13 yas iizeri kullanicilar i¢in uygundur.

e TalkPal, 6grencilere giinliik hayattaki senaryolarla konugma
pratigi yapma, konusma pratigi ile ilgili geri bildirim alma, dilbilgisi
ve kelime bilgisi ile ilgili sorular sorma gibi imkanlar sunmaktadir.
13 yas lizerindeki 6grenenler i¢in uygundur.

e Tutor Lily, 7 yas ve {lizeri Ogrenenler i¢in uygun bir
uygulamadir. 19 farkli dil destegi sunar. Konusma, dinleme, okuma
ve yazma gibi 4 dil becerisini desteklemektedir. Uygulamay1
kullananlar yabanci dil seviyelerine uygun metinler iizerinden
okuma ve anlama sorulariyla kavrama etkinlikleri yapar, okuma ve
dinleme becerilerine yonelik dil diizeylerini degerlendirebilir,
podcast'leri dinleyebilir ve konusmalar1 takip edebilirler.

e DeepL.io, 7 yas ve lizeri 6grenenlere 30 farkli dil destegi
sunmanin yaninda kelime dagarcigini gelistirme, ciimle yapilarini ve
kurallarint 6grenme, dil bilgisi hatalarin1 diizeltme gibi etkinliklere
imkan tanimaktadir.

e Elsa Speak, yabanci dilde dogru telaffuz, tonlama ve vurgu
gibi konusma unsurlarim1 gelistirmeye yonelik tasarlanmis bir
uygulamadir.  Ancak, sadece Ingilizce diline  yonelik
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kullanilmaktadir. 7 yas ve iizeri 0grenenlerin kullanabilecegi bir
uygulama olup, ticretsizdir.

e TutorAl, sadece Ingilizceye yonelik okuma becerilerini
degerlendirmek icin ¢esitli okuma/anlama aktiviteleri sunmaktadir.
13 yas ve lizeri 6grenenler i¢in uygundur.

e Reverso, ¢cevrim i¢i ¢eviri, dil bilgisi ve yazim denetimi araci
olarak kullanilan bir uygulamadir. 15 farkli dil destegi bulunmakta
ve 13 yas lizeri 6grenenler icin uygun licretsiz bir uygulamadir.

¢ Duolingo, dil 6grenmek icin {icretsiz ve eglenceli bir
uygulamadir. Kullanicilarin kelime bilgisi, dil bilgisi ve telaffuz
alistirmasi yapabilmesi i¢in aralikli tekrarlama yontemini kullanir.
Duolingo i0S, Android, web ve Amazon Alexa cihazlarinda
kullanilabilir.

e Rosetta Stone, 50'den fazla dilde dil O6grenmek igin
kullanilan bilgisayar destekli dil 6grenme (CALL) yazilimidir.
Rosetta Stone uygulamasinin temel 6zelligi, ana dile ¢eviri olmadan
hedef dilde 6grenmeyi tesvik etmesidir. Bu, kullanicilarin yeni
kelimeleri ve ifadeleri dogal ortamda 6grenmelerine yardimei olur.

e Busuu, kullanicilarin yeni bir dil 6grenmelerine yardimci
olmak i¢in tasarlanmig bir yapay zeka uygulamasidir. Uygulama,
120'den fazla dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi, dil
bilgisi ve telaffuz alistirmas1 yapmalarina olanak tanir.

e Memrise, kullanicilarin yeni bir dil 6grenmelerine yardimcei
olmak i¢in tasarlanmis bir yapay zeka uygulamasidir. Uygulama,
200'den fazla dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi, dil
bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapmalaria olanak tanir.

e Babbel, kullanicilarin yeni bir dil 6grenmelerine yardimci
olmak i¢in tasarlanmig bir yapay zeka uygulamasidir. Uygulama, 14
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dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi, dil bilgisi ve telaffuz
alistirmas1 yapmalarina olanak tanir.

e italki, dil 6grenenleri ve dil 6gretmenlerini bir araya getiren
cevrim i¢i bir platformdur. 130'dan fazla dil i¢in &gretmenler
mevcuttur ve dersler bire bir veya grup halinde yapilabilir”.

Yukarida bahsedilen uygulamalarin disinda, yabanci dil
ogrencileri ChatGPT gibi platformlardan yaratici yazim ve metin
iiretimi gibi alanlarda yararlanabilmektedirler. “ChatGPT, OpenAl
tarafindan gelistirilen bir dil modelidir. Insan benzeri metin iiretimi
ve anlama yeteneklerine sahip bir yapay zekd sistemidir.
Kullanicilarla dogal dilde etkilesim kurabilir, metin tabanli sorulari
yanitlayabilir, metin {iiretebilir ve ¢esitli dil isleme gorevlerinde
yardimci olabilmektedir” (OpenAl, 2024, aktaran Kat1 & Can, 2024:
542). Ancak, ChatGPT o6zellikle dil 6gretmeye odakli bir platform
olmadigindan ve birtakim smirliliklari  bulundugundan tam
anlamiyla yabanci dil becerilerini 6grettigi sdylenemez (Basaran,
2024: 491).

MEB (Giilnar ve dig., 2024: 99)’in 2024 yilinda hazirlamis
oldugu Egitimde Yapay Zeka Uygulamalar1 Uluslararas1 Forumu
Raporu’'nda yapay zekd uygulamalarimin kullaniminda bazi
onlemlerin alinmas1 gerektigi belirtilmektedir. Ornegin, yapay zeka
teknolojilerinin 6grenme asamasindaki biligsel siiregleri sekteye
ugratmayacak bi¢imde kullanilmast i¢in birtakim stratejilerin
gelistirilmesi gerektigi Onerilmektedir. Mevcutta cok fazla dil
ogretim uygulamast bulunmaktadir, ancak erisim ve farkindalik
eksiklikleri nedeniyle bu uygulamalarin verimli bir bicimde
kullanilmadig1 goriilmektedir. Yine bu raporda, mevcut teknolojik
uygulamalarin yerinde ve anlamli kullanilmasi ve Ogretmenlerin
siiflardaki statlisii korunarak dijital teknolojilerin 6gretmenleri
destekleyecek sekilde sunulmasi gerektigi de vurgulanmaktadir.
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2.Teknolojik Araglarin Yabanci Dil Egitim Ortamlarinda
Kullanilmasinin Avantajlar:

Dil, insanlar arasi iletisimi saglayan bir aractir ve ana dil
disindaki tiim diller yabanci dil olarak kabul edilmektedir. Yabanci
dil dogustan degil sonradan 6grenilen bir dildir ve giiniimiizdeki
teknolojik olanaklar dil 6greniminde ve ediniminde kullanicilara
onemli olanaklar sunmaktadir (Behbudova & Giinday, 2022: 177).

Ornegin, web 2.0 araglarmin iletisim ve bilgi paylasimi
yoniinden sundugu olanaklarin egitim ortamlarinda kullanilmasinin
avantajlarin1 Grosseck (2009, aktaran Durusoy, 2011: 24) asagidaki
gibi siralamaktadir:

e “egitim maliyetlerinin azaltilmasi,
e secilen teknolojilerin sagladigi esneklik,

e zaman ve mekandan bagimsiz olarak bilgiye kolay ve hizl
erisim saglanmasi,

e cok c¢esitli Web 2.0 uygulamasinin 0grenme—Ogretme
etkinliklerine entegre edilebilmesi,

e sosyal servisler sayesinde bilgiye ve isbirligine kolay erisim
imkani,

e kimlik dogrulama sayesinde kullanicilarin kaynaklara
erisiminin kontrol altinda tutulabilmesi,

e Dbirikmis deneyimleri ve kaynaklar1 paylasabilme,

e herhangi bir platforma bagimli olmamak (internet baglantisi
ve internet tarayicisi olan bir bilgisayar yeterlidir),

e kolay kullanim saglamasi (internet kullanimi i¢in gereken
minimum becerilere sahip olmak yeterlidir),

e uzun stireli kullanimlara uygunluk,
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e bilginin aranmas1 ve diizenlenmesindeki isbirligi sayesinde
harcanan enerji ve zamanin azaltilmasi (etiketleme ve RSS
uygulamalarinin sagladigi katkilar),

e yeni teknolojilerin ¢esitliligi nedeniyle kullanilan yontemler
ve dgretici uygulamalarin sayisindaki artis”.

e mevcut yontemleri kullanarak 6gretim uygulamalarini test
edebilme imkani,

e Ogretimsel dijital medya iceriklerini kolayca yaratabilmek
(videocast, podcast vb.)

e web 2.0’ 1n getirmis oldugu uygulamalar bir¢ok egitimsel
amacin gerceklestirilmesinde kullanilabilir.

Cok sayida caligma, “yabanci dil 6gretimi alaninda yapay
zekd teknolojilerinin kullanimimin dil 6grenimini destekledigini
ortaya koymaktadir. Bu teknolojiler, 0Ogrencilerin 6grenme
etkinliklerine  katilma  istegini  artirarak  motivasyonlarini
yiikseltmekte, hedef dilin makinelerle kullanimi sonucunda stres
diizeylerini azaltmakta, 6grencilere kendi hizlarinda ilerleme imkéan1
sunmakta, icerigi gozden gecirme ve anlamakta zorluk cektikleri
konular1 calisma imkanm saglamakta ve ilgi alanlarma yonelik
etkinliklerle ugragmalarina olanak tanimaktadir (Cao, 2019; Liao,
2016, aktaran Demir, 2024: 2226).

Zileli (2023, aktaran Kat1 & Can, 2024: 542) ChatGPT nin
yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde okuma becerisini gelistirmek
icin kullanilabilecegini belirtmekte ve dil seviyesinin Onceden
belirtilmek kaydiyla ChatGPT ile olusturulan diyaloglarin yabanci
dil  Ogretiminde Ogrenciler agisindan  verimli  olacagini
belirtmektedir.

Warschauer (1996)’a gore, teknolojik araclar dil 6gretimi
icin bircok katki saglamaktadir. Her seyden oOnce, dinleme ile
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gormenin birlestirilmesi sayesinde tipki gercek diinyada oldugu gibi
daha 6zgiin bir 6grenme ortami yaratilir. ikinci olarak, farkli medya
tiirlerinin bir arada bulunmasi, okuma, yazma, konusma ve dinleme
becerilerinin tek bir etkinlikte dogal bir sekilde biitiinlestirilmesini
saglar. Ugiincii olarak, dgrenciler 6grenme siirecleri iizerinde biiyiik
bir kontrole sahiptir; ¢linkli yalnizca kendi hizlarinda ilerlemekle
kalmaz, ayn1 zamanda programin farkli boliimlerine ileri veya geri
giderek kendi bireysel yollarin1 da izleyebilir, belirli yonlere
odaklanabilir ya da bazi yonleri tamamen atlayabilirler.

Al-Atabi & Alsalihi (2020) de “dijital platformlarin
kullaniminin 6grencilere her zaman derslere ve dijital iceriklere
erisim saglamasina olanak tanidigini ve sinifta herkesin oniinde
kendilerini ifade etmekte zorlanan ¢cogu 6grencinin kaygi ve stresini
azalttigini ifade etmektedirler”.

Moran (2017, aktaran Fialho & Cid & Coppi, 2023: 3) ise,
dijital teknolojilere erisimin kolay olmasmin -ki bu teknolojilerin
cogu akilli telefonlarla entegre ¢alismaktadir- 6gretmenler acisindan
su imkanlar1 sundugunu ifade etmektedir:

e “Ogrencileri motive etmek (6zellikle oyun platformlart ve
ogretmenin kendisinin hazirladigi ya da ilging web sitelerinden
alan videolar araciligiyla);

e {gretim yoOntemini tersine cevirmek (6rnegin videolari,
metinleri ya da sunumlar1 dijital bir platforma onceden ytikleyerek
Ogrencilerin bunlara yiiz yiize dersten dnce erismesini saglamak ve
ders sirasinda sorular1 yanitlamaya ve konulari derinlemesine
islemeye ayirmak);

e Ogrenme siirecini kigisellestirmek (6grencilerin  kendi
hizlarinda ilerlemelerine olanak taniyan bireysel caligma planlari ve
etkinlikler tasarlamak) ve Ogrenilen bilgileri yaymlamak ve
paylagsmak™.
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Moran (2017, aktaran Fialho & Cid & Coppi, 2023: 4)’a gore
“dijital teknolojilere kolay erisim saglanmasi ve bu teknolojilerin
cogunlukla akilli telefonlara entegre edilmesi 6gretmenler acisindan
ogrencileri motive etmek, metinleri veya sunumlar1 dijital bir
platformda yayimlayarak Ogrencilerin yliz yiize ders Oncesi
erisebilecekleri sekilde diizenlemek, sinif i¢inde sorular1 yanitlamak,
O0grenme siirecini kisisellestirmek, oOgrencilere kendi hizlarinda
caligmalarina ve ilerlemelerine izin veren senaryolar ve bireysel
etkinlikler tasarlamak” gibi imkanlar sunmaktadir.

Goriildiigii lizere, yabanci dil 6gretimi/ 6grenimi siirecinde
ogrencilere ¢ok c¢esitli katkilar saglayan teknolojik araglarin
kullaniminda bazi1 dezavantajlar da ortaya ¢ikabilmektedir.

3.Teknolojik Araclarin Yabanci Dil Egitim Ortamlarinda
Kullamilmasinin Dezavantajlari

Ghafar& Lestari & Cahya (2023: 426) egitim amach
teknoloji kullaniminin, teknolojinin bir¢ok olumlu etkisine ragmen
ogrencilere zarar verdigini diisiinmektedir. Bazi aragtirmacilara gore
bu zararlardan bazilarini1 saglikla ilgili konular olusturmaktadir.
Ornegin, siirekli ekran karsisinda olmanin saglik agisindan zararli
etkileri olabilecegini savunan arastirmacilar bulunmaktadir. Uzun
slire boyunca ekrana maruz kalmak 6grencilerde kaygi, yorgunluk
ve sosyal etkilesim eksikligi gibi sorunlara neden olabilmektedir
(Scarpellini vd., 2021). Cesitli arastirmalar, bu olumsuz sonuglari
yasayan bireylerin istenmeyen faaliyetlerde bulunma olasiliklarinin
daha yiiksek oldugunu gostermektedir (Whitaker vd., 2016, aktaran
Ghafar& Lestari & Cahya, 2023: 426).

Saglik disindaki diger sorunlara 6gretmenlerin teknolojik
araclar1 kullanmadaki yetersizlikleri dahil edilebilir. Yabanci dil
derslerinde teknoloji kullanim1 gerektiren durumlarda bazi 6gretim
elemanlarinin bu konuya ¢ok sicak bakmadigini, ¢ekimser bir tavir
takindiklar1 sdylenebilir. Bu acgidan bakildiginda, derslerde
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teknolojik araglara fazla yiiklenilmeden, ders kitabt ve 0gretmen
faktoriinii de g6z ardi etmeden belli dlgiilerde entegre edilebilmelidir
(a.g.e., 2023: 426).

Vall & Araya (2023: 7573)’nin yaptig1 calismada teknolojik
dil 6gretim araclarindan biri olan yapay zeka (YZ) tabanl
uygulamalarla 1ilgili zorluklar ve kisitlamalar asagidaki gibi
siralanmaktadir:

e Insan etkilesiminin eksikligi: Baslica kisitlamalardan biri
insan etkilesiminin olmamasidir (Khanzode & Sarode, 2020). Baz1
araglar anadil diizeyindeki konusmacilar veya dil 6gretmenleri ile
canli konugsma pratigi sunsa da 6grenme deneyiminin biiylik bir
kism1 dogrudan insan etkilesimi olmadan gergeklesmektedir.

e Dilin Kkiiltiirel ve baglamsal farkhhklarinin yeniden
iiretilmesinde zorluk: YZ tabanli dil 6grenme araglar1 dilin kiiltiirel
ve baglamsal yonlerini, 6rnegin deyimler, argo ifadeler ve bolgesel
aksanlar gibi incelikleri yeniden liretmede zorluk yasayabilmektedir.
Bu durum, ozellikle karmasik veya teknik dil baglamlarinda
iletisimde yanlis anlamalara veya hatalara yol acabilir.

e Egitim icin biiyiik veri kiimelerine bagimhhk: Etkili YZ
dil araglari, egitim icin genis veri kiimelerine bagimlidir, bu da
yaygin olmayan diller veya lehgeler i¢in zorluklar dogurabilir.

¢ Yaratic dil kullaniminda simirh kapasite: YZ araglari, siir
veya kurgu gibi yaratici veya orijinal dil kullanimin1 anlamakta veya
iretmekte zorluk yasayabilir. Ayrica, ileri diizey dil becerileri
gerektiren, Ornegin ileri diizey dilbilgisi veya kelime kullanimi
gerektiren gorevlerde de yetersiz kalabilir.

e Hata tamma yeteneginin smrh olmasi: Insan
ogretmenlerle karsilagtirildiginda, YZ araglar1 hatalar1 tanima ve
dogrulama konusunda sinirli olabilir. Bu durum, 6grencilerin siirekli
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hatalar yapmasina veya etkisiz dil aligkanliklar1 gelistirmesine yol
acabilir.

Bu verilerden yola ¢ikarak, YZ araglarinin mevcut sinirlarini
ve dil 6grenme lizerindeki verimliligini etkili bir sekilde artirmak
icin insan etkilesimi ile desteklenmesinin 6nemi bir kez daha
vurgulanabilir.

Calvet & Cavero ve Aleandri (2019, aktaran Fialho & Cid &
Coppi, 2023: 4)’ye gore dijital platformlarin kullaniminda engel
teskil eden unsurlar 6zellikle ekipman, erisim i¢in harcanan zaman,
hazirlik siireci, teknik destek ile Ogretmenlerin sinifta dijital
teknolojilerin kullanimina yonelik inang ve tutumlar1 kapsamaktadir.
Buna benzer bir gii¢liigli de Ertmer & Leftwich (2010: 12) dile
getirmektedir ve Ogretmenlerin derslerinde teknoloji bakimindan
yetersiz destek gordiiklerinden ve dijital araglart kullanim
becerilerinin eksikliginden bahsetmektedirler.

Lai (2015)’ye gore de okullarda internet erisimi, donanim
eksikligi veya giincel yazilim desteginin olmamasi, teknolojinin sinif
icinde kullanilmasini sinirlamaktadir. Khanzode & Sarode (2020) ise
yapay zekd (YZ) tabanhi ya da otomatiklestirilmis dil 68renme
araglarinin, deyimler, jestler veya kiiltiirel baglamlar gibi incelikleri
yeterince aktaramadigindan bahsetmektedir.

Turayeva & Kholmurodova (2022) ise yabanci dil
ogretimindeki teknolojik araglarin olumsuz etkilerini asagidaki gibi
siralamaktadir:

e Kopya cekmek Kkacinilmazdir: Cevrim i¢i Ogrenme,
sinavlarda kullanildiginda 6grencileri denetleyecek 6gretmen ya da
gozetmenler bulunmayabilir. Bu durumda &grencilerin cevaplari
birbirleriyle paylasmalar1 olduk¢a kolay hale gelmektedir.
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e Yiiz yiize iletisim azahr: Sanal 6grenme, sosyal izolasyona
neden olabilir ¢linkii 6grenciler 6gretmenleri ve sinif arkadaslariyla
yliiz ylize iletisim kuramazlar.

e Herkes icin erisilebilir degildir: Her 6grenci hizli ve stabil
internet baglantisina sahip bir boélgede yasamayabilir. Bu da
ogrencilerin derslere katilimini olumsuz etkilemektedir.

e Uygulamaya degil, teoriye odaklamir: Teknolojinin bir
diger engeli de c¢ogunlukla teorik bilgiye odaklanilmasidir.
Ogrenciler zamanlarmin ¢ogunu video izleyerek, podcastler ve ses
kayitlar1 dinleyerek gegirirler. Oysa okul ortaminda hem teoriye hem
de uygulamaya dikkat edilir, bu sayede 0grenciler egitim siiresince
sikilmazlar.

e Zaman yonetimi ve motivasyon gerektirir: Bir seyler
ogrenmek biiyiik bir sabir ve motivasyon gerektirir. Ogretmenler
smifta 6grencileri her zaman motive etmeye calisir ve verilen
gorevlerini tamamlamalar1 konusunda yol gosterirler. Ne yazik ki,
cevrim i¢i 0grenmede Ogrencilerin daha fazla 6z motivasyona ve
zaman yonetimine ihtiyaglari vardir.

Sonuc¢

Yabanci dil 6greniminde dijital cagin getirdigi olanaklar hem
ogrenciler hem de ogretmenler icin egitim-68retim siirecini daha
aktif, etkin ve eglenceli bir ortama doniistlirmiistiir. Yabanci dil
ogretme ve Ogrenme silirecine bircok katkilar1 olsa da teknolojik
araclarin kullanim1 hem avantajlart hem de dezavantajlariyla dikkat
ceken bir yaklasimdir. Bu araclar, 6grencilere istedikleri zaman ve
yerde Ogrenme firsatt sunarak dil gelisimini destekler. Videolar,
yapay zeka destekli dil 6grenme uygulamalari, dijital sozliikler, web
2.0 araglar1, mobil uygulamalar ve etkilesimli platformlar sayesinde
daha zengin ve ¢esitli materyallerle 6grenme siireci keyifli hale gelir.
Ancak, teknolojinin yogun kullanimi bazi olumsuzluklar1 da
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beraberinde getirebilir. Ozellikle yiiz yiize iletisimin azalmasi,
sosyal izolasyona yol acabilirken; uygulama eksikligi ve teorik
bilgiye agirlik verilmesi, pratik becerilerin gelisimini engelleyebilir.
Bunlarin yaninda, teknolojik araglarin siklikla kullanilmasinin saglik
acisindan da negatif etkileri olabilmektedir. Uzun siire ekran baginda
olmak ve hareketsizlik saglik sorunlarina yol agabilir. Ayrica, her
Ogrencinin internet ve teknolojiye esit diizeyde erisimi olmamasi,
firsat esitsizligine neden olabilir. Ogrenciler agisindan énemli bir yol
gdsterme ve motivasyon kaynagi olan 6gretmen faktoriinli tamamen
ortadan kaldirmadan yabanci dil derslerine teknolojik araglar bilingli
ve dengeli bir sekilde dahil edildiginde yabanci dil 6greniminde
etkili bir destekleyici unsur olabilir.
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FRANSIZCA YABANCI DIiL EGITIMIINDE BiR
OGRETIM ARACI OLARAK DERS PLANI

GiZEM KOSKER!

ZUHRE YILMAZ GUNGOR?

Giris
Yabanci dil 6gretimi, bireyin anadili disinda bir dili anlama,
konusma, okuma ve yazma becerilerini kazanmasimi saglamayi
amaclayan bir stliregtir. Bu 06gretim; okulda, tiniversitede, is
ortaminda veya gayri resmi ortamlarda gerceklesebilir. Yabanci dil
ogretimi sadece bir iletisim aract degildir; ayn1 zamanda diinyaya
acilmanin, kisisel gelisimin ve kiiresellesen bir toplumda

entegrasyonun da bir yoludur. 21. yilizyilda hem insani hem de
mesleki agidan temel bir beceridir.

Yabanci dil 6grenimi, kiiresellesen diinyamizda ¢ok dnemli
bir rol oynamaktadir. Farkli kiiltlirlerden insanlarla iletisim kurmay1
ve onlarin degerlerini, geleneklerini ve diisiinme bigimlerini daha iyi
anlamay1 saglamaktadir. Egitim, is ya da seyahat gibi amaclarla
bagka iilkelere gitmek i¢in bir veya birden fazla yabanci dil bilmek

' Dr.Ogr.Uyesi, Anadolu Universitesi, Yabanci Diller Egitimi Boliimii, Fransiz Dili
Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0000-0002-0115-9756
2 Dog.Dr., Anadolu Universitesi, Yabanc1 Diller Egitimi Boliimii, Fransiz Dili
Egitimi Anabilim Dali, Orcid: 0000-0002-1529-8749
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birgok kapiyr aralamaktadir. Birgok sirket, yabanci ortaklarla
iletisim kurabilecek ¢ok dilli calisanlar aramaktadir. Diller,
uluslararasi iligkiler, baris ve iilkeler arasi is birligi agisindan da
vazgecilmezdir.

Yabanci dil 6greniminin zihinsel ve kisisel acidan birgok
faydas1 vardir. Hafizayi, dikkati, problem ¢6zme yetenegini ve
zihinsel esnekligi gelistirmektedir. Nitekim diller arasinda gecis
yapmak yaraticilig1 artirmakta ve dil ile iletisim iizerine diisiinmeyi
tesvik etmektedir. Bagka bir dilde kendini ifade edebilmek, 6z
giiveni ve bagimsizhigi giiclendirmektedir. Ayni zamanda
hosgoriiyli, empatiyi ve kiiltiirel farkliliklarin  anlagilmasini
saglamaktadir. Yabanci dil bilmek diger yandan, topluluklar arasi
etkilesimi desteklemekte, go¢menlerin entegrasyonuna ve toplumsal
uyuma katkida bulunmaktadir. Bu cercevede ¢ok dilli bir toplumda
birlikte yagami giliglendirmektedir, boylece hem dilsel hem kiiltiirel
cesitliligi beslemektedir. Edebiyat, sinema, miizik gibi alanlar
aracilifiyla baska kiiltiirleri kesfetmeyi saglamaktadir. Tek bir
climleyle 6zetlemek gerekirse, yabanci dil bilmek kisisel gelisimi
zenginlestirmekte ve diinyaya farkli bir bakis acisi
kazandirmaktadir.

Etkili bir yabanci dil 6gretimi i¢in ise sadece dil bilgisi
ogretmek yetmez; Ogrencinin dili anlamli, iletisimsel ve kalici
bicimde Ogrenmesini  saglayacak biitiinsel bir yaklasim
gerekmektedir. Ihtiyag ve hedeflere cevap verecek sekilde, hedef
kitlenin 6zellikleri hesaba katilarak, asama asama ve sistematik bir
yol izlemek 6nemlidir. Bu noktada derslerin hedef ve ¢iktilara odakl
sekilde, 6grenci ilgi ve motivasyonunu koruyarak ve etkin sekilde
ilerlemesi i¢in, Ogretim siirecinde bir ders planindan (fr. fiche
pédagogique) yararlanilmasi gerekmektedir. Zira ders plan1 yabanci
dil ogretiminde merkezi bir yere sahiptir. Dersin akis1 (etkinlik
asamalar1), kullanilacak materyaller (metinler, videolar, 6zgiin
belgeler vb.), uygulanacak Ogretim yontemleri, gelistirilecek
beceriler (dinleme, yazma, konusma, etkilesim vb.), degerlendirme
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bicimi ve ¢iktilar gibi asamalarin hepsinin diizenli ve sistematik
sekilde icermesi nedeniyle, ders plani dersin planlanmasi, organize
edilmesi ve uygulanmasinda kullanilan 6nemli bir aractir ve
Ogretmenin, dilsel, kiiltiirel ve yontemsel hedeflere gore dersini
yapilandirmasina olanak tanimaktadir. Ders plani olmadig1 zaman
ogretim dogaglama, daginik ve d6grenci ihtiyaclarina uygun olmayan
bir hal alabilmektedir.

1. Ders Planinin Tanim

Egitim ortamlarinda dersin hedeflerine ulagabilmenin ilk
adimi planli 6gretim siirecidir. Egitimde planlama, egitim
etkinliklerinin en rasyonel ve diizenli sekilde bir araya getirilmesidir.
40-45 dakikalik bir derste neler yapilmasi gerektigini Onceden
senaryolagtirmanin dersin verimli ge¢cmesi i¢in 6nemli bir adim
oldugu sdylenebilir. Ogretmen acisindan 6grenme yasantisi dnceden
planlandig1 i¢in neyin, nasil &gretilecegi, hangi kazanimlarin 6n
plana c¢ikarilacagi, bunu yaparken hangi yontem-teknik ve arac-
gerecin kullanilacagi, dersin basarisinin nasil degerlendirilecegi
bilinmektedir. Boylece dgretmen, neyi, nasil 6gretecegini bilmekte
ve kendinden daha emin bir sekilde ders siirecine rehberlik etmekte,
dersi daha iyi planlayarak zamani verimli kullanabilmektedir (MEB,
2003).

Ders plani, 6gretmenin bir dersi etkili, sistemli ve amaca
uygun sekilde isleyebilmesi i¢in hazirladigi ayrintili bir yol
haritasidir ve bir dersin hedeflerini (6grencinin neyi 6grenmesi
bekleniyor), icerigini (konu, kazanimlar), yontem ve tekniklerini
(nasil 6gretilecek), arag-gereclerini (hangi materyaller kullanilacak),
stire¢ adimlarin (giris, gelisme, sonug boliimleri) ve degerlendirme
bi¢imini (68renci basarist nasil Glgiilecek) detayli sekilde ortaya
koyan 6n hazirlik ve uygulama planidir. Onciil (2000: 309; aktaran
Coskun, 2018) ders planini sdyle tanimlamaktadir: “Derste ele alinip
islenecek Onemli konularin sirasini gosteren, bir ders verme
hazirligidir. Bunda dersin amagclari, ilizerinde durulacak Onemli
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noktalar, sorulacak sorular, bagvurulacak yapitlar, kaynaklar ve
odevler de yer almaktadir.”

Ders plant hem 6gretim siirecinin yoneten dgretmen hem de 6grenci
icin, dersin daha derli toplu, baglamdan kopmadan, ilgi, katilim ve
motivasyonu iist seviyede tutarak, belirlenen hedeflere ulagsmay1
saglayan yol kolaylastirict bir araci islevi gérmektedir. Bu nedenle,
s0z konusu ders ne olursa olsun, dersi yiiriiten 6gretmen tarafinda bir
ders plam1 hazirlama siirecinin dikkatli ve 6zenli yapilmasi, bazi
asamalarin hesaba katilarak olusturulmasi onemlidir.

2. Ders Plan1 Hazirlama
Materyal Secimi

Yabanct dil Ogretimi i¢in hazirlanan bir ders planinda
materyal se¢imi, son derece kritik bir asamadir. Materyal yalnizca
dersi “siislemek” icin degil, aym1 zamanda 6grenme hedeflerini
desteklemek ve ogrencilerin ilgisini, katilimini artirmak icin
kullanilmaktadir. Bir yabanci dil ders planinda materyal secerken,
materyalin hedeflere hizmet etmesine, 6grencinin seviyesine uygun
olmasina, 6grenmeyi desteklemesine, etkilesim ve anlamli 6grenme
ortami1 yaratmasina dikkat edilmelidir. En dogru materyalin her
zaman Ogrencinin dili aktif, dogal ve anlamhi bir sekilde
kullanmasina olanak taniyan materyal oldugu unutulmamalidir.
Ogretim materyallerinin hazirlanmasindan uygulanmasina kadar her
asamada dikkat edilmesi gereken bir¢ok husus vardir. Her materyal,
Ogretim siirecinin her doneminde kullanilamayacagi gibi her hedef
kitle i¢in uygun olmayabilir. Materyal kullanmak i¢in materyal
kullanmak, dogru bir yaklasim degildir. Kullanilacak materyallerin,
amaclanan  davramiglart  kazandirmaya  yardimci  olmast
gerekmektedir (Duman, 2013: 2).

Yabanci dil 6gretiminde yalnizca ihtiyaglar belirlenmis ve
ozellikleri 1yi analiz edilmis bir hedef kitle i¢in tasarlanmis materyal
etkili olabilir. Bu metodolojik yaklasim, 6gretmenin bir 6grenci
grubunun gercek ihtiyacglariyla dogrudan baglanti kurmasini
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saglayan belgeler ve etkinlikler temelinde giinliikk olarak 6gretim
materyali hazirlamaya kadar gidebilmektedir (Bérard, 1995: 21).

Materyal Tiirleri

Secilen materyaller amaca uygunluk yaninda, dersin igerigi
ile ortlismelidir. Hangi temel becerinin 6gretimi amaglaniyorsa bu
dogrultuda materyal se¢imine gidilmelidir. Oregin okudugunu
anlama becerisinde yazili materyaller 6ne ¢ikarken, dinleme
becerisinde ise isitsel materyaller onem kazanmaktadir. Bu sebeple
kazandirilmak istenen temel becerilere gore materyal secimi de
dogal olarak degismektedir (Duman, 2013: 5).

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan dgretim materyallerinin
bicimleri ¢esitli ve farklidir; her biri 6grenmeyi kolaylastirmak icin
6zel bir role sahiptir. Ogretim materyallerinin bigimi, pedagojik
hedeflere, 6grencilerin seviyesine, 6gretim ortamina ve gelistirilecek
becerilere bagli olarak se¢ilmelidir. Bu farkli materyal tiirlerinin
dengeli bir kombinasyonu, zengin, motive edici ve etkili bir 6grenme
slireci saglamaktadir:

a. Ozgiin Materyaller: Ogretim amaciyla 6zel olarak
hazirlanmis olmayan, gergek hayattan alinan belge ve kaynaklardir.
Bu tiir materyallerin kullanilma amaci 6grencileri dilin gergek
kullanimina ve Kkiiltire maruz birakmaktir. Gazete makaleleri,
reklamlar, videolar, sarkilar, diyaloglar, restoran meniileri, web
siteleri 6zgiin materyallere 6rnek olarak verilebilir.

b. Uyarlanmis Pedagojik Materyaller: Belirli bir seviyeye
veya Ogretim amacma uygun olarak oO6zel hazirlanmis veya
sadelestirilmis belgelerdir. Dilin belirli noktalarin1 ¢alismak ve
anlamay1 kolaylastirmak ic¢in kullanilirlar. Uyarlanmis metinler,
alistirmalar, etkinlik figleri, sadelestirilmis kayitlar bu tiir
materyallere 6rnek olarak verilebilir.

c. Gorsel Materyaller: Agirlikli olarak gorsele dayali
materyallerdir ve 6grencilerin anlamasini desteklemek, dikkatlerini

cekmek, kelime bilgilerini gorsellestirmek i¢in kullanilirlar. Bu tiir
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materyallere resimler, fotograflar, ¢izimler, haritalar, infografikler,
semalar, ¢izgi romanlar verilebilir.

d. Gorsel-Isitsel Materyaller: Goriintii ve sesi bir arada
kullanan materyallerdir ve Ogrencilerin dinleme becerisini
gelistirmek, telaffuz, ritim ve tonlamaya aligmalari i¢in kullanilirlar.
Videolar, filmler, ses kayitlari, sarkilar, podcast’ler ve multimedya
sunumlar1 bu grup materyallere girer.

e. Etkilesimli ve Dijital Materyaller: Modern teknolojileri
kullanarak etkilesimi tesvik eden kaynaklardir. Mobil uygulamalar,
cevrimici 6grenme platformlari, egitim oyunlari, interaktif quizler,
dijital tahtalar gibi uygulamalar bunlara 6rnek olarak verilebilir.
Ogrencilerin derslere katilimi artirmak, égrenmeyi kisisellestirmek
ve aninda geri bildirim saglamak bakimindan etkilidirler.

f. Somut/ Manipiile Edilebilir Materyaller: Ogrencilerin
dokunup kullanabilecegi fiziksel nesnelerdir. Ornegin, kartlar,
giinliik yasam esyalari, flashcard’lar, masa oyunlari, grup etkinlikleri
igin materyaller bu gruba dahil edilebilir. Ogrenmeyi
somutlagtirmak, hareketle hafizayr desteklemek amaciyla
kullanilirlar.

3. Ders Plan1 Hazirlama Asamalari
Bashk

Pedagojik bir fisin bagligini se¢mek onemli bir adimdir,
clinkii baglik oturumun (dersin) icerigini ve hedeflerini agikca
yansitmalidir. Ders planinda secilen baglik, o dersin ana konusunu
net ve acik bicimde belirtmelidir. Bu nedenle ders planinda baslik
secerken belirsiz veya cok genel basliklardan kaginmak 6nemli bir
kriterdir. Diger yandan basligin pedagojik hedefi de yansitmasi
gerekmektedir, Ogrencilerin ne Ogrenecegi veya ne yapacagl
basliktan anlagilmalidir. Ders planinda baslik son derece 6nemlidir.
Zira baglik, 6gretmenin veya 6grencinin gordiigii ilk seydir. A¢ik bir
baslik, planin tiim igerigini okumaya gerek kalmadan konuyu ve
amacini hizlica anlamay1 saglamaktadir. Dogru secilmis bir baglik,
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pedagojik beklentileri belirlemektedir. Ogrencilerin ne dgrenecegini
veya hangi beceriler iizerinde ¢alisacagini gostermektedir. Bu durum
ogretmenin dersi zihinsel olarak hazirlamasina, etkinlikleri uyumlu
hale getirmesine ve net hedefler koymasina yardimei olmaktadir.
Dogru segilmis bir baslik ayrica motivasyon saglamakta ve ilgiyi
artirmaktadir.

Hedef Kitle

Hedef kitlenin (6grencilerin) yeri, pedagojik bir fis
hazirhginda merkezi bir oneme sahiptir. Hedefler, &grencilerin
seviyelerine, yaslarina, ihtiyaclarina ve mevcut bilgi diizeylerine
gore gercekei ve ulasilabilir olmalidir. Bu noktada ders plani igerigi
(kavramlar, Ornekler, belgeler, aligtirmalar, vb.) egitim diizeyi
(ilkokul, ortaokul, lise, vb), resmi miifredata uygunluk, 6grencilerin
ilgi alanlarma hitap etmesi (motivasyon i¢in) gibi kriterler ile uyum
ve tutarlilik gostermesi gerekmektedir. Bir yabanci dili 6grenen
hedef kitle kendi ilgi, ihtiyag, tutum, kapasite, on bilgiler ve
deneyimleri dogrultusunda dili 6grenmektedir (McKay ve
Hornberger, 2006). Bu noktada dil 6gretme siirecinde bireysel
farkliliklarin g6z onilinde bulundurulmasi 6ne ¢ikmaktadir. Hedef
kitlenin tiimiine hitap edebilmek oncelikli hedeflerdendir.

Yabanc dil 6gretiminde ders plani hazirlarken hedef kitlenin
ozellikleri, dil 6grenme siireci lizerinde dogrudan etkili olmaktadir.
Ornegin &grencilerin sahip olduklar1 ana dilleri; hedef dilin
kullanimin1 ve 6grenme becerilerini etkileyerek onlarin zihinlerinde
olusturduklart yabanci dil evrenini belirlemektedir. (Byram, Zarate
ve Neuner, 1998). Bu nedenle hedef dil ile kaynak dil arasinda ortak
bir koprii olusturmaya zemin hazirlayacak etkinlik ve uygulamalari
ders planina dahil etmek yararli olmaktadir.

Dersin Egitsel Diizenlenisi

Ders plant olusturulurken hedef kitleye kazandirilmasi
amaclanan becerilerin ne sekilde verilecegini belirlemek de 6nemli
olan bir bagka asamadir. Bu sliregte bireysel calismalar ile
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Ogrencinin bagimsiz ve otonom c¢alisma becerileri gelistirilirken,
ayni zamanda 6grencinin kendi kendini degerlendirmesine olanak
saglanmis olunmaktadir. Bununla birlikte yabanci dil derslerindeki
etkinliklerde ikili ¢calismalar veya ekip calismalarina yer verilmesi
gerekmektedir. Nitekim ortak yiiriitilen bu tarz calismalar
ogrencilerde paylasim, karsilikli  saygi, isbirlikli  6grenme,
sorumluluk alma gibi becerileri gelistiritken ayn1 zamanda
ogrenciler arasindaki etkilesimi giiglendirmekte ve 6grenim siirecini
olumlu etkilemektedir. Ekip ¢aligmalar1 bireysel c¢alismalara gore
ogrenciler tarafindan daha keyifli kabul edildigi i¢in, dersin de daha
akic1 ve monotonluktan uzak ilerlemesine katki saglamaktadir.

Tahmini Siire

Ders planlarinin sinif ortaminda uygulanma siiresi farkli
Ogretim yontemlerine gore ve katilimer sayisina gore degisiklik
gosterebilmektedir (Colas, 2022). Bunun yaninda, ders planlarindaki
etkinlik tiirleri de tahmini siirenin belirlenmesinde etkilidir. Ciinki,
bazi etkinlikler oOgrenciler tarafindan daha kisa siirede
tamamlanabiliyorken, daha detayli caligmalar  gerektiren
etkinliklerin tamamlanmasinda daha uzun bir siireye ihtiyag¢
duyulabilir. Dolayisiyla, her bir etkinligin siiresi belirlenirken bu
kriterler dikkate alinmalidir.

Ders planlar1 hazirlanirken iiniversite diizeyindeki &grencilerle
yapilacak caligmalarda bir ders siiresini 45 dakika, ortadgretim
ogrencilerinin bir ders saatinin ise 40 dakika oldugu g6z oniinde
bulundurulmalidir. Ders plami iizerinde tahmini siire, etkinliklerin
ka¢ ders saatini kapsayacagina ve hedef kitlenin 6zelligine gore
45dk/ 45’ + 45°/ 40dk/ 40°+40’ seklinde gosterilebilir. Ancak, bazen
simif ortaminda Onceden Ongoriilemeyen beklenmedik durumlar
ortaya ¢ikabilmektedir. Bu gibi durumlarda, “iyi hazirlanmis bir ders
plan1 oOncelikli olarak {izerinde c¢alisilmasi gereken en Onemli
etkinlikler ile zaman yetersizligi nedeniyle vazgegilebilecek

--56--



etkinlikler arasinda ayrim yapmayr mimkiin kilmalidir”
(https://institutfrancais.pl/).

Dil Diizeyi

Ders plam lizerinde dil diizeyinin belirtilmesi 6nemli bir
diger maddedir. Ders plani i¢inde yer alan etkinliklerin dil diizeyinin
belirlenmesinde Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Programi (fr.
CECRL- Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues)
temel alinabilir. S6z konusu programda dil seviyeleri A1, A2, B1,
B2, C1 ve C2 seklinde gruplandirilmis ve her bir seviye i¢in bir
yabanci dil 6grencisinin edinmesi gereken dil becerileri detayli bir
sekilde ifade edilmigtir (CECRL, 2001). Kisacasi, ders planindaki
etkinliklerin dil diizeyi 6grencilerin yabanci dil seviyesine gore
belirlenmelidir.

Hedeflenen Ogrenme Amaglar

Yabanci dil derslerindeki hedeflenen 6grenme amagclar bir
ders planinda bulunmasi gereken en Onemli Ogelerdendir.
Ogrencilere kazandirilmak istenen dil becerileri bu baslik altinda
belirtilmektedir. Hedeflenen beceriler, yine Avrupa Dilleri Ortak
Cerceve Programi temel almarak ifade edilebilir. Ogrencilere
kazandirilmas1 hedeflenen farkli beceriler karisikligi onlemek
amaciyla ayr1 ayri basliklar seklinde gruplandirilabilir. Ornegin
(https://institutfrancais.pl/);

a. Sosyo-kiiltiirel beceriler (compétences socio-
culturelles): Bu beceriler kapsaminda, Ogrenciler Fransizca
ogrenerek Fransizca konusulan tlkelerin kiiltiirlerini, geleneklerini
ve sosyal normlarin1 kesfedeceklerdir. Orn. Ogrencilere Fransa’da
yasam, Fransa’da milli bayramlar, Fransizlarin yeme aliskanliklari
gibi  bilgilerin  kazandirilmasi,  sosyo-kiiltiirel  becerilerin
edindirilmesine 6rnek olarak verilebilir.
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b. Iletisimsel beceriler (compétences communicatives):
Bunlar  6grencilerin  edinmesini  istedi§imiz en  Onemli
becerilerdendir. Ogrencilerin giinlilk yasamda herhangi bir iletisim
durumuna yonelik Fransizca &grenmelerini ifade eder. Orn.
Internette bilgi aramak, CV yazmak, tren bileti satin almak, vb.”.

c. Dil becerileri (compétences langagiéres): Bu baslik
altinda, sozlii anlama, okudugunu anlama, sozlii anlatim, yazili
anlatim, etkilesim gibi temel dil becerilerini gelistirmeye yonelik
ifadeler yer almalidir.

d. Dil bilgisi (connaissances linguistiques): Yabanci dil
ogretim silirecinde Ogrencilerin Fransizca ile ilgili 6grenecekleri
dilsel materyaller bu baslik altinda belirtilmelidir. Ornegin, sdzciik
bilgisi (hayvan isimleri, renkler, meyve-sebze isimleri, vb.),
dilbilgisi (sifatlar, zarflar, zamirler, vb.), s6z edimleri (tanimlama,
karsilastirma, selamlama, goriis bildirme, neden ve sonuglari sunma,
vb.) gibi dil bilgisine yonelik beceriler bu grupta belirtilmelidir.

Tim bu becerilerin tek bir derste sistematik olarak ele
alinmasi gerekmemektedir. Onemli olan, ders planinda yer alan tiim
etkinliklerin birbiriyle tutarli olacak sekilde diizenlenmesidir.

Kullanilan Materyaller/ Araclar

Bu baslik altinda, ders planindaki etkinlikleri gerceklestirme
sirasinda kullanilabilecek materyallerden (68renci calisma kagidi,
sOzciik kartlari, kura torbasi, zar, kukla, vb.) veya araglardan
(projeksiyon cihazi, televizyon, akilli tahta, kaset c¢alar, vb.)
bahsetmek gerekmektedir. Eger ders malzemesi internet ortamindan
alimmis bir video kaydi, sarki, tekerleme, bir filmden kesit, vb. bir
malzeme ise, bunun da erisim baglantis1 yine bu baslik altinda
verilmelidir. Ogrencilere gercek yasamdaki durumlardan 6rnekler
sunarak, cagdas Fransiz dili ve Kkiiltiirlinii yansitan 6zgiln
materyallerin kullanilmas1 6nem teskil etmektedir.
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4. Ders Materyalinin Egitsel Hale Getirilmesi

Bir materyalin egitsel hale getirilmesi, o materyali 6gretim
materyaline  doniistirmek i¢cin gereken bir dizi adimlar
kastedilmektedir. Bu materyal bir filmden kesit, yemek tarifi, sarki
sOzi, ilag prospektiisii, gazete yazisi olabilir. Bu adimlar asagidaki
alt1 noktadan olusmaktadir (https://institutfrancais.pl/):

a. Secilen materyalin on incelemesinin yapilmasi: Bu
asamada Ogretmen ders materyali olarak kullanmay1 diisiindiigii
malzemenin tamamini ¢ok dikkatli bir bicimde okumali, okurken
olast tiim Ogrenme amaglarini not etmeli, dokiimanin bi¢imsel
yapisin1 ve metin dig1 6gelerini (resimler, grafikler, kaynagi, vb.)
korumalidir, materyalin dil seviyesinin 6grencilerin dil seviyesine
uygunlugunu kontrol etmelidir, materyalin igeriginin &grencilerin
psikolojisini etkileyebilecek hassas konular1 icermediginden emin
olmalidir, materyaldeki bilginin giivenirliginden emin olmalidir.

b. Etkinliklerin tasarlanmasi: Weiss (2002), bir etkinligi
metodolojik bir cergeveye ve kendi oOgretim uygulamalarina
uydurmak i¢in 6gretmenlerin sunlar1 gz onilinde bulundurmalari
gerektigini One siirmektedir: aktivitenin amaci, Ogrenenlerin
seviyesi, 0grenenlerin dil hakkindaki 6n bilgileri, ilgili beceriler,
calisma yontemi, aktivite tiirli, gerekli hazirlik, verilecek talimatlar,
slire ve basarinin nasil kontrol edilebilecegi.

c. Etkinlik tiirlerinin belirlenmesi: Pendanx (1998)’a gore
etkinliklerin islevleri dort kategoride siniflandirilabilir: “kesif” islevi
(bir sorun ya da bilinmeyen bir dil olgusu hakkinda farkindalik
yaratma), kavramsallastirmay1r da igeren “yapilandirma” islevi
(6zellikle yapisal alistirmalar  yoluyla sistematiklestirme),
otomasyon gerektiren “egitim” islevi, “degerlendirme” ya da “6z
degerlendirme” islevi. Etkinliklerin tiirlerini su gruplara ayirabiliriz:
iletisimsel etkinlikler, anlama/anlamlandirmaya erisimi igeren
aktiviteler (6rn.Videoyu izleyin ve gen¢ kadiin 6nilinden gectigi
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diikkanlarin isimlerini isaretleyin), ifade edici aktiviteler, eglenceli
aktiviteler (0rn. e-twinning programina birlikte katildiginiz
Fransizca konusan okula sunmak i¢in okulunuzun mahallesinin bir
haritasini hazirlayin).

d. Materyallerin ve etkinliklerin eslestirilmesi: Etkinlikler
tasarlanirken materyallerin ve etkinliklerin eslestirilmesi ¢ok
onemlidir. Materyalin igerigine uygun etkinlikler kullanilmasi
gerekir.

e. Yonergelerin yazilmasi: Yonergelerin agik bir bicimde
yazilmast  Ogrencinin kendisinden ne istendigini anlamasi
bakimindan  6nemlidir. Kullanilacak olan dil 6grencinin
anlayabilecegi seviyede olmalidir.

f. Materyale son seklinin verilmesi: Materyale son sekli
verilirken su noktalara dikkat etmek gerekir: sayet materyal olarak
secilen malzeme yazil1 bir malzeme ise, metnin yazimini diizeltmek,
gerekirse metni basitlestirerek veya ikonik Ogelerle veya diger
aciklayict metinlerle zenginlestirerek degistirmek, agik yOnergeler
sunmak, materyalin kaynagini belirtmek ve okunabilir bi¢imde
fotokopi edilmis yazili materyaller kullanmak. Gorsel-isitsel bir
materyal kullanilacak ise gereksiz kisimlar kesilerek ders icerigine
uygun bir hale getirilebilir.

On-etkinlik Asamas1 (Hazirlik/ Ongorii Olusturma)

Bir ders planindaki 6n-etkinlik asamasi1 6grencileri islenecek
konuya hazirlama, beyin firtinas1 yapma veya 6grencilerin var olan
bilgilerini aktif hale getirme asamasidir (TV5 Monde, 2025). Yeni
bilgilerin 6gretiminde her zaman bilinenden baslamak o6grenciler
icin giiven vericidir ve onlart bilgilerini ve becerilerini kullanmaya
ve glincellemeye tesvik eder (PAE, 2025). Bu asamada 6grenciler
kendilerinden ne  beklenildigini ve ne  Ogreneceklerini
kavrayacaklardir. On-etkinlik asamas1 dgrenilecek yeni konuya kisa

isinma ve dikkat ¢ekme asamasi oldugundan, heniiz yeni konuyu
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Ogretme agamasina ge¢ilmedigi icin siire olarak uzun tutulmamalidir.
Bu siiregte, beyin firtinasi, bilmeceler, sozIii sorular, 6grencilerin
ogrenilecek yeni konuya yonelik yorum yapmalarii saglayacak
gorseller kullanilabilir.

Etkinlik Asamasi (Anlama/ Ahstirma/ Uygulama)

Bu asamada yeni Ogretilecek konu ile ilgili etkinlikler yer
almaktadir. Bu asamada yeni konunun 0&grenciler tarafindan
oncelikle genel hatlariyla kavranmasi ve sonrasinda detayli olarak
ogrenilmesi beklenmektedir. Bu bdliimde, ders planinda 6grencilere
kazandirilmasi hedeflenen amaglara yonelik olarak dilbilgisine,
kelime bilgisine, sesletime, okuma-anlamaya, yazili anlatima ve
sozIlii anlatima yonelik etkinlikler yer almaktadir. Bu asamada,
etkinliklerin tiirline gére 6grencilere bireysel ¢alisma, grup ¢aligmasi
veya tiim smif caligmalar1 yaptirilabilir. Ogretmen etkinliklerin
tamamlanmasinin ardindan cevaplar1 kontrol etmeli ve konunun tiim
ogrenciler tarafindan anlagildigindan emin olmali, konunun
kavranmasiyla ilgili sorun yasayan 6grencilere gerekli agiklamalar
ve etkinlikler sonunda genel bir degerlendirme yapmalidir (AUF,
2021).

Son-etkinlik Asamasi (Yeniden Kullanim/ Uretim/ Final Gorevi)

Bu asamada o6grenciler 6grendiklerini yeniden kullanarak
pekistirirler. Ogrencilere sinifta veya evde yapabilecekleri
etkinlikler verilir. Son-etkinlik asamasi 6grenilen bilgilerin sozlii
veya yazili liretimini igerir.

Degerlendirme

Ogrenme  siireci sonunda  degerlendirmenin  ihmal
edilmemesi Onemli bir husustur. Dersin sonunda Ogrencinin
hedeflere ne derece ulastigini belirlemeye yonelik 6lgme araglar ve
geri bildirim yontemleri kullanilir. “Degerlendirme asamasi sadece
ogrencilerin ihtiya¢ duyduklar1 becerileri edinip edinmediklerini
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kontrol etmek demek degildir, ayn1 zamanda elde edilen sonuglara
gbre Ogretim yontemlerinin yeniden diizenlenmesine olanak tanir.
Degerlendirme cesitli sekillerde yapilabilir: siirekli degerlendirme
(controle continu), 6z degerlendirme (auto-évaluation) veya
bi¢imlendirici degerlendirme (évaluations formatives)”
(https://www.countrymeadowcreations.com/).

5. Uygulama Ornekleri

Asagida Fransizca yabanci dil 6gretiminde kullanilmak tizere A2 ve
B1 dil diizeyinde iki tane uygulama 6rnegi sunulmustur.

A2 Diizeyinde Bir Ders Plam1 Ornegi

Fiche Pédagogique FLE

« Quel temps fait-il ? »

Public : Adultes, adolescents
Niveau : A2 (CECRL)
Durée : 30"+ 30

Objectifs Communicatifs :

- Comprendre un bulletin météo en vidéo.
- Décrire la météo d’une ville ou d’un pays a I’oral.

Objectifs Linguistiques :
- Réutiliser le vocabulaire du temps et des températures.
Compétences Mobilisées :

- Compréhension orale : repérer les informations principales d’un
bulletin météo.
- Expression orale : produire un mini bulletin météo.
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- Lexique : temps, températures, jours de la semaine.
- Grammaire : futur proche, il y aura/ il fera.

Matériel et Supports :

- Extrait d’un bulletin météo (document authentique) / (Durée :
1min40).

- Fiche d’activités €léves (compréhension + lexique + production).
- Carte de France imprimée montrant les villes et les pictogrammes
météo.

Déroulement de la Séance

a. Pré-activité : (5 min)

- « Quels mots connaissez-vous pour parler du temps ? »
(Brainstorming collectif).

- L’enseignant note au tableau les mots donnés (soleil, pluie, froid,
chaud, etc.)

b. Pendant-activité : (35 min)
- Faire regarder aux apprenants le bulletin météo (Compréhension
orale).

Etape 1 — Compréhension globale :

- « Quel temps fera-t-il demain ? Globalement, beau ou mauvais ?»
- Réponse collective.

- Ecrire les réponses au tableau.

Etape 2 — Compréhension détaillée :

- Visionnage segmenté du bulletin météo.

- Fiche a compléter par les apprenants : « Relier les villes aux
pictogrammes météo et aux températures ».

- Correction collective avec support visuel.
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Etape 3- Travail lexical et grammatical :

- Fiche a compléter par les apprenants : « Compléter des phrases
avec les expressions de météo au futur proche ».

Ex. - « A Lyon, il fera... », « A Marseille, il y aura... ».

- Utilisation de « il fera / il y aura » au futur proche.

c. Post-activité : (20 min)

- Par groupe de deux, les apprenants choisissent une région de France
(ou leur pays) et préparent un mini bulletin météo (Production
orale).

Ex. : « Bonjour, aujourd’hui nous sommes le mardi 5 juin. A Nice,
il fera 25 degrés et il y aura du soleil... »

- Présentation orale du bulletin météo devant la classe par chaque
groupe.
B1 Diizeyinde Bir Ders Plam1 Ornegi

Fiche Pédagogique FLE

« Qu'est-ce qu'on mange ? »
Public : Adultes

Niveau : Bl
Durée : 40 minutes (une séance)
Théme : La Gastronomie

Matériaux : Des photocopies, des jeux, une présentation, un audio,
une vidéo, des images.
Objectifs linguistiques :

- Utiliser le comparatif
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- Utiliser I’impératif
Objectifs communicatifs/ pragmatique :
- Pouvoir utiliser le comparatif dans les situations diverses

- Pouvoir utiliser I’impératif en donnant des recettes.

Déroulement de la Séance
a. Pré-activité : (5 min) CO/ EO

-Remue-méninge: Les apprenants disent des mots sur la
gastronomie.

- Consigne : « Quand je vous dis “la gastronomie” qu’est-ce qui vous
vient a I’esprit ? ».

b. Pendant-activité : (25 min) CO/ EO/ EE/ CE/ CI

- Une vidéo a propos de la gastronomie frangaise. Aprés avoir
regard¢ la vidéo les apprenants essaient de parler sur la gastronomie
francgaise.

- Une question pour les apprenants « Que pensez-vous sur la
gastronomie frangaise ? »

- D’enseignante compare les deux cartes et montre les nourritures de
deux pays.

- Les apprenants comparent la France et la Turquie en sens des
habitudes alimentaires.

- Ecrire des recettes de deux pays (la France et la Turquie)
c. Post-activité : (10 min) CE/ EO/ EE/ CI

- Une activité d’imagination pour comprendre des autres chefs et des
autres cultures.
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- Les apprenants jouent un jeu qui s'appelle Kahoot pour vérifier
leurs connaissances ce qu’ils ont appris pendant le cours en général.

Sonug¢

Yabanci dil 6gretiminde ders planlari, 6gretim siirecinin
yapilandirilmasini, 6gretim amaglarinin netlesmesini ve 6grenme
ciktilarinin  izlenebilir hale gelmesini saglayan vazgegilmez
araglardir. Iyi hazirlanmis bir ders plani, 6gretmenin smif igi
uygulamalarii sistemli ve amaca uygun bir bigimde yiiriitmesini
kolaylastirirken, 6grencilere de agik, anlasilir ve hedefe yonelik bir
O0grenme deneyimi sunar.

Sonu¢ olarak, yabanci dil 6gretiminde ders planlarinin
kullanimi, 6gretimde niteligi artiran, 6grenmeyi kolaylastiran ve
Ogretmenlerin egitsel planlamasini gili¢lendiren 6nemli bir aragtir.
Etkili bir dil 6gretimi icin her dersin planli, hedef odakli ve 6grenci
merkezli bir yaklagimla yapilandirilmasi biiyiik 6nem tasimaktadir.
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